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OZET

Bu ¢aligmada Eskisehir’de bulunan devlet liselerinde 6grenim gormekte olan
ogrencilerin dijital akicilik diizeylerinin belirlenmesi amaglanmistir. Bu amag
dogrultusunda gecgerli ve giivenilir bir dlgegin uyarlanmasi; uyarlanan bu dlgek ile
ogrencilerin dijital akicilik diizeylerinin cinsiyet, yas, smif diizeyi, yabanci dil bilgisi,
kullanilan teknoloji tiiri, 6grenim gordiikleri alan (sayisal, sozel, dil), 6grenim
goOrdukleri lise turd, internet kullanma yeterliligi, programlama yapabilme becerisi,
internet kullanim siklig1, kitap okuma siklig1 gibi farkl degiskenlere gore incelenmesi
hedeflenmektedir. Tarama modeline dayali olarak yapilan c¢aligmada verilerin
toplanmas1 amaciyla “Kisisel Bilgi Formu” ve “Dijital Akicilik Olgegi” kullanilmustir.
Arastirma kapsaminda 2022-2023 yilinda Eskisehir Ili Tepebasi ilgelerinde bulunan
Anadolu Lisesi, Guzel Sanatlar Lisesi, Sosyal Bilimler Lisesi ve Meslek Lisesinde
O0grenim goren 942 OGgrenciden veri toplanmistir. Arastirma sonucunda, lise
ogrencilerinin dijital akicilik diizeylerinin orta diizeyde oldugu goriilmiistiir.
Ogrencilerin dijital akicilik diizeylerinin cinsiyete, teknolojik alete sahip olma
durumlarina, lise tiiriine, lisede okuduklar1 alan tiiriine, yabanci dil diizeylerine,
programlama yapabilme becerilerine, internet kullanma yeterliligine, internet kullanim
sikligina ve kitap okuma sikligina gore farklilastig1 belirlenmistir. Arastirmadan elde
edilen sonuglar dikkate alindiginda, lise tiirlerindeki program farkliliklarmin dijital
akicilik diizeyini etkileyip etkilemedigine dair yeni caligmalar yapilabilecegi,

ogrencilerin yeni teknolojik araglara erisiminin saglanmasi onerilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Akicilik, Lise Ogrencileri, Dijital Okuryazarlik,
Dijital Yeterlik, Dijital Yerli, Dijital G6¢men, 21.Yiizy1l Becerileri.



ABSTRACT

In this study, it was aimed to determine the digital fluency levels of students
studying in public high schools in Eskisehir. For this purpose, it is aimed to adapt a
valid and reliable scale and to examine the digital fluency levels of the students with
this adapted scale according to different variables such as gender, age, grade level,
foreign language knowledge, type of technology used, field of study (numerical,
verbal, language), type of high school they study, internet usage competence,
programming skills, internet usage frequency, frequency of reading books. In the study
based on the survey model, "Personal Information Form™ and "Digital Fluency Scale"
were used to collect data. Within the scope of the research, data were collected from
942 students studying at Anatolian High School, Fine Arts High School, Social
Sciences High School and Vocational High School in Tepebasi districts of Eskisehir
Province in 2022-2023. As a result of the research, it was seen that the digital fluency
levels of high school students were at a medium level. It was determined that the
students’ digital fluency levels differed according to gender, ownership of
technological devices, type of high school, type of field they studied in high school,
foreign language level, programming skills, internet usage competence, internet usage
frequency and frequency of reading books. Considering the results obtained from the
research, it is suggested that new studies can be conducted on whether program
differences in high school types affect the level of digital fluency, and students should

be provided with access to new technological tools.

Keywords: Digital Fluency, High School Students, Digital Literacy, Digital
Competence, Digital Native, Digital Immigrant, 21st Century Skills.
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BiRINCIi BOLUM

1. GIRIS

Bu boliimde, problem durumu, arastirmanin amacit ve Onemi, arastirma

sorulari, sinirhiliklar, varsayimlar ve tanimlar ele alimastir.
1.1. PROBLEM DURUMU

Kranzberg Teknoloji Yasasinin (Kranzberg, 1986) da soyledigi gibi “Teknoloji

ne iyidir ne kotiidiir ne de tarafsizdir.”

Internetin kesfi ve sonraki gelisimi dijital diinyanin kapilarini agmustir.
Toplum, teknolojiye dayali bir diinya diizenini benimsemeye baslayarak teknoloji,
toplumsal doniisim ve gelisimin 6nde gelen araglarindan biri haline gelmistir.
Insanoglunun atesten yararlanmaya basladig1 veya topragi ekip bigmeye basladig1 ilk
giinden itibaren teknolojiyi siirekli gelistirmistir. Giiniimiizde iletisim alaninda telefon,
televizyon, radyo ve internet; ulasim alaninda tren, ugak ve araba gibi triinler
insanlarin glinliik yasaminin vazgecilmez bir parcasi haline gelmistir. Nitekim bu
durum insanlarin teknolojik diinyay1 tanimasmi ve hayatlarmi kolaylastirmak igin
teknolojiden nasil yararlanacaklarmi anlamalarmin gerekliligini ortaya koymustur.
Egitim-6gretim siirecine teknoloji entegrasyonu ve bireylerin bu teknolojik
gelismelere ayak uydurabilmeleri i¢in egitim almalar1 6nemlidir (Bacanak vd., 2003).
Ayrica teknolojik ilerlemeler dylesine biiylik bir hizla meydana geldi ki neredeyse bir
nesil dogdugu andan itibaren hemen teknoloji ve iirlinleriyle tanisirken baska bir nesil
ise teknolojik iiriinlerle ancak yirmi yas ve sonrasinda tanisabilmistir. Iki nesil
arasindaki farki kapatabilmek admna en biiyilk cabayr toplumlar, iilkelerindeki
egitimsel uygulamalar igerisine teknolojiyi ve onun nimetlerini katarak
gostermiglerdir. Ornegin gegen on yil i¢inde akilli tahtalarin Tiirkiye’deki resmi ve
ozel ilkogretim okullarmda kullanimimin artmas: dikkat ¢ekicidir. Akilli tahtalar,
ozellikle ilkogretim okullarinda popiiler bir 6grenme ve dgretme aract olmuslardir

(Stinklir & Arabaci, 2012). Baska bir deyisle iilkemizde yayginlastirilmaya ¢aligilan
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Fatih Projesi, akilli tahta uygulamalar1 vb. etkinlikleri bu dogrultuda degerlendirmek
gerekir. Clinkii teknolojik alt yapi ile sekillenmesi diisiiniilen gliniimiiziin degisen sinif
ortamlari, 6gretmen ve 6grencirolleri geregince eski sinif ortamlariin revize edilmesi

gerekliligi dogmustur.

Giiniimiizde dijital teknolojilerin hizla gelismesi ve hayatimizin hemen her
alanina entegre olmasi, bireylerin dijital becerilerini giderek daha 6nemli hale
getirmistir. Bu teknolojik doniisiim, is diinyasindan egitime, iletisimden kisisel yasama
kadar genis bir yelpazede biiyiik bir etki yaratmistir. Buna bagli olarak bireylerin dijital
becerilerini gelistirmelerinin zorunlu hale geldigi anlasilmaktadir. Dijital beceriler,
dijital teknolojileri etkin bir sekilde kullanabilme ve dijital ortamlarda dogru bilgiye
erisebilme yeteneklerini ifade eder (Blayone, 2019). Bu beceriler, bilgi arama ve
degerlendirme, dijital iletisim, veri yonetimi, problemleri ¢6zme, programlama gibi
alanlar1 kapsamaktadir. Gilinlimiizde, is bulma ve kariyer gelisimi acisindan dijital
becerilere sahip olmak biiylik bir avantaj olarak gorilmektedir (Coward, 2018; Pichler
& Stehrer, 2021).

Is diinyasinda, dijital becerilere sahip calisanlar, hizla degisen teknolojik
ortamlarda daha verimli ¢aligabilir, dijital araglar1 kullanarak veri analizi yapabilir, is
siireclerini optimize edebilir ve yeni firsatlar1 degerlendirebilir. Ozellikle dijital
pazarlama, yazilim gelistirme, veri analitigi gibi alanlarda calisanlar igin dijital
beceriler vazgegilmez olup daha fazla is imkani saglamaktadir. Egitim alaninda, dijital
becerilere sahip 6grenciler, online kaynaklar1 kullanarak 6grenmeyi destekleyebilir,
dijital igerikler olusturabilir ve etkilesimli 6grenme deneyimleri yasayabilirler. Ayni
sekilde oOgretmenler, dijital becerileri kullanarak daha etkili bir sekilde ders
materyalleri hazirlayabilir ve Ogrencilere daha iyi rehberlik edebilirler. Dijital
becerilerin 6nemi sadece is ve egitimle sinirli olmayip giinliik yasantida da biiyiik bir
rol oynamaktadir. Internet iizerinden alisveris yapma, bankacilik islemleri
gerceklestirme, sosyal medyada etkilesimde bulunma gibi bircok giinliik aktivite

dijital beceriler sayesinde sorunsuzca gerceklestirilebilir.

Dijital becerilere sahip olmanin 6nemi géz Oniine alindiginda, bireylerin bu
becerileri gelistirmek ve gilincellemek icin farkli kaynaklardan yararlanmalar1
onemlidir. Internet, iicretsiz ve iicretli olarak online kurslar, egitim platformlari, dijital

becerileri gelistirmeye yonelik kitaplar ve videolar gibi bircok kaynagi bireylere dijital
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yeteneklerini gelistirmek i¢cin sunmaktadir. Dijital teknolojilerin hizla gelismesiyle
birlikte bireylerin dijital becerileri giderek daha fazla 6nem kazanmstir. Bu becerilere
sahip olmak, hem is diinyasinda rekabet avantaji saglar hem de giinliik yasamda daha
etkin ve verimli bir sekilde dijital diinyayla etkilesim kurmamiza yardimci olmakla
beraber dijital becerileri gelistirmek ve giincellemek her birey igin kritik bir gereklilik

oldugu sdylenebilir (Dubois & Rousset, 2017).

Dijital okuryazarlik, bu becerilerin temelini olustururken son yillarda dijital
akicilik kavrami da popiilerlik kazanmaktadir. Bu yeni kavram dijital okuryazarlik
becerilerinin Otesine gecerek bireylerin dijital ortamlarda etkili bir sekilde iletisim
kurma ve igerik Gretme yeterliliklerini ifade etmektedir. Dijital okuryazarlik, bilgi
caginda hayati bir beceri haline gelmistir (Ince, 2022). Bu kavram, bireylerin dijital
ortamlarda bilgiye erisme, anlama, degerlendirme ve etkili bir sekilde kullanmak i¢in
temel becerileri ifade eder (Demir, 2018). Baska bir tanimda ise bilgisayarlar, akill
telefonlar, tabletler, internet gibi dijital araglarla etkilesimde bulunmay1 gerektiren bir
dizi yetenek ve beceriyi icermesi olarak ifade edilmistir (JISC, 2014). Dijital
okuryazarlik giinliik yasamin yani sira egitim ve is diinyasinda da biliylik 6nem
tasimaktadir. Bilgiye erisimi artirarak elestirel diistinme yeteneklerini gelistirmekte ve
iletisim becerilerini giiglendirmektedir (Murtadho, vd., 2023). Ancak, ginimizde
dijital okuryazarlik Dbecerilerinin Otesine geg¢ilmesi gerekmektedir. Bireylerin
teknolojinin  ilerlemesiyle  birlikte yeni gereksinimlere adapte olmalar1
beklenmektedir. Teknolojinin hizla geg¢irdigi evrime ayak uyduramayan ve zamanla
eskiyen dijital okuryazarlik kavrami yerini iist diizey becerileri ifade eden dijital
akicilik kavramina birakmaktadir (National Research Council, 1999). Dijital akicilik,
bireylerin dijital ortamlarda etkilesim kurma, iletisim becerilerini gelistirme ve bilgiyi

yaratici bir sekilde paylagsma yeteneklerini ifade etmektedir (Liu vd., 2018).

Yapay zeka, robotlar, nesnelerin interneti ve biyuk veri gibi kavramlar, giin
gectikge hayatimizda daha belirgin bir sekilde varlik gdstermektedir. Bu durum
mevcut mesleklerin degismesi daha da ayrintili hale gelmesi ve yeni mesleklere ihtiyag
duyulmasi egiliminde oldugu bir donemi beraberinde getirmektedir. Siirekli gelisen ve
degisen dijital ortam bilgiye dayali insan emegi gerektiren calismalari, ¢alisanlari
isinden olmalar1 gibi bircok olasiligi beraberinde getirmektedir (OECD, 2016).

Belirsizliklerin artmastyla birlikte, bilgi isleme teknolojilerinin ilerlemesi is hayatinda



temel beceriler arasinda dijital yeterliliklerin 6ne ¢ikmasina neden olmustur. Egitim,
istihdam ve vatandaslik gorevlerini yerine getirme acisindan, temel diizeyde dijital
becerilere sahip olmak artik zorunlu hale gelmistir (Demir, 2018). Egitim ve 6gretim
stirecinde dijital akicilik farkindaliginmn artirilmasi, 21. yiizyilin dijital ¢agina uygun,
iiretken ve adaptasyon kabiliyeti yiiksek bir 6grenci kitlesi yetistirmeyi hedefleyen
onemli bir adimdir (Fleming vd., 2021).

Bilgi tiretimi ve paylasiminin giderek daha 6nemli hale geldigi bir ¢agda dijital
akicilik biiylik bir 6neme sahiptir (Demir, 2018). Dijital akici bireyler, fikirlerini
yayma, bilgiyi derinlestirme ve etkileme yeteneklerini gelistirmektedirler (Tath &
Kocaman-Karoglu (2020). Blog yazma, podcast hazirlama, video iiretme, sosyal
medya paylasimi gibi ¢esitli formatlarda kendilerini ifade edebilirler. Dijital akicilik,
yalnizca sosyal medya ve ag uygulamalarinda paylasimda bulunmakla sinirli degildir;
ayn1 zamanda kimlik yonetimi ve dijital katilim gibi karmasik konulari anlama
yetenegini icerir (Savin-Baden, 2015). Briggs ve Makice'nin (2012) tanimina gore,
dijital akicilik, istenen sonuglari teknoloji araciligiyla giivenilir bir sekilde elde etme

yetenegini ifade eder.

Dijital akicilik, 68rencilerin, 6gretmenlerin ve diger egitimcilerin teknolojik
araclarla nasil etkilesim kurabileceklerini ve bu araglarin 6grenme hedeflerine nasil
entegre edilebilecegini anlamalarini gerektirir (Chigona, 2018). Oncelikle dijital
akicilik, 6grencilerin teknolojiyi nasil kullanacaklarina iliskin becerileri gelistirmekle
baslar. Bu beceriler, dijital araclar1 kullanarak bilgi arama, kaynaklar1 yonetme, igerik
olusturma ve paylasma, iletisim kurma ve is birligi yapma gibi faaliyetleri icerebilir
(Alexander vd., 2019). Ogrenciler, dijital teknolojiyi kullanarak daha esnek bir sekilde
O0grenme firsatlarina erisebilirler; ayni sekilde 6gretmenler de teknolojinin sundugu
imkanlar1 kullanarak 6grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirebilirler. Ayni
zamanda dijital akicilik, 6gretmenlerin ve egitimcilerin, teknolojinin nasil etkili bir
sekilde kullanilabilecegini anlamalarin1 da gerektirir (Tath & Kocaman-Karoglu
(2020). Bu, ogretmenlerin dijital araglari dogru bir sekilde se¢meleri, bunlari
ogrencilerle etkilesim kurmak i¢in kullanmalar1 ve 6grencilerin teknolojiyi nasil
kullanacaklarina dair becerileri gelistirmeleri i¢in uygun bir ortam saglamalar1

anlamma gelir. Ogretmenler, teknolojiyi kullanarak daha fazla kaynak, arag ve



materyal sunabilir ayrica O6grencilerin 6grenme stillerine ve ilgi alanlarina gore

bireysellestirilmis 6grenme deneyimlerini de sunabilirler.

Dijital okuryazarlik ve dijital akicilik birbirinden farkli ancak birbirini
tamamlayan kavramlardir. Tablo 1°de dijital okuryazarlik ve dijital akiciligin

karsilastirmasi sunulmustur.

Tablo 1. Dijital Okuryazarlik ve Dijital Akicilik (Niessen, 2013)

Dijital Okuryazarhk Dijital Akicihk
Dijital diinya araglarin1 kullanma Dijital diinya araglarini kullanma
becerisi vardir. becerisinin 6tesinde ise dijital deger

katma yetenegi vardir.

Gerekli is 1¢in gerekli dijital araci bilir. Gerekli 1s i¢in farkli araglar1
karsilastirma, kullanma ve sentezleme
becerisi vardir.

Dijital okuma Dijital anlamlandirma.
Dijital diinya bilgisi Dijital diinya bilgeligi, dijital
evrimlesme.

Dijital okuryazarlik, temel becerileri igerirken, dijital akicilik bireyleri bilgi
iiretimi ve paylasimma tesvik etmektedir. Her iki kavram da giinlimiiziin dijital
cagmda basarili olmak igin gerekli oldugu bilinmektedir (Demir, 2018). Dijital
okuryazarlik becerilerini gelistirmek, dijital akiciligin temelini olusturur ve bireylere
dijital ortamlarda etkili ve bilingli bir sekilde var olma yetenegi kazandirmaktadir
(Miller & Bartlett, 2012). Bu nedenle her iki beceriyi de gelistirmek, bireylerin dijital
diinyada basarili olmalarma yardimct olmayi saglayacagi soylenebilir. Dijital
okuryazarligm cesitli tanimlar1 incelendiginde, 21. ylizyil becerileri i¢in temel bir yap1
tas1 olarak goriildiigii ve bilginin yapilandirilmasi siireclerinde 6nemli bir rol oynadigi
anlagilmaktadir (Gomleksiz, 2018). Dijital akicilikla ilgili yapilan arastirmalar ise
dijital okuryazarlik tanimmin tek basma yeterli olmadig1 goriisiinii ortaya koymus ve
bu baglamda dijital akicilik kavraminin incelenmesi gerekliligi vurgulanmistir

(National Research Council, 1999).

Dijital akicilik, gliniimiiz hizli ve dinamik dijital ortamlarinda basarili olmanin

vazgecilmez bir unsuru olarak dne ¢ikmaktadir (Wells, 2023). Internet, sosyal medya



platformlari, dijital yaymnlar ve mobil uygulamalar gibi araglarla her gun blylk
miktarda bilgiye erisilebilmekte ancak bu bilgi karmasasiyla basa ¢ikabilmek ve etkili
bir sekilde iletisim kurabilmek icin geleneksel okuryazarlik becerilerinin yani sira
dijital akicilik becerilerine de ihtiyag duyulmaktadir (Wells, 2023; Paramita vd.,
2023).

Dijital okuryazarlik, temel olarak dijital ortamlarda bilgiyi anlama,
degerlendirme ve kullanma becerisini ifade ederken, dijital akicilik daha 6znel ve
derinlemesine bir kavramdir, bireyin bu ortamlarda yaratici ve etkili bir sekilde
calisma yetenegini icerir. Dijital akiciliga neden dijital okuryazarhiktan daha fazla
ihtiya¢ duyulabilecegini su sekilde agiklanabilir (Wells, 2023; Paramita vd., 2023;
Alexander vd., 2019; Savin-Baden, 2015; Miller & Bartlett, 2012; Briggs & Makice,
2012; Resnick vd., 1998):

1. Teknolojik Gelismeler ve Dijital Doniisiim: Is diinyasy, iiretim, iletisim,
pazarlama ve diger bir¢cok alan, hizli teknolojik degisim ve dijital
donilistim siirecleriyle karsi karsiyadir. Bu nedenle, calisanlarin bu
teknolojik gelismelerle basa ¢ikabilmesi i¢in dijital becerilere

ihtiyaclar1 vardir.

2. Veri Analizi ve Biiyiik Veri: Isletmeler giin gectikee daha fazla veri
toplamakta ve bu veriyi anlamh bilgilere doniistiirmek istemektedir.
Dijital akicilik, veri analizi yapabilme, biiyiik veriyi yonetme ve bu

verilerden anlamli sonuglar ¢ikarma becerilerini icerir.

3. Esnek Caligma Ortamlart: Giinlimiiz is diinyasinda, uzaktan ¢alisma ve
esnek calisma modelleri giderek yaygimlasmaktadir. Dijital akicilik
becerileri, is¢ilere her yerden ¢alisabilme ve ¢esitli dijital araglari etkili

bir sekilde kullanabilme yetenegi kazandirir.

4. Yaraticilik ve Inovasyon: Dijital akicilik, sadece bilgiyi tiiketme degil,
ayni zamanda bilgiyi yaratma ve paylasma yetenegini de igerir.
Inovasyon ve yaraticilik, giiniimiiz hizla degisen dijital diinyasinda

rekabet avantaji saglamak i¢in dnemlidir.



5. Etkili Iletisim ve Is birligi: Dijital akicilik, dijital ortamlarda etkili
iletisim kurma ve is birligi yapma yetenegi ile ilgilidir. Bu, 6zellikle is

diinyasinda ve egitimde ekipler arasinda etkili is birligi i¢in 6nemlidir.

6. Dijital Giivenlik ve Elestirel Diisiinme: Dijital akicilik, sadece bilgiyi
kullanma degil, ayn1 zamanda bu bilgiyi giivenli bir sekilde kullanma
ve elestirel diisiinme becerisini igerir. Bu, internet lizerinden gelen

bilgileri degerlendirme ve dogrulama konusunda énemlidir.

7. Sosyal Medya ve Dijital imge: Dijital akicilik, sosyal medya ve dijital
imge olusturma gibi konular1 da kapsar. Bireylerin dijital ortamlarda
etkili bir sekilde temsil edilmeleri ve iletisim kurmalar1 i¢in bu

becerilere ihtiyag¢ duyulabilir.

8. Oyunlastirma ve Egitim: Dijital akicilik, oyunlastirma (gamification)
ve dijital araglar1 egitimde etkili bir sekilde kullanma yetenegini igerir.

Bu, 6grenmeyi daha ¢ekici ve etkili hale getirebilir.

9. Degisim Yonetimi: Is diinyasindaki hizli degisimlere ayak
uydurabilmek, degisimleri yOnetebilmek ve bu surecleri etkili bir

sekilde idare edebilmek icin dijital akicilik becerileri 6nemlidir.

Dijital akiciligin temel unsurlarindan biri, bilgiyi degerlendirme ve elestirel bir
sekilde analiz etme yetenegidir (Alexander vd., 2019). Dijital ortamlarda bulunan ¢ok
sayida bilgi arasindan giivenilir ve dogru olan1 se¢mek, giiniimiizde kritik bir beceri
haline gelmistir (Briggs & Makice, 2012). Ayrica dijital akicilik, bilgiyi yaratici bir
sekilde paylasabilme ve etkili iletisim kurabilme yetenegini de igermektedir. Dijital
ortamlarda icerik olusturmak, fikirleri etkili bir sekilde aktarabilmek ve cesitli iletisim

formatlarmi kullanabilmek dijital akiciligin 6nemli bilesenlerindendir.

Dijital akiciligin 6nemi, kisisel, sosyal ve profesyonel yasantida kendini
gostermektedir. Ozellikle is diinyasinda, dijital akic bireyler hizla degisen teknolojik
ortamlarda daha rekabetci olabilirler. isverenler, bu bireylerin iletisim becerilerine,
yaraticiliklarima ve teknolojiye hakimiyetlerine deger vermektedirler. Bunun yaninda
dijital akicilik proje yOnetimi, ekip caligmasi ve problem ¢d6zme gibi profesyonel

becerilerin gelistirilmesinde de biiylik 6nem tasimaktadir. Yasam boyu egitimde dijital



akicilik, bireylerin siirekli degisen diinya kosullarma uyum saglamalarini ve bilgi,

beceri ve yeteneklerini giincel tutmalarini saglayan 6nemli bir faktordiir (Hobbs,

2010). Dijital akicilik, teknolojik gelismeleri anlama, bu gelismeleri etkili bir sekilde

kullanma ve hizla degisen dijital ortamlarda basarili olabilme yetenegi olarak

tanimlanabilir (Resnick vd., 1998). Pinho ve Lima (2013) yaptiklar1 aragtirmalarin

sonucunda dijital akiciligin yasam boyu Ogrenme iizerinde etkili oldugunu

vurgulamislardir. Bu dogrultuda dijital akiciligin yasam boyu 6grenim iizerine

etkilerini Diinya Ekonomik Forumu (World Economic Forum: WEF, 2020) ve Avrupa

Komisyonu Dijital Egitim Eylem Planinda (2020) su sekilde agiklamistir:

1.

Gelisen Teknoloji ile Is Diinyas:: Is diinyas: strekli olarak
dijitallesmekte ve bu degisimle birlikte yeni becerilere olan ihtiyag
artmaktadir. Dijital akiciliga sahip bireyler, is yerlerindeki dijital
araclar1 etkili bir sekilde kullanabilirler. Ornegin, bir pazarlamac,
sosyal medya ve diger dijital pazarlama araclarini kullanarak hedef

kitleye daha etkili bir sekilde ulasabilir.

Egitimde Inovasyon: Dijital akicilik, egitim sektdriinde de biiyiik bir
rol oynamaktadir. Cevrimi¢i egitim platformlari, interaktif 6grenme
materyalleri ve sanal smiflar, 6grencilere daha etkili ve ¢esitli 6grenme
deneyimleri sunmaktadir. Egitimde dijital akiciliga sahip olan bireyler,

O0grenme siireclerini daha verimli bir sekilde yonetebilirler.

Kariyer Gelisimi ve Rekabet avantaji: Dijital akiciliga sahip bireyler,
kariyer gelisimlerini hizlandirabilir ve rekabet avantaji elde edebilirler.
Ornegin, bir yazihm gelistirici siirekli olarak yeni programlama
dillerini 6grenerek ve en son teknoloji trendlerini takip ederek kendini
giincel tutabilir. Bu, is diinyasinda daha c¢ekici ve rekabetgi hale

gelmelerine yardimcei olabilir.

Sosyal Baglant1 ve lletisim: Dijital akicilik, insanlarm birbirleriyle
baglant1 kurma ve iletisim kurma seklini de degistirmistir. Sosyal
medya, ¢cevrimigi topluluklar ve diger dijital iletisim araglari, bireylerin

farkl kiiltlirlerden ve cografyalardan insanlarla baglant1 kurmalarini



saglar. Bu, kiiresel bir perspektife sahip olma ve farkli diinya

goriislerini anlama agisindan 6nemlidir.

5. Saglik ve Yasam Kalitesi: Dijital saglik uygulamalari, telemedicine
(uzaktan tip), fitness takip uygulamalar1 gibi dijital araglar, bireylerin
sagliklarini takip etmelerine ve iyilestirmelerine yardime1 olabilir. Bu
tiir dijital araclar1 kullanabilen bireyler, yasam kalitelerini artirabilir ve

sagliklarmi daha etkin bir sekilde yonetebilirler.

Egitim alaninda da djjital akicilik becerileri giderek daha fazla
vurgulanmaktadir. Ogrencilere dijital ortamlarda bilgi arastirma, analiz etme ve
paylagma becerileri kazandirarak 6grenme deneyimlerini zenginlestirmektedir (Wang
vd., 2012; Liu vd., 2018). Dijital akicilik becerileri, 6grencilere elestirel diisiinme,
problem ¢6zme ve yaraticilik gibi kritik yetilerin yan sira dijital etik ve gizlilik
konularinda biling kazandirmaktadir (Miller & Bartlet, 2012; Wang vd., 2012;
Alexander vd., 2019).

Geleneksel is modellerinin hizla azalmasina, bilgi teknolojilerinin daha yogun
bir sekilde kullanilmasina ve yeteneklerin mobil teknolojilerle sergilenmesine bagli
olarak, kiiresel bir yetenek savasi ortaya ¢ikmustir (Haak-Sahemm ve Festing,2018).
Pandemi siUreci ve sonrasinda karsilasilan zorluklar, yeni teknolojilere uyum
saglamanin kritik bir yetenek olarak one ¢ikmasini beklemektedir (Thoma,2020;
Peirson,2020). Mart 2020'den bu yana devam eden pandemi siireci, is alanlarindaki
calisma diizenini ve is slreglerini degistirmistir (Srivastava, 2020). Bu degisim, is
giicliniin ihtiya¢ duydugu insan kaynaklarini ve becerileri etkilemistir. Sorunlarin
¢oziimii, pandemi ile birlikte artan ve gelisen Endistri 4.0 gerekliliklerine uyum
saglamay1 gerektirmektedir. Diinya Ekonomik Forumu (WEF) verilerine gore, 2015
yilindan bu yana gereksinim duyulan yetkinlikler %35 oraninda degisim
gostermektedir. 2015 ve 2020 yilinda gergeklestirilen forumun en 6nemli 10 beceri

Sekil 1’de gosterilmektedir.



2015 2020

a—y

1. Karmasik Problem Cozme Becerisi . Karmasik Problem Cozme Beceris

2. Kisiler / Birimler Arasi Koordinasyon Becerisi 2. Analiz ve Kritik Dustinme Becerileri
3. Yonetim Becerileri 3. Yaraticilik
4. Analiz ve Kritik Disunme Becerileri 4. Yonetim Becerileri
5. Muzakere Becerileri 5. Kisiler / Birimler Arasi Koordinasyon Beceris
6. Kalite Kontrol Becerileri 6. Duygusal Zeka
7. Hizmet Odaklilik 7. Degerlendirme ve Karar Alma Becerisi
8. Degerlendirme ve Karar Alma Beceris 8. Hizmet Odaklilik
9. Aktif Dinleme Becerisi 9. Muzakere Becerileri
10. Yaraticilik 10. Bilissel Esneklik (Cognitive Flexibility)

Sekil 1. Diinya Ekonomik Forumu (WEF) 2015 ve 2020 Y1l1 En Onemli Yetkinlikler

Verileri

Egitim 4.0 ve Endiistri 4.0 devrimleri ile birlikte, ayn1 zamanda pandemi
doneminin etkisi altinda gliniimiiz kosullarinda, yukarida belirtilen becerilere
bireylerin sahip olup olmadigini tam olarak belirlemek zordur. Dijital akicilik terimi,
alanyazinda ¢esitli kavramlarla tanimlanmis olabilir (Miller ve Bartlett, 2012; Pinho
ve Lima, 2013; Liu vd., 2018; Demir vd., 2018) ancak yapilan arastirmalardaki ortak
bulgu, dijital akic1 birey olmanin birgok iist diizey bilissel beceriyi igermesi gerektigi
ifadesidir. Lise ogrencilerinin yakin gelecekte is hayatina katilimi g6z Onine
alimdiginda, bu bireylerin iist diizey biligsel becerilerini belirlemek i¢in dijital akicilik
diizeylerinin saptanmasi gereklidir. Yasamlar1 boyunca kisisel ve mesleki alanlarda
dijital araglar1 etkin bir sekilde kullanabilmek i¢in dijital akic1 bireyler, dijital ortam
ve teknolojilerle ilgili olarak surekli bilgi edinmeli ve degisen teknolojiye adapte

olmalidirlar (National Research Council, 1999).

Covid-19 pandemisi, egitim sektoriinii dijital cihazlar, ¢evrimigi kaynaklar ve
sosyal medya hizmetlerine daha fazla ihtiya¢ duyan bir hale getirmistir (Mulenga &
Marban, 2020). Bu siireg, 6grencilerin dijital teknolojilere daha fazla maruz kalmasma
neden olmustur. Teknolojiye biiyiik 6l¢iide bagimli olan ve teknolojiyi ana dili gibi
kullanan bireyler (Reeves & Oh, 2008), Y kusagmi takip eden ve 2000 yilindan sonra
dogan Z kusag1 olarak adlandirilir (Bassiouni & Hackley, 2014). Bugiiniin ilkdgretim
ve ortadgretim seviyesindeki tiim ogrencileri, 2000 yilindan sonra dogmus olan Z
kusaginin bir parcasidir (Adigiizel vd., 2014). Toplumsal yagamin hizla evrilen dogas,

10



bireylerin ihtiyaglari1 ve bu ihtiyaglar1 karsilama yontemlerini siirekli olarak
degistirmektedir (Seferoglu, 2015). Bireyler, teknolojileri kullanirken ve internete
erigirken bir dizi farkl teknolojik cihazi kullanma olanagina sahiptirler. Ancak hangi
cihazlarin bireylerin toplumsal degisimlere uyum saglamalarinda dijital akicilik
yeteneklerini nasil etkiledigi tam olarak bilinmemektedir. Bu nedenle, lise
Ogrencilerinin internete erisimde kullandiklar1 cihaz tiirlerinin, 6grencilerin dijital
akicilik diizeylerini belirleme konusundaki roliinii incelemek dnemli olabilir. Egitim-
ogretim goren Z kusaginmn dijital okuryazarlik seviyelerini degerlendiren ¢aligmalar,
genellikle bu kusagin dijital okuryazarlik konusundaki yeterliligini ortaya
koymaktadir (Pala & Basibiiyiik, 2020; Rodriguze-de-Dios vd., 2016). Yapilan
arastirmalara gore, Z kusagi bireylerinin dijital okuryazarlik seviyeleri genellikle
yeterli bulunsa da bireylerin dijital akicilik diizeyleri hakkinda yeterli bilgi
bulunmamaktadir. Bu nedenle, lise Ogrencilerinin dijital akicilik seviyelerini

belirlemek i¢in daha fazla arastirmaya ihtiya¢ duyulmaktadir.
1.2.  ARASTIRMANIN AMACI

Bu ¢alismanin temel amaci, Tiirkiye’deki liselerde 6grenim géren 6grencilerin
dijital akiciliklarin incelenmesidir. Bu genel amag¢ dogrultusunda lise 6grencilerinin
dijital akiciliklarmi belirlemeye yonelik Chou ve Chiu (2020) tarafindan gelistirilen
Olcek oOncelikle Tirk kiiltliriine uyarlanmistir. Uyarlanan 6lgek yardimiyla lise
ogrencilerinin dijital akiciliklarinin cinsiyet, sinif diizeyi, yabanci dil bilgisi, internet
kullanma diizeyi vb. gibi farkli degiskenlere gore incelenmesi hedeflenmistir.

Arastirmanin temel amaci dogrultusunda ¢alismada su sorulara yanit aranmaktadir:

1. Tiirkceye uyarlanan “Dijital Akicilik Olgegi™nin gecerlilik ve giivenilirlik

dizeyi nedir?
2. Tiirkiye’deki lise 6grencilerinin dijital akiciliklar1 ne diizeydedir?

3. Tiirkiye’deki lise 6grencilerinin dijital akiciliklar1 demografik degiskenlere
(cinsiyet, smif diizeyi, yabanci dil bilgisi, internet kullanma dtizeyi vb.) gore

anlamli bir farklilik géstermekte midir?
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1.3.  ARASTIRMANIN ONEMIi

Giliniimiiz toplumlarinda teknolojinin dilini anlayan ve konusabilen insanlara
olan ihtiya¢ artmakta ve bu siirecte dijital akicilik kavrami 6n plana ¢ikmaktadir. Bu
kavram okuryazarligin 6tesinde, stirekli gelisen teknolojilerden birlikte yararlanma
becerisini kapsayan iist diizey yeterlilikleri ifade etmektedir. Giiniimiizde insanlarin
“dijital akicilig1” problem ¢dzme yeteneklerini artirmak igin bir 6n kosul olarak
gortlmektedir (ISTE, 2014a). Insanlarm yasamlar1 siiresince kariyer yapmak ve
topluma katilmak i¢in dijital teknolojilerin kullanimini siirdlirmeyi benimsemesi
gerekmektedir (Resnick, 2002). Dijital akicilik sadece bilgi icermez. Internette
gezinirken veya gergek hayatimizda karsilagtigimiz problemi ¢6zebilmek igin uygun
dijital teknolojiyi secebilmek elestirel diisiinme, yaraticilik ve entegrasyon becerisine
baghdir (Briggs & Makice 2012; Miller & Bartlett 2012; Kim vd., 2013; Wang vd.,
2013). “Dyjital akicilik”, “dijital okuryazarlik” ve “bilgi akicilik” gibi kavramlar her
ne kadar 6grencilere ve 6gretmenlere tanidik gelirse gelsin, bu kavramlarin tanimlarmi
netlestirerek “dijital akiciligin” dogru bir sekilde aciklanmasi ve bireylerce

benimsenmesi saglanmalidir.

Dijital akicilik, elestirel iletisim kurma, yaratici tasarimlar yapma, bilingli
kararlar verme ve yeni problemlerin farkinda olma var olanlar1 ¢6zme siire¢lerinde
dijital araclardan ve platformlardan yararlanma becerisi olarak ifade edilir (Alexander
vd., 2019). Alan yazinda dijital akicilik ve dijital okuryazarlik birbirinden farkl iki
kavram oldugu agikca belirtilmistir. Miller ve Barlett (2012)’e gore elestirel diisiinme
ve bilgi okuryazarlig1 becerilerinin birlesiminden olusan dijital akicilik; Pinho ve Lima
(2013) tarafindan dinamik ve degiskenligi vurgulanmig, yasam boyunca edinilecek
olan bilginin kazanilmasi siirecinde teknolojik doniisiimlere uyum saglayabilme
yeterliligi olarak tamimlanmustir. Baska bir calismada dijital akicilik, dijital
teknolojinin kullanim1 yoluyla gercek hayattaki problemleri ¢bzen 6grencilerin
fenomeni (Kim vd., 2013) ve siirekli olarak istenen sonuglara ulagsmak olarak

tanimlanmustir (Briggs & Makice, 2012).

Giliniimiizde bireylerin bilgileri sadece 6grenmekle kalmayip, ne zaman,
nerede ve nasil kullanacaklarmi da bilmeleri beklenmektedir (Schleicher, 2018).
Dijital olarak akici bireylere duyulan ihtiyacin arkasinda bir¢ok faktér vardir. Bu

faktorlerden bazilar1 sunlardir:
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1. Genglerin kendilerini yiiksek derecede dijital okuryazar olarak disiindiiklerine

ragmen aslinda dyle olmadiklarinin bilinmesi (Resnick, 2012)

2. Disiik dijital becerilere sahip olan bireylerin bir ekip ¢alismasi sonucunda

ortaya ¢ikan sorunlara ¢6ziim liretememesi
3. STEM ve Maker gibi yeni egitim yaklasimlar1 igin gereken dijital beceriler

4. Sadece okuryazar olarak tiikketen degil, veriye dayali bilgi tlireten kisiye

duyulan ihtiyac
5. Yasam boyunca 6grenme, gelistirme ve siirdiirme becerisine duyulan ihtiyag

Gengleri gelecege hazirlamak icin Oncelikle onlarin dijital becerilerini
giiclendirmek, onlarin kaliteli insan giiclinii ortaya koymak ve var olan durumu
saptamak onemlidir. Egitimciler dijital diinyay1 anladik¢a 6grencilere daha ilgi ¢ekici
bir 6grenme deneyimi sunabilirler. Dijital akiciliga ulagsmak i¢in ¢ocuklara yardim
etmek ¢ok onemlidir. Bu nedenle dijital akicilig1r 6grenmeli ve hayat boyu 6grenme
kapsaminda ele alinmalidir. Egitim 4.0 baglaminda diisiiniildiigiinde, dijital doniistim
stirecinde iiretken, tasarimeci, ¢o6ziim odakli, teknolojik degisimlere hizli uyum
saglayabilen, uyumlu ve esnek 6zellikleri ile dijital akici bireylerin yetismesi ve
toplum 5.0 siirecinde dijital akicilik becerilerinin gelistirilmesinde fayda oldugu

acgiktir.

Covid-19 pandemisi, bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BIT) ne kadar énemli
oldugunu bir kez daha vurgulamistir. Bu dénemde, dogru ve etkili bir sekilde BIT
kullanabilen dijital akici1 bireylere olan ihtiya¢ artmustir. Insanlar artik bilgiye ve
iletisime dijital yollarla daha fazla bagimli hale gelmistir. Yasam boyu 6grenme
kavrami altinda, bireylerin mevcut dijital becerilerini siirdiirebilme ve bu becerileri
gelistirebilme yetenekleri son derece 6nemlidir. Dijital akicilik, bu baglamda temel bir
kavramdir. Insanlarm dijital diinyada etkili bir sekilde gezinmelerini, bilgiyi dogru bir
sekilde degerlendirmelerini ve iletisimlerini giliclendirmelerini saglar (Paramita
vd.,2023). Dolayisiyla, dijital akicilik kavraminin farkindaliginin artirilmasi biyiik
onem tagimaktadir. Bireylerin dijital becerilerini siirekli olarak gelistirmeleri ve dijital
diinyada kendilerini giivende hissetmeleri i¢cin bu kavramm Onemini kavramalari
gerekmektedir. Bu durum sadece pandemi donemiyle sinirl kalmayan, ayn1 zamanda

gelecegin dijital caginda basarili bir sekilde var olmamiza yardimci olacaktir.

13



Diinya ¢apinda kabul edilen standartlar (ISTE, 2014a) ve Milli Egitim
Bakanligi'nin amag ve hedefleri dogrultusunda, 21. yilizy1l 6grenenlerinden beklenen
yaraticilik, problem ¢dzme, karar verme ve sosyal iletisim becerilerinin gelistirilmesi
biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu nedenle, 6grencilerin dijital akicilik diizeylerinin tespit
edilmesi, gerekli c¢aligmalarin yapilabilmesi agisindan kritik bir adimdir. Egitim
sistemi, Ogrencilerin okur-yazar olmalarindan baslayarak dijital okuryazarlik ve
sonrasinda dijital akicilik becerilerini gelistirmelerini hedeflemektedir (Briggs ve
Makice, 2012). Bu baglamda, ogrencilerin mevcut dijital akicilik diizeylerini

belirlemek, egitim programlarinin etkisini degerlendirmek i¢in dnemlidir.

Onemli kosullar dikkate alindiginda ve gerekli alan yazin incelendiginde lise
ogrencilerinin dijital akiciligin belirlenmesi ve bagimsiz degiskenlere gore fark olup
olmadigmin arastirilmas: hakkinda smirli sayida ¢alismanin olmasi bu g¢alismanin
yapilmasinim ihtiya¢ oldugunu gostermistir. Bu ¢alismanin sonuglarinin ilgili alanda
calisma yapacak olan arastirmacilara, program gelistirenlere, 6gretmenlere, egitim

alaninda calisanlara ve 6grencilere 6nemli katkilar saglayacagi diisiiniilmektedir.
1.4,  ARASTIRMANIN SAYILTILARI

Ogrencilerin  6lgegi cevaplandirirken samimi  ve objektif olduklar:

varsayilmistir.
1.5.  ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

Arastirma 2022-2023 egitim-0gretim yilinda Eskisehir’de 6grenim goéren lise

ogrencileriyle gergeklestirilmis uygulamalar ile sinirhdir.
1.6. TANIMLAR

Dijital Akicilik: Elestirel iletisim kurma, yaratici tasarimlar yapma, bilingli kararlar
verme ve yeni problemleri sezerken var olanlar1 ¢ozme siireglerinde dijital araglardan

ve platformlardan yararlanma becerisidir (Alexander vd., 2019).

Dijital Okuryazarlk: Bir bireyin dijital toplumda yasamak, 6grenmek ve caligmak i¢in
uygun olan 6zellikler battnudur (JISC,2014).

Dijital Yeterlilik: Dijital toplumda var olmak igin gereken beceri setidir (JISC,2012).

Dijital Yerli: Dijital medya araglarina hakim olan kisilerdir (Prensky,2001).

14



Dijital Gogmen: Dijital medya araglarina hakim olmayan kisilerdir (Prensky,2001).

15



IKiNCi BOLUM

2. KAVRAMSAL CERCEVE

Bu bélimde dijital okuryazarlik, dijital akiciligin tanimi ve 6nemi, dijital
akiciligin kuramsal temelleri olan dijital yeterlik, dijital yerli, dijital gogmen, 21 yiizy1l

becerileri ve dijital akicilik ile ilgili alan yazindaki ¢aligmalar ele alinmustir.
2.1. DIJITAL OKURYAZARLIK

Dijital okuryazarlik, kisilerin dijital teknolojileri etkili bir sekilde kullanabilme
yetenegini ifade eder. Bu yetenek, dijital kaynaklar1 degerlendirme, dijital icerik
olusturma, dijital iletisim yiiriitme ve dijital giivenlik gibi alanlar1 icerir (Bieza, 2020;
Dowell,2019; McKee-Waddell, 2015). Dijital okuryazarlik, giiniimiiziin dijital
caginda bilgiye erisim, anlama ve degerlendirme, iletisim kurma ve bilgiyi giivenli bir
sekilde kullanma yetenegini kapsar (Fraillon vd., 2014; Rheingold, 2012; Jenkins vd,
2009). Teknolojinin yasamin her alanina entegre olmasiyla, dijital okuryazarligin
onemi artmaktadir. Kaynaklarin degerlendirilmesi, bilginin giivenilirligini ve
dogrulugunu belirleme siirecini igerir. Dijital icerik olusturma, bireylerin bilgiyi
yaratici bir sekilde ifade etmesini saglar. Dijital iletigim, ¢esitli platformlar araciliiyla
etkili bir sekilde iletisim kurma yetenegini kapsar. Grefen (2021) djjital okuryazarhk
kavramint 3 temel becerinin olusturdugunu savunmaktadwr. Bu beceriler dijital
cihazlarin kullanimin1 (dijital beceri), bu cihazlar1 etkili bir sekilde kullanmay1 (dijital
yeterlilik) ve bireyin dijital ortamlardaki konumunu anlamay1 (dijital farkindalik)

icermektedir (Sekil 2).
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Dijital
Okuryazarhk

Dijital Beceri Dijital Yeterlilik Dijital Farkindalik

Sekil 2. Dijital Okuryazarlik Kavrammi Olusturan Bilesenler (Grefen, 2021)

Martin’e (2006) gore ise dijital okuryazarlik, bireylerin is ve 6zel yasamlarinda
kullandiklar1 ¢esitli dijital araglarla etkilesim kurabilme ve bu araglari anlayabilme
yetenegini ifade eder. Bu beceri, bilgiye erisimi artirirken ayni zamanda dijital
diinyanin sundugu c¢esitli riskler ve tehditler konusunda farkindalik kazanmalarini
saglar. Bu nedenle, dijital okuryazarlik egitimi, bireylerin bu yetenekleri gelistirmesi
ve dijital platformlarda giivenli ve etkili bir sekilde hareket etmeleri i¢in kritik bir

6neme sahiptir.

Sugiarto ve Farid (2023) dijital okuryazarligin karakter egitimi baglaminda,
ahlaki ve etik degerlerin giiclendirilmesinde sorumlu ¢evrimic¢i davranig ve etik
farkindalik tesvik edilerek 6nemli bir rol oynadigini savunmaktadir. Bunun yani sira
sosyal medyada, dijital okuryazarlik mesajlar1 dogru ve elestirel bir sekilde
yorumlamak, dijital medya okuryazarligma katkida bulunmak ve kaynak icerigini
sorumlu bir sekilde paylagsma yetenegini gelistirmek i¢in gereklidir (Arafah & Hasyim,
2023).

Egitimde, dijital okuryazarlik 6grencilerin dijital ¢agda etkili bir sekilde
O0grenmelerini, is birligi yapmalarin1 ve zorluklarla basa ¢ikmalarini saglar ve sonug
olarak akademik basarty1 ve gelecege hazirligi artirir (Murtadho vd., 2023).
Egitimciler, 6gretim yontemlerini uyarlayarak dijital araglar1 derslerine dahil etmekte
ve O0grencilerin teknolojiye katilimini artirmaktadir (Livingstone & Helsper, 2007).
Dijital okuryazarligm degisen dogasi, geleneksel okuryazarlik ile dijital ¢agin
gereksinimleri arasmdaki boslugu kapatmak i¢in yeni teknolojilerin ve uygulamalarin
stirekli olarak egitim ortamlarina entegre edilmesini gerektirir (Grefen, 2021). Dijital
okuryazarlik i¢in, Oncelikle bireyin temel okuryazarlik becerilerine sahip olmasi

gerekir. Bireyler edindikleri okuryazarlik becerileri ile daha nitelikli bir yasam
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strdurebilir bu nedenle dijital okuryazarlik yalnizca teknik becerilerle sinirli bir
kavram olarak degerlendirilmemelidir. Ancak dijital okuryazarhk kavrami,
teknolojideki hizli degisime ayak uyduramadigi i¢in zamanla eskimeye meyillidir.
Buna bagh olarak bireylerden, teknoloji evrim gecirdikge yeni duruma ayak
uydurmalar1 beklenmektedir. Bu baglamda, "dijital akicilik" kavramu, st diizey
becerileri ifade etmek i¢in "dijital okuryazarlik" terimine tercih edilebilir (National

Research Council, 1999).
2.2. DIJITAL AKICILIK

Marc Prensky'nin 2001'de oOne siirdiigli dijital yerli ve dijital gé¢men
kavramlarina, Yildiz Kakirman'm 2012'de ekledigi dijital melez vb. kavramlar,
bireylerin dogumundan itibaren gelisimle ilgili yillarim1 g6z 6niinde bulundurarak,
yeni bir perspektifle ele alinmasina neden olmustur. Bu yeni kavramlar, arastirmacilar
arasinda yeni bir terimin ortaya atilmasina yol agmustir. Zira bu yaklagim, dijital
yasama uyum saglama siirecini daha kapsamli bir sekilde degerlendirmeye olanak
tamimustir (Garrick vd., 2017). Demir (2018) tarafindan 6ne siiriilen argiiman, her
bireyin dijital yetkinliklerini etkileyen degiskenlerin esit olmadigmi géz Oniinde
bulundurarak, dijital akicilik kavraminin bireylerin yaslarmdan bagimsiz olarak dijital
Ozelliklerini odak noktas1 olarak alinmasi gerektigini savunmaktadir. Bu kavram,
dijital yerli, dijital go¢cmen ve dijital melez gibi genel kategoriler yerine, bireyin 6zgiin
Ozelliklerine ve deneyimlerine dayanarak sekillenen bir yaklagim sunmaktadr. Ulusal
Arastirma Konseyi'nin (National Research Council, Committee on Information
Technology Literacy, 1999) yaptigi detayli inceleme, bilgisayar kullaniminda
akicilig 6nemini vurgulayarak, insanin kendini yaratici bir sekilde ifade ettigi zaman

belirli bir dilde akict oldugunu ortaya koymustur.

Hsi (2007), dijital akiciligr bir uygulama odakli bakis agisiyla ele alarak,
kullanicilarm mobil cihazlarla etkilesime gegerek farkli uzmanlk ve yetenek
seviyeleri gelistirdigi bir gelisim siireci olarak tanimlamaktadir. Bu siirecte, ilgi
alanlari, ihtiyaglar ve mobil cihazlarin teknik smirlamalari 6nemli bir rol
oynamaktadir. Hsi, dijital akicili1 veriye erigsme, tasarlama, degerlendirme, elestirme,
sentezleme, gelistirme ve gosterme asamalariyla tanimlamigtir. Ayrica, genglerin
belirli 6zellikleri gostererek dijital akiciliklarini gelistirebileceklerini vurgulamistir.

Hsi’ye gore dijital akic1 gengler;
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Kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak diisinme ve yeni fikirler
gelistirme siirecinde bulunarak, sadece kendi bilgi ve yeteneklerini
degil, ayn1 zamanda diger katilimcilarin da bilgi ve becerilerini
gelistirebilirler.

Farkli kimlikler ve ¢oklu roller Gstlenirler ve yeni teknolojilere uyum
saglamak icin istekli bir sekilde cesitli teknoloji tabanli beceriler
izerinde ¢alisir ve zaman harcayabilirler.

Medyada olusturduklar1 igeriklerin ve cevrimigi ifadelerin
sorumlulugunu istlenirler ve gesitli medya tiirlerini yonetebilirler.
Ayrica, cep telefonlari, internet ve televizyon gibi ¢esitli cihazlar1 ve
medya tiirlerini es zamanlh olarak kullanarak ve yoneterek akici bir
sekilde koordine edebilirler.

Rastgele olusturulan takimlar araciligiyla karmasik problemler

iizerinde caligirlar.

Miller ve Barlet (2012) ise dijital okuryazar olan bireylerin elestirel diisiinme

yeteneklerine sahip olmasi durumunda dijital akiciliga erisebilecegini 6ne stirmiistiir.

Ote yandan, Liu, Li ve Ye (2018), dijital akicil1ig1, teknoloji kullanimiyla elde edilen

yeni bilgileri kazanma ve dijital diinya doniisiimlerine uyum saglama yetenegi olarak

tanimlamiglardir. Dijital akicilik kavrami, farkli alanlardan gelen birgok bilim insani

tarafindan ¢esitli perspektiflerden incelenmistir. Briggs ve Makice (2012), dijital

akiciligi Dijital Okuryazarlik Karsiti, Dijital Okuryazarlik Oncesi, Dijital Okuryazar

ve Dijital Akic1 olmak tizere dort kategoride asamali olarak agiklamustir (Sekil 3).

Dijital N . . .
Okuryazarlik Teknolojiyi bilmemesine ragmen '
K reddeden e
arsit S
Dijital . y
Var olan bir teknoloji konusunda merak
Okuryazarlk hibi )
Oncesi Sanibl /
Dijital Dijital teknolojileri temel diizeyde
Okuryazar / kullanabilen
Dijital Alaca _Dijital teknolojileri ne zaman, nerede ve

y nasil kullanabilecegini bilen

Sekil 3. Dijital Akiciligin Asamalar1 (Briggs & Makice, 2012)
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Ote yandan Ulusal Arastrma Konseyi, dijital akiciligin saglanmasi icin
zihinsel yetenekler, bilgi teknolojileri temel kavramlar1 ve modern beceriler olmak
lizere ii¢ farkl bilgi tiirliniin gerekliligine dikkat ¢ekmektedir (National Research
Council, Committee on Information Technology Literacy, 1999). Miller ve Bartlett
(2012) djjital akiciligin taniminda one ¢ikan ii¢ temel bileseni; interneti kavrama,

elestirel degerlendirme teknikleri ve farklilik olarak ifade etmislerdir (Sekil 4).

. _ | o Internetin temel ¢calisma prensibini anlama
Interneti

Kavrama

o Internette yer alan bilgileri degerlendirme yetenegi
Elestirel

Degerlenme

e Cevrimici icerik tliiketiminin ne kadar farkli oldugunu anlama
Farkhhk

Sekil 4. Dijjital Akiciligin Temel Bilesenleri (Miller & Bartlett, 2012)

Wang vd., (2012) dijital akiciligi etkileyen faktorleri Egitsel, Demografik,
Psikolojik, Sosyal, Davranigsal Kullanim Niyeti, Olanak ve Teknoloji Kullanimi
olmak iizere yedi kategoriye ayiran bir model ortaya koymustur. Bu model, bireylerin
dijital akicilik diizeyini etkileyebilecek ¢esitli faktorleri icermekte olup ortaya
koyduklar1 dijital akicilik modelini; “arastrma ve gelistirme, dijital vatandaslik,
elestirel diisiinme, akicilik ve yenilik, yeniden tasarlama ile iletisim ve is birligi”

asamalarindan olustugunu ifade etmislerdir (Sekil 5).
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Demografik
Ozellikler

Egitsel Faktorler

Psikolojik
Faktorler

Sosyal Faktorler

Davranis
Kullanma Niyeti

Dijital Akicilik

Sekil 5. Kavramsal Dijital Akicilik Modeli (Wang vd., 2012)

Gunumuzde, teknolojinin amacina uygun kullanilmasi i¢in gerekli olan bilgi,

beceri ve tutumlara sahip olmak gereklidir (Briggs ve Makice, 2012). Mevcut

arastirmalar, bireylerin bilgiye erisme, bilgi kalitesini degerlendirme ve yeni

teknolojileri 6grenme yeteneklerini 6zellikle vurgulamaktadir. Dijital akicilik temelde

elestirel diistinme, bilgi kavrama becerileri ve 6zel bilgi kullanimmi igermektedir.

Genel olarak, dijital akicilik kavrami, egitim ortamlarinda teknolojiden faydalanarak

guvenilir sonuglar elde etmek icin bireylerin kendi yollarini insa etmelerini gerektiren

bir yap1 olarak ifade edilebilir (Briggs ve Makice, 2012). Ayrica, asagidaki sekilde

gosterildigi gibi, akicilik, dijital teknolojilerin uygulanmasi ve kullaniminda st diizey

becerilerin kazandirilmasini saglar (Wenmoth, 2016).

Prosediir Akicihg
Kavramsal Anlawis Dijital Akacihk
+ Dijital bir vatandas
Temel Bilgi Dijital Okuryazarhk teknolojileri

Dijital Yeterlilik

* Bu becerileri, dijital
olmamn ve dijital
olarak diisiinmenin ne

lullanirken diger
ldsilere saygili mryim?
Teknik ve sosyal

« Dijital telmnolojileri anlama geldigini vetenelderimi dijital
lullanma becerilerini anlachgimi gdsterecek diinyvada basarith ve
gsterebilir mivim? seldlde etldli bir giivende olmami

Bilgi
(Bilis)

seldlde uvgulavabilir
miyim?

saglayacak seldlde
gisterivor muyum?

Anlama

(Uygulama)

Bilgelik

(Analiz, Degerlendirme)

Sekil 6. Dijital Akicilik Diyagrami (Wenmoth, 2016)
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2.2.1. Dijital Akicihk Kavramimin Tanim

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelisimi ile birlikte olusan modern toplum
stirecinde teknolojinin dilini anlayan ve konusabilen insanlara olan ihtiyag artmakta ve
bu siirecte dijital akicilik (digital fluency) kavrami 6n plana ¢ikmaktadir. Bu kavram
okuryazarligin Otesinde, siirekli gelisen teknolojilere uyum saglama yetenegini
kapsayan Ust duzey yeterlilikleri ifade etmektedir. Dijital akicilik, elestirel diisiinme
ve iletisim becerileriyle birlestirilmis, yaratici tasarim siireclerine hakimiyeti ifade
eden, bilin¢li kararlar alabilme yetenegini igeren, ayn1 zamanda yeni sorunlar1 tanima
ve mevcut sorunlara ¢ozim tretme sureclerinde dijital araglardan ve platformlardan
etkili bir sekilde faydalanma yetisi olarak tanimlanabilir (Alexander vd., 2019). Miller
ve Bartlett (2012) tarafindan ortaya konan perspektife gore, elestirel diisiinme ve bilgi
okuryazarlig1 becerilerinin birlesiminden tiireyen dijital akicilik; Pinho ve Lima'nin
(2013) vurguladig1 gibi dinamik ve degisken bir nitelik tasir. Bu kavram, yasam
boyunca siiregelen bilgi edinme siireclerinde teknolojik doniistimlere uyum
saglayabilme yetenegini ifade etmektedir. Egitim 4.0 baglaminda diisiiniildiigiinde,
dijital dontisiim siirecinde tiretken, tasarim yapabilen, ¢6ziim odakli, teknolojik
degisimlere hizli uyum saglayabilen, uyumlu ve esnek ozellikleri ile dijital akici
bireylerin yetismesi ve Toplum 5.0 siirecinde dijital akicilik becerilerinin

gelistirilmesinde fayda oldugu agiktir.
2.2.2. Dijital Akicihik Onemi

Gilintimiizde iletisim kurma, sosyal medyadan bilgi edinme, baglant1 kurma ve
kurulan baglantiyr silirdirme amaciyla teknolojiden giderek daha fazla
yararlanilmaktadir. Buna bagh olarak dijital akicilik diizeyindeki becerilerin 6grenci
basaris1 ve basarili bir istihdam {izerinde hem olumlu hem de olumsuz etkileri ile
karsilagilmaktadir (Hobbs, 2010). Dijital okuryazarlik ve dijital akicilik, bilgi ve
iletisim teknolojisinin (BIT) olumlu etkilerini artrmak i¢in onem tasimaktadir
(Niessen, 2013). Bu nedenle, mevcut olan egitim miifredata teknoloji ve dijital
okuryazarlig1 entegre etmesine yonelik talep artmaktadir (Chigona, 2018). Teknoloji,
Ogretme ve 0grenme i¢in ilgi ¢ekici bir ara¢ olup 6grenciler tarafindan iletisim, bilgi

edinme ve eglence araci olarak da yaygin bir sekilde kullanilmaktadir.
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Dijital akicilik, dijital cihazlar1 ve yazilimlar1 kullanabilmenin yani sira
teknolojiyi ¢esitli baglamlarda kullanmak igin gereken elestirel diisiinme, iletisim ve
problem ¢6zme gibi becerileri de i¢inde barmdirmasi nedeniyle de bir dizi yetenegi
kapsadig1 sdylenebilir. Bu yetenekler arasinda dijital cihazlarla ¢aligabilme, internet
ve web tabanli uygulamalar1 kullanabilme, veri analizi yapabilme, dijital glivenlik ve
gizlilik konularina hakim olabilme, dijital etik ve medya okuryazarligina sahip olma
gibi beceriler yer alabilir. Bu beceriler modern ¢agda kisilerden is ve yasam alaninda
goriilmek istenildigi i¢in dijital akicilik giderek daha Onemli bir hale gelmeye

baslamustir.

Dijital akici olan bireylerin yeni teknolojilere uyum saglama ve dijital
diinyadaki en son egilimlere ve gelismelere ayak uydurma yetenekleri gelisir (Resnick,
2007). Dijital akicilik egitim, istihdam, sosyal etkilesimler ve kisisel hobilere kadar
hayatin bircok alaninda kullanilabilir. Yeni firsatlar yaratabilir ve bireylerin daha
Uretken, yaratici ve basarili olmalarini saglayabilir. Sonug olarak dijital akiciligin
gliniimiizlin hizli temposu ve teknoloji odakli diinyasinda sahip olmas1 gereken kritik
bir beceridir (Niessen, 2013). Teknoloji gelismeye ve giinlik yasamin ayrilmaz bir
pargasi olmaya devam ettigi siirece dijital akiciliga duyulan ihtiyag da her gegen gin

daha da artacaktr.

Dijital akicilikla ilgili, egitimde teknolojinin kullanimi konusunda farkindaligi
artirmak i¢in ¢ok sayida ¢alisma yapilmistir (Resnick, 2007; Bologa vd., 2009; Miller
& Bartlett, 2012; Kim vd., 2013; Wang vd., 2013; Niessen,2013; Pinho & Lima'nin,
2013; ISTE, 2014a; ISTE, 2014b; Demir & Odabasi, 2016; Demir, 2018; Chigona,
2018; Puentedura, 2018). Bu ¢aligmalarin bir¢gogu, 6grencilerin ve 6gretmenlerin
teknolojiyi nasil etkili bir sekilde kullanabileceklerini anlamalarma yardimci olmak

icin tasarlanmistir. Bunlarin bazilar1 asagida sunulmustur:

. Puentedura (2018)’nin gelistirdigi SAMR modelinde, dgretmenlerin
teknolojinin kullanimmna iliskin farkindaliklarmi artirmak ve teknolojinin etkili bir
sekilde kullanimimi tesvik etmek amaglanmistir. Bu model 6gretmenlerin teknoloji
kullaniminin farkli diizeylerini anlamalarmna yardimer olur. Teknolojinin kullanimini
dort farkli diizeye ayirir: Yerine Koyma, Arttirma, Dlzenleme ve Yeniden Tanimlama.
Bu diizeyler, teknolojinin kullaniminin ne kadar ileriye gittigini ve Ogrenme

deneyimini nasil etkiledigini gosterir. Bu model, 6gretmenlere teknolojinin

23



kullanimmin sadece basit bir degisim olmadigini, ayn1 zamanda 6grenme deneyimini

dontistiirebilecek bir arag oldugunu gostermektedir.

wnénuog

YERINE KOYMA

Teknoloji, islevsel bir degisiklik olmadan dogrudan bir
arag ikamesi gorevi gorar.

Gelistirme

Sekil 7. Doniisiim ve Gelistirme (SAMR Modeli)

Egitimde Uluslararasi Teknoloji Toplulugu (ISTE, 2014b), 6grenciler i¢in
dijital teknolojinin kullanimina yonelik standartlar gelistirmislerdir. Bu standartlar,

ogrencilerin teknolojiyi nasil etkili bir sekilde kullanabilecekleri konusunda rehberlik

saglamak i¢in tasarlanmistir.

. ISTE Standartlari, ogrencilerin teknolojiyi kullanarak diisiinme,
iletisim kurma, problem ¢6zme ve yaraticilik gibi temel becerilerini gelistirmelerini
tesvik eder. Bu standartlar, 6grencilerin teknolojiyi sadece tiiketmek yerine, tiretmek

ve yaratmak i¢in kullanmalarmi tesvik eder.
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Bilgiyi

Standards
Students

Sekil 8. ISTE Ogrenci Standartlar

Bu calismalar, teknolojinin dogru sekilde kullanilmasi, 6grencilerin 6grenme
deneyimlerini gelistirmelerine yardimci1 olabilir ve Ogretmenlerin 6gretme

yontemlerini daha ¢esitli ve ilgi ¢ekici hale getirebilir.
2.3.  DIJITAL AKICILIGIN KURAMSAL TEMELLERI

Bu bélimde dijital akiciligin kuramsal temelleri olan dijital yeterlik, dijital

yerli, dijital gogmen ve 21 yiizyil becerileri kavramlar1 agiklanmaistir.
2.3.1. Dijital Yeterlik

Dijital akici birey olabilmek i¢in temel adim dijital yeterlilige sahip olmaktir.
Dijital yeterlilik, kisilerin dijital teknolojileri etkili bir sekilde kullanmalarini saglayan
bilgi, beceri, tutum, yetenek ve stratejilerin butuninl ifade eder (Opaliuk, 2022).
Programlama, bilgi okuryazarligi, dijital ortamlarda iletisim ve giivenlik uygulamalar1
gibi yetenekleri kapsar (Tarouco vd., 2023; Gorodova vd., 2023). Bu yeterlilikler

tanimlar1 ve alt yeterlilikleri ile birlikte tabloda sunulmustur (Tablo 2).
Tablo 2. Dijital Yeterlilik ve Alt Yeterlilikler

Yeterlilik Tanim Alt Yeterlilik

Programlama Bilgisayarlarin islevlerini kodlama eProgramlama dillerini anlama
Becerisi yoluyla yonlendirme sirecidir. Bu, kullanma (Python, Java, C++, vb.).

farkli  programlama  dillerinde <Temel algoritma ve kodlama mantigini

yazilim gelistirme, kodlama mantig1  anlama.
ve algoritmalar1 anlama  gibi
becerileri  icerir.  Programlama,

25



Bilgi
Okuryazarhg:

Dijital Tletisim

Guvenlik
Uygulamalan

dijital ortamlarda islevsellik
saglamanin temelini olusturur.

Cevrimigi kaynaklari degerlendirme,
dogrulama ve bilgiye erisme
becerisini ifade eder. Bu, dogru
bilgiyi bulma, yanmiltic1 bilgileri ayirt
etme ve c¢evrimici kaynaklar etkili
bir sekilde kullanma yetenegi
anlamina gelir.

sosyal medya, anlik
mesajlasma gibi ¢evrimigi
platformlar  araciligiyla iletisim
kurma siirecidir. Bu, etkili iletisim
becerilerini, cevrimici etiket ve
protokollere uyumu, dijital
ortamlarda dilin ve tonun nasil
kullanilacagini anlama gibi konular1
icerir.

E-posta,

Cevrimigi tehditlere karsi korunmayi
icerir. Bu, giiclii sifreler olusturma,
giivenli internet tarama aligkanliklar1
gelistirme, kimlik avi saldirilarim
tanima ve Onleme gibi konulari
kapsar.
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*Kodlama  becerilerini  gelistirme
(degiskenler, dongiiler, kosullu ifadeler,
vh.).

*Yazilim gelistirme surec¢lerini anlama
ve uygulama.

*Hata ayiklama ve sorun giderme
becerilerini gelistirme.

*Veri yapilarii ve algoritmalar1 anlama
ve uygulama.

*Cevrimici kaynaklar1 dogru bir sekilde
degerlendirme.

*Kaynaklari dogrulama ve giivenilir
bilgiyi belirleme.

*Bilgiye erisim i¢in etkili arastirma
becerileri gelistirme.

*Bilgiyi organize etme ve anlama
becerilerini gelistirme.

*Bilgiyi etkili bir sekilde paylasma ve
kullanma becerilerini gelistirme.
*Farkli bilgi tiirlerini (metin, gorsel,
sesli, vb.) anlama ve kullanma.
*Cevrimi¢i platformlarda etkili iletisim
becerilerini gelistirme.

Dijital iletisimde uygun dil ve ton
kullanimini anlama ve uygulama.
*Cevrimigi etiket ve protokollere uyum
saglama.

*Dijital iletisim araglarim etkin bir
sekilde kullanma (e-posta, sosyal
medya, anlik mesajlasma, vb.).
*Cevrimici iletisimde mahremiyet ve
givenlik  konularm1  anlama ve
uygulama.

*Cevrimici topluluklarda etkili katilim
ve ig birligi becerilerini gelistirme.
*Giiglii sifreler olusturma ve yonetme.
*Giivenli internet tarama
aligkanliklarini gelistirme.

*Cesitli ¢evrimigi tehditleri tanima ve
onleme (kimlik avi, koti amaglh
yazilimlar, vb.).

*Cevrimici hesaplarim1  koruma ve
glvenlik énlemlerini uygulama.

*Veri giivenligi ve gizliligi konularini
anlama ve uygulama.

*Dijital giivenlik araglarimi (antiviriis
yazilimlari, giivenlik duvarlari, vb.)
etkin bir sekilde kullanma.



Bu yeterliliklerin bir araya gelmesi, bireyin dijital ¢agda basarili olmasimni ve
toplum iginde aktif bir sekilde yer almasini saglamaktadir. Egitim baglaminda, dijital
yeterlilik, mesleki yeterlilik kadar 6nemli bir yetkinlik olarak kabul edildigi i¢in
ogrenciler adina olduk¢a ©Onemli bir beceridir (Tarouco vd., 2023). Ayrica,
ogretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojilerini 6grenme-6gretme siireclerine etkili bir
sekilde entegre etmeleri beklenmektedir. Bu baglamda 6gretmenlerinde dijital
yetkinlige sahip olmalar1 gerekmektedir (Musyrifin & Amalia, 2022). Ancak, dijital
becerilerin siirekli olarak gelistirilmesi ve gilincellenmesi gerektigini unutmamak
onemlidir. Bu nedenle, bireylerin siirekli 6grenmeye ve teknolojinin hizla degisen

dogasina ayak uydurmaya odaklanmalar1 beklenmektedir.
2.3.2. Dijital Yerli ve Dijital Go¢men

Dijital cagin hizla gelisen teknolojileriyle birlikte, insanlarin yasam tarzlari, is
yapma sekilleri ve iletisim yontemleri de biiyiik bir degisim gec¢irmistir. Bu degisimin

merkezinde ise "dijital yerli" ve "dijital go¢men" kavramlar1 yer almaktadir.

Dijital yerliler terimi, genellikle teknoloji ile biiytimiis ve dijital araglar1 suirekli
olarak kullanan genc nesilleri ifade etmektedir. Bu kavramla ilgili, alanyazinda dijital
yerliler ile ilgili birgok tanim bulunsa da ilk kez Marc Prensky (2001) tarafindan
kullanilmustir. Prensky (2001) dijital yerlileri, dogduklar1 andan itibaren teknoloji ile
biiyiimiis ve dijital araglar1 kullanmaya alisgkin nesiller olarak tanimlamistir. Tapscott
(2008)’da benzer bir anlatimla giinliik yasamlarinda dijital teknolojileri yogun ve etkin
bir sekilde kullanabilen nesiller olarak belirtmistir. Dijital yerli bireyler teknolojiye
hizl1 bir sekilde adapte olabilme yetenegine ve yeni teknolojileri kolayca dgrenebilme
kapasitesine sahiptir (Oblinger vd., 2005). Bu bireylerin genellikle daha yuksek
diizeyde dijital okuryazarliga sahip olduklar1 ve bilgiyi isleme becerilerinin gelismis
oldugu ifade edilebilir (Bennett vd., 2008). Giiniimiizde akilli telefonlar, sosyal medya
platformlari, bulut bilisim, yapay zeka gibi teknolojilerin vazgegilemez teknolojiler
oldugu asikardir. Bu baglamda dijital yerlilerin teknolojiyi kullanarak bilgiye ulagsmak,
iletisim kurmak, i3 yapmak ve eglenmek konusunda son derece rahat olduklari
sOylenebilir. Ancak teknolojinin avantajli yanlar1 oldugu gibi dezavantajli oldugu
durumlar da vardir. Junco & Cotten (2012) dijital yerlilerin teknolojiye olan
bagimliliklarmi ve bu bagimhgin dikkat daginikligina neden olabilecegine One

stirmiigtiir. Diger bir yandan ¢evrimig¢i giivenlik ve gizlilik konularinda bilingsiz
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davranan dijital yerlilerin kisisel bilgilerini korumak adina yetersiz olduklar1 ifade

edilmektedir (Livingstone, 2008).

Dijital go¢menler ise teknolojiyle daha sonradan tanisan veya teknolojiyi
kullanmada daha az deneyimli olan bireylerdir. Prensky (2001) dijital gd¢menlerin
teknolojik yetkinliklerinin daha diisiik oldugu ve teknolojiyi kullanirken daha fazla
zorluk ¢ektiklerini belirtmistir. Bu kisiler i¢in dijital teknolojilerin kullanimi daha fazla
O0grenme siireci gerektirir ve bazen bu siire¢ zorlayici olabilmektedir (Palfrey &
Gasser, 2008). Ancak dijital go¢gmenler, teknolojiyi benimseyerek ve kullanarak dijital
yerlilere doniisebilmeleri miimkiindiir. Bu noktada, dijital yerli ve dijital gdo¢men
arasindaki ge¢is siireci olduk¢a Onemlidir. Egitim, bilinglendirme ve teknolojiye
erisim gibi faktdrler bu gecis siirecini etkileyebilir. Dijital gdgmenlerin dijital yerlilere
dontismesi hem bireylerin hem de toplumun teknolojiyi daha etkin ve verimli bir

sekilde kullanmasima katki saglar.

Tablo 3. Dijital Yerliler ve Dijital Gégmenler

Ozellik Dijital Yerliler Dijital Gogmenler

Teknolojiye Teknolojiyi  dogal  olarak Teknolojiyi daha zor benimserler ve

Adaptasyon benimsemislerdir. adaptasyon sureleri uzun olabilir.

Teknoloji Dijital araglar1 sik ve etkin bir Teknolojiyi kullanirken daha fazla

Kullanim sekilde kullanirlar. zorlanabilirler.

Internet Genellikle genis bir internet Internet kullaniminda daha smirl

Deneyimi deneyimine sahiptirler. deneyime sahip olabilirler.

Beceriler Dijital okuryazarlik ve teknoloji Teknoloji becerileri genellikle daha
becerileri geligmistir. diistiktiir.

Kulturel Cevrimigi kiiltiirel etkilesimde Dijital kiiltlirel etkilesimde daha

Etkilesim daha rahattirlar. cekingen olabilirler.

Yas Gruplan Genellikle gen¢ ve orta yas Daha genis bir yas grubunu
gruplar1 arasindadir. kapsarlar.

Dijital yerliler ile dijital gogmenler arasindaki farklar1 bu sekilde aywrarak

belirtsek de her iki grubunda homojen olmadigini ve aralarinda teknolojinin
kullaniminin yani sira kigisel deneyimler, egitim seviyesi, sosyo-ekonomik durum gibi
birgok faktoriinde etkili olabilecegi unutulmamalidir. Hargittai (2010) ¢aliymasinda
genc nesilin tamamen dijital yerli olamayacagindan dijital yerliler ve dijital go¢gmen

arasindaki ayrimm sadece teknolojiye adaptasyon siireleri ile agiklanamayacagini
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belirterek “dijital ugurum” kavramina deginmistir. Bu baglamda konu ile ilgili ¢ok

yonlii bir bakis agis1 gereklidir.

Alanyazinda Marc Prensky (2001) bireylerin dijital diinya ile olan iligkisini
degerlendirerek 1980 dncesi doganlar1 "dijital gogmen" ve 1980 sonras1 doganlari ise
"dijital yerli" olarak tanimlamistir. Bayne ve Ross™un (2007) Prensky’i elestirerek bu
ayrimin tam olarak kabul edilemeyecegini savunmustur. Daha sonra Yildiz Kakirman
(2012), bireylerin dijital diinya ile iliskisini gozlemleyerek yeni bir kategori olan
"dijital melez" kavramini ortaya atmistir. Kakirman'a gore, dijital melezler 1970-1999
yillar1 arasinda dogan kisilerdir ve interneti etkin bir sekilde kullanabilirler ancak basili

materyalleri  kullanmada  da israrct bir  tavir sergilemektedirler.

~

*Degisime uzak kalanlar, anla(ya)mayanlar, anlamak istemeyenler, teknolojiyi
Dijital kullan(a)mayanlar, degisime direnenler.

Gogmenler

!

| *Kendilerini yeni duruma hazirlamaya c¢alisanlar, degisime hazir olanlar,

Dijital degisenler, degisirken eski aligkanliklarini da birak(a)mayanlar.
Melezler | -
*Zaten hazir olanlar, ortam hazir doganlar, dogduklar1 teknolojik ortami son
derece dogal bulanlar, teknolojinin olmamasii diisiinemeyenler, dogal
YDe'ﬁitfgr olarak yerli miyim/melez miyim/gégcmen miyim diye sorgulamayanlar.

Sekil 9. Dijital Gogmen, Yerli ve Melezlerin Ozellikleri
2.3.3. 21.Yiizy1l Becerileri

Egitimle ilgili alanyazin, giiniimiizde 6grencilerin sadece temel akademik
bilgileri 6grenmekle kalmayip ayni1 zamanda 21. yiizyil becerilerini de gelistirmeleri
gerektigini belirtmektedir (P21, 2015; OECD, 2018). Bu beceriler arasinda elestirel
diistinme, problem ¢6zme, iletisim, i birligi ve bilgi yonetimi gibi yetenekler 6ne
¢ikmaktadir (Wagner, 2008; Trilling & Fadel, 2009). Ogrencilerin, sadece bilgiyi
ezberlemek yerine, bu becerileri kullanarak karmasik problemleri analiz etmeleri ve
cozmeleri gerekmektedir. Bu baglamda, 6grencilerin tiiketici roliinden ziyade iiretici

ve yenilikgi roller tstlenmeleri Gnemlidir (Partnership for 21st Century Skills, 2007).
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Sekil 10. Temel Konular ve 21.Yiizyil Temalar

21.ytizy1l becerileri, giintimiiz egitim sisteminin temel hedeflerinden biri haline
gelmistir. Bu beceriler, 6grencilerin gelecege daha hazirlikli olmalarimi ve ¢agin
taleplerine uygun yetkinlikleri gelistirmelerini amaglar. Ogrencilerin sahip olmasi
gereken becerilerden bazilar1 sekil ... ‘de ifade edilmistir (Partnership for 21st Century
Skills, 2007; Resnick, 2007; Wagner, 2008; Trilling & Fadel, 2009; National Research

Council, 2012; OECD, 2018; European Commission, 2019).
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Sekil 11. 21.Yiizyil Becerileri
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Ornegin, STEM alaninda yapilan arastirmalar, dgrencilerin fen, teknoloji,
miithendislik ve matematik becerilerini gelistirmelerinin yani sira bu becerileri
kullanarak gercek diinya problemlerine ¢6zim (retebilmelerinin  6nemini
vurgulamaktadir (Bybee, 2013; National Research Council, 2012). Bu noktada, teorik
bilginin pratige donistiiriilmesi ve gercek diinya uygulamalariyla iliskilendirilmesi

gerekmektedir (Bell, 2010).

Bu cercevede, egitim kurumlarmin sadece akademik bilgilerin aktarimina
degil, ayn1 zamanda O8rencilere bu becerileri kazandiracak etkili 6grenme ortamlari
saglamalar1 onemlidir. Proje tabanl 6§renme, isbirlikli calisma, problem ¢6zme odakli
yaklagimlar ve teknoloji entegrasyonu gibi yOntemler, Ogrencilerin 21. yiizyil
becerilerini giiclendirmede etkili olabilir (Darling-Hammond & Bransford, 2005; Bell,
2010). Ogrencilerin hizla degisen kosullara uyum saglayabilme ve esneklik
gosterebilme yetenekleri onemlidir. Bu sayede farkli durumlara hizli bir sekilde adapte
olur ve degisen kosullarda basarili olabilirler (Resnick, 2007). Ogretmenlerin rolii de
bu suirecte hayati 6neme sahiptir; 6gretmenler 6grencilerin bu becerileri kazanmalarina
rehberlik etmeli ve onlar1 desteklemelidir (European Commission, 2019; Darling-
Hammond vd., 2017). Bu sekilde, 6grenciler akademik basarilarmi artirrken ayni
zamanda gelecekteki is ve sosyal yasamlarinda daha basarili olma potansiyellerini
artrrabilirler. Ancak, bu becerilerin etkili bir sekilde gelistirilmesi i¢in 6gretmenlerin
stirekli olarak profesyonel gelisimlerini stirdiirmeleri ve egitim programlarmin bu
becerileri destekleyecek sekilde yeniden diizenlenmesi gerekmektedir (European
Commission, 2019; Darling-Hammond, 2017; Voogt & Roblin, 2012). Is diinyas1 ve
toplumla is birligi yaparak, 6grencilerin sahip olduklar1 becerilerin gergek diinya
gereksinimlerine uygun olmasmi saglamak da onemlidir. Ogrencilerin 21. yiizyil
becerilerini gelistirmesi, gelecekteki basarilarmi ve katkilarini giiclendirecek ve

topluma daha iyi bir sekilde adapte olmalarini saglayacaktir (Bybee, 2013).
2.4. DIJITAL AKICILIK ILE ILGILi YAPILAN ARASTIRMALAR

Bu boliimde alan yazinda yer alan dijital akicilik ile ilgili yurt i¢i ve yurt dis1

calismalara yer verilmistir.

Geng (2023) ¢ahigmasinda, istanbul ilinde lise 8grencilerinin dijital akicilik ve

dijital vatandaslik diizeylerini incelemistir. Bu ¢alisma, betimsel arastirma
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desenlerinden tarama modeline dayanmakta olup 1486 lise Ogrencisiyle
gerceklestirilmistir. Arastirma sonuglara gore, lise 6grencilerinin dijital akicilik ve
dijital vatandaslik diizeylerinin orta seviyenin iistiinde oldugu tespit edilmistir. Bu
sonuglar 1s1ginda arastirmaci ortadgretimde dijital akicilik ve dijital vatandaslik
konularmi igeren zorunlu ders sayisinin artirilmasi gerektigini belirtmistir. Ayrica,
ogrencilere yeni teknolojik araglara erigim imkan1 saglanmasi ve tist sinif 6grencilerin
tecriibelerini alt siiflara aktarmalar1 icin okul i¢i 6grenci etkinliklerinin diizenlenmesi
onerilmektedir. Bununla birlikte, ders iceriklerine yapay zekd, akilli uygulamalar gibi

konularin eklenmesi de 6nerilmistir.

Ecier (2022), lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerini belirlemis ve bu
diizeyleri cesitli degiskenler agisindan incelemistir. Arastirma, tarama modelinde
desenlenmis bir betimsel ¢aligmadir. Calismaya 2021-2022 egitim-6gretim yilinda
Canakkale ili Merkez il¢esinde yer alan farkl lise tiirlerinden toplamda 698 6grenci
katilmistir. Arastirma sonuglarina gore, lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin

yiiksek oldugu bulunmustur.

Ozer (2022) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada, ¢evrimici dgrenme ortamlarida
dijital akiciligin rolii incelenmistir. Arastirma, dijital akiciligin dijital okuryazarlik ve
dijital esitsizlikten ayr1 bir kavram oldugunu vurgulamistir. Bulgular, dijital yetkinlik,
O0gretmen egitimi ve dijital okuryazarlik gibi konularin 6ne ¢iktigimi gostermektedir.
Egitmenlerin yiiksek diizeyde dijital akiciliga sahip olmasmim, akici bireylerin

yetistirilmesi agisindan 6nemli oldugu yapilan ¢alismada vurgulanmastir.

Karakus ve Kilig (2022), 6gretmen adaylarmin dijital farkindalik, yetkinlik ve
akicilik diizeylerini incelemiglerdir. Nicel ve nitel verilere dayanarak, 6gretmen
adaylarinin dijital farkindalik ve yeterlilik diizeylerinin genellikle yiiksek oldugu tespit
edilmistir. Dijital becerilerin 6gretmenlik meslegi i¢in 6nemi vurgulanmis, ders
tasarimi Onerilerinde igerigin pratik ve ilgi ¢ekici olmasinin gerekliligi belirtilmistir.
Aragtirma, dijital farkindalik ile akicilik ve yetkinlik arasinda pozitif iliskilerin
oldugunu, dijital akicilik ile yetkinlik arasinda ise yliksek diizeyde bir iliskinin

varligini ortaya koymustur.

Fleming, Robert, Sparrow, Wee, Dudas ve Slattery (2021) tarafindan yapilan

calismalar, dijital akiciligin 21. yiizyil becerilerini destekledigini gdstermektedir.
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Arastirmacilarin Pennsylvania State Universitesinde &grenim goren 360 ogrenci
iizerinde yaptiklart calismada, dijital akiciligim yeni teknolojileri belirleme,
benimseme ve kullanma konusunda dnemli oldugunu belirtmektedirler. Ogrencilerin
hizla gelisen teknolojilere bagimsiz olarak adapte olma yeteneklerine sahip olmalar1
gerektigini vurgulamiglardir. Arastirmacilar, bu yetenegi "teknoloji gecisi" olarak
adlandirmis olup dijital akicilik gercevesiyle bu zorlugun iistesinden gelinebilecegini
savunmaktadir. Arastirma sonuclarina gore, dijital akiciliga sahip bir 6grenci,
problemleri analiz edebilme, empati gelistirme, tasarim diislincesi ilkelerini kullanma
ve tasarim odakli diistinme siirecinin ilkelerini aciklayabilme becerisine sahip

olmaktadir.

Chou ve Chiu (2020), ortaokul 6grencilerinin dijital akiciligini Slgmek
amaciyla cok boyutlu bir dlcek gelistirmeyi hedeflemislerdir. Arastirmada Tayvan'da
okuyan 224 altinc1 smif Ogrencisiyle baslayan birinci asama, daha sonra 442
ogrenciyle devam etmistir. Elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin Olgegin alt
faktorlerinden biri olan dijital vatandashik faktori ile ilgili ortalamalar1 yiiksektir. Bu
faktord, diger alt faktorler olan inovasyon tasarimi, elestirel diisiinme, is birligi ve
aragtirma faktorleri izlemistir. Ayrica, kiz 6grencilerin erkek 6grencilere goére daha iyi

dijital akiciliga sahip oldugu sonucuna ulagilmistir.

Dias-Trindade ve Gomes Ferreira (2020) tarafindan yiiriitiilen arastirmada,
dijital okuryazarliktan dijital akiciliga gecis siireci incelenmektedir. Bu baglamda, bir
yikksekogretim kurumundaki pilot c¢aligmanin ©6n sonuglarina dayanarak,
ogretmenlerin dijital yeterlilik seviyeleri ve uygun egitim ihtiyaglar1 DigCompEdu
ChecklIn adli bir 6z degerlendirme modeli kullanilarak belirlenmektedir. Arastirmada,
dijital yeterliligin, dijital okuryazarlik ve akicilig1 icermesi gerektigi iizerinde
durulmaktadir. Anket yanitlarina dayanarak, 6gretmenlerin ihtiyaglarinin belirlenmesi
ve kisisellestirilmis egitim programlarmin gelistirilmesi onerilmektedir. Bu sekilde,
her bir 6gretmenin kendi hizinda ve yeterlilik seviyesine uygun egitimlere erigim

saglanmas1 amaglanmaktadir.

Tath ve Kocaman-Karoglu (2020) c¢alismalarinda, egitimde dijital
teknolojilerin etkisiyle yasanan degisimleri incelemislerdir. Geleneksel egitimden
dijital ¢aga ge¢is siirecinde yasanan evrimi Egitim 1.0’dan Egitim 4.0’a kadar ele

almislardir. Okuryazarlik kavrami ve gelisen okuryazarlik tiirleri tizerinde dururken,

33



dijital akicilik kavramini derinlemesine agiklamiglardir. Teknolojinin  hizli
ilerlemesiyle birlikte, egitimde yeni becerilere ve anlayislara olan ihtiyaci
vurgulamiglardir. Bu baglamda, dijital akiciligin 6nemi ve anlamin1 arastirmalarinda

tartigmislardir.

Chigona'nin (2018) arastirmasinda, dijital akiciligin dijital smiflardaki 6gretim
Uzerindeki etkisi incelenmistir. Arastirmaya katilan 36 6gretmenin ¢ogunlugunun
dijital akicilik diizeyinin diistik oldugu ve bu nedenle teknolojiyi etkili bir sekilde
kullanmada giiven eksikligi yasadiklar1 belirlenmistir. Egitimciler, djjital siniflarin
miifredat agisindan O6nemli oldugunu kabul etmelerine ragmen, eski Ogretim
yontemlerinden vazge¢mede zorlandiklarini ifade etmislerdir. Ayrica, dijital siiflarin
egitime entegre edilmesi konusunda yeterli bilgi ve beceriye sahip olmadiklar1 ortaya
cikmistir. Bunun sonucunda, egitim otoritelerinin ve okullarin egitimcilerin dijital
akicilik diizeylerini artirmak ve dijital siniflar1 etkin bir sekilde kullanabilmeleri i¢in
destek saglamalar1 gerektigini vurgulamistir. Arastirmada nitel yOntemler
kullanilmakta olup egitimcilerin dijital akicilik diizeylerinin yetersiz oldugu ve
teknolojileri derslere etkin bir sekilde entegre edemedikleri sonucuna varilmistir.
Dolayisiyla, egitim yoneticilerinin okullar1 gerekli donanima sahip hale getirerek
egitimcilerin dijital akiciligi ve teknolojileri miifredat sunumuna entegre etme

becerilerini gelistirmeleri dnemli bir gereklilik olarak belirtilmistir.

Demir (2018), Tiirkiye'deki 17 devlet liniversitesinde egitim goren yaklasik
2500 6gretmen adaymnin dijital akiciligini incelemistir. Calismada 6grencilerin dijital
akiciliklarimi 6lgmek i¢in gelistirdigi Olgegi kullanmis olup arastirmasmi kesitsel
tarama yontemiyle gergeklestirmistir. Genel olarak orta diizeyde bir dijital akicilik
seviyesi belirlemistir. Cinsiyet ve teknoloji kullanimi arasinda anlamli farkhiliklar
bulan Demir (2018) ayrica, 6gretmen adaylarmin son smiflara dogru ilerledikce ve
yabanct dil becerileri arttikca dijital akiciliklarmin arttigi gézlemlemistir. Buna ek
olarak dgretmen adaylarinin 6ncesinde 6grenim gordiikleri liseler ve heniiz okuduklar1
boliimler teknolojiyle iliskili oldugunda, dijital akiciliklarinda da belirgin farkliliklar
goriildiigiinii tespit etmistir. Calismada dijital akiciligin, deneyim, duygusal zeka,

kisisel sorumluluk ve sosyal yapiyla iliskilendirildigi goriilmektedir.

Bose, Pakala ve Grover (2017), iiniversite dgrencileri iizerinde yaptiklari

caligmada, mobil cihazlarin egitimde kullanimmin dijital akicilig1 nasil etkiledigini
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arastirmiglardir. Calisma kapsaminda, 53 finiversite 6grencisiyle yapilan karma
arastirma yontemi ile 0n test, son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen ve odak grup
goriismeleri gergeklestirilmis olup mobil cihazlari sik¢a kullanan dgrencilerin dijital
akicilik diizeyinin daha yiiksek oldugunu gostermistir. Arastirma sonucunda, tablet
bilgisayarlarla egitim alan Ogrencilerin dijital akiciliklarinin arttigin1 ortaya

koymustur.

Demir ve Odabasi (2016) tarafindan yapilan calismada, dijital akicilik kavrami
ele alinmis ve bu kavramin st diizey dijital yeterlilikleri temsil ettigi vurgulanmustir.
Dijital akicilik kavraminin elestirel bir bakis agisiyla incelenerek farkli boyutlari
ortaya konulmaktadir. Dijital akiciligin bireylerin bilgi teknolojilerini (BIiT) elestirel
bir perspektifle kullanabilme, etkili ve verimli bir sekilde kullanabilme, cesitli
deneyimlere sahip olabilme, sorunlari ¢ozebilme yetenegi, soyut diisiinebilme yetisi,
teknolojiye hizli adapte olabilme yetisi ve esnek bir sekilde teknolojiyi kullanabilme
yetenegi gibi ozellikleri icerdigini savunmaktadir. Bu calismada, dijital akiciligin
iletisimi gelistirme, 6grenmeyi destekleme, ¢ozlim iiretme, soyut diisiinebilme gibi
onemli faydalar1 oldugu belirtilmistir. Dijitallesen diinyada, bireylerin dijital akicilik
becerilerini gelistirmeleri ve bu becerileri kullanarak teknolojiye uyum saglamalari
onemli hale gelmistir. Bu baglamda, dijital okuryazarlik yerine dijital akicilik

kavramimin kullanilmasi tercih edilmesi gerekliligini ifade etmislerdir.

Pinho ve Lima (2013) calismalarinda, 6gretmenlerin teknoloji araciliiyla
yabanci dil 6gretiminde yeni bir yetkinlik olan dijital akiciliga odaklandiklar1 bir vaka
calismast yapmislardir. Bu c¢alisma, dijital akiciligin yabanci dil Ogretiminde
motivasyonu arttirdigini ve daha ¢ekici, dinamik derslerin olusturulmasi i¢in gereken
bir yetkinlik olarak kabul edildigini gdstermektedir. Sonug olarak bu yetkinligin
Ogretmenlerin daha motive edici dersler olusturmasina yardimci oldugunu ortaya

koymaktadir.

Kim, Chung ve Yu (2013), bilgisayar programlamaya dayali yaratic1 problem
cozmeye yonelik bir egitim programi gelistirmislerdir. Bu programin, dgrencileri
bilgisayar programlama ile biligsel becerilerle ilgili yaratici bir diislinme sarmali
yoluyla gergek yasam problemlerini ¢dzmeye tesvik ettigi diisiiniilmiistiir. Calismada,
149 6grenci lizerinde yar1 deneysel bir yontemle iki deney seti gergeklestirilmistir.

Bunun sonucunda bilgisayar programlamaya dayali yaratici problem ¢dzmeye yonelik
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egitim programina katilan 6grencilerin dijital akicilik diizeylerinde 6nemli bir artis
oldugunu gostermektedir. Bu c¢alisma, bilgisayar programlamaya dayali egitim

programlarinin dijital akicilig1 gelistirmede etkili olabilecegini 6ne siirmektedir.

Wang, Myers ve Sundaram (2013), Prensky'nin "dijital yerli" ve "dijital
gocmen" kavramlarini elestirerek, bu kavramlarin keskin sinirlar1 olmadigini ve dijital
yetkinliklerin siirekliligine inandiklar1 "dijital akicilik" terimiyle daha iyi
aciklanabilecegini savunmuslardir. Dijital akicilik, bilgiyi yeniden formiile etme ve
dijital ortamda yaratic1 ve uygun bir sekilde kendini ifade etme yetenegi olarak
tanimlanmigtir. Arastirmacilar, dijital akiciligr etkileyen faktorleri igeren gegici bir
dijital akicilik kavramsal modeli onermislerdir. Bu model, demografik 6zelliklerden
orgutsel faktorlere, psikolojik etkilere ve teknoloji kullanimina kadar bir dizi faktorii
icermektedir. Bu modelin amaci, dijital akiciligm karmasik etkilesimini anlamak ve
aragtirmak icin bir ¢er¢eve saglamaktadir. Bu baglamda c¢alismada dijital akiciligin
"dijital yerli* ve "dijital gogmen" gibi keskin kategorilere gore siniflandirilmaya uygun
olmadig1 vurgulanmakta ve daha genis bir perspektifle ele alinmasi gerektigi ifade
edilmektedir. Bu nedenle, farkli demografik 6zelliklerin dikkate alindigi ve dijital

akiciligin etkilerini inceleyen arastirmalarin yapilmasi tesvik edilmektedir.

Miller ve Bartlett (2012) calismasinda, ogretmenlere yonelik bir ¢alisma
yapmigtir. Arastirma sonuglarina gore, 0gretmenler 6grencilerin internet iizerinde
gordiikleri her seye inanmakta, elestirel diisiinme becerilerinin eksik oldugu ve dijital
akicilik konusunda yetersiz olduklar1 sonucuna varmislardir. Arastirmanin amaci,
genclerin dogru bilgiyi yanlistan aywrt etme zorluklarini arastrmakti. Arastirmada,
dijital cagin bilgi tiikketim aligkanliklarina uygun pedagojik bir ¢cerceve olusturmak i¢in

o0grenmenin odak noktasini dijital akicilik kavrami olarak 6ne siirmiislerdir.

Bologa, Lupu ve Sabau (2009) tarafindan yapilan ¢alismada, iiniversite
ogrencilerinin dijital akiciligini artirmak i¢in gelistirilen araglarin etkisi test edilmistir.
Calisma, yar1 deneysel bir yontemle gerceklestirilmis ve STRACH adli yazilim
kullanilarak 6grencilerin dijital akiciliklarini artirmay1 hedeflemistir. Bulgular, deneye
katilan 6grencilerin dijital akicilik diizeyleri ile giinliik bilgisayar becerileri arasinda
anlaml bir iligki oldugunu gostermistir. Sonuglar, dijital akiciligin giiniimiiz bilgi

cagmda onemli bir yetkinlik oldugunu vurgulamaktadir.
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Green (2005) calismasi, dijital okuryazarligin sinirht diizeyde oldugunu ve
Ogretmenlerin teknolojiye uyumunun Onemini vurgulamaktadir. Arastirma, 20
Ogretmenle yapilan goriismelerden dijital akicihigi etkileyen faktorleri belirlemeyi
amaglamaktadir. Sonu¢ olarak yenilik¢ilik uyum, disa doniiklik, zekd teknoloji
kullanimi ve olumlu teknoloji algisinin bu faktorler arasinda oldugunu gostermektedir.
Bu faktorlerin, ogretmenlerin teknolojiye uyumunu ve dijital kaynaklar1 etkin

kullanimini kolaylastirdig: belirtmektedir.

Dijital akicilik tiizerine yapilan c¢aligmalarin artis egiliminde oldugu
gozlemlenmektedir. Orneklem agisindan incelendiginde 6zellikle Ogretmenler,
ogretmen adaylar1 ve Universite 6grencileri lizerinde yogunlasildigi goriilmektedir.
Tiirkiye'deki caligmalar genellikle nicel arastirmalara odaklanirken, uluslararasi
alanyazinda daha cesitli yaklagimlarin benimsendigi goriilmektedir. Bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki hizli degisimler, dijital akiciligin 6nemini artirmakta ve bu alandaki
arastrmalarda nitel, karma ve deneysel calismalarin artmasit gerekliligini
vurgulamaktadir. Bu ¢ergevede, 6rneklem gruplarinin ¢esitlendirilmesi ve metodolojik

cesitliligin saglanmasi, alandaki derinlemesine anlayisi artiracaktir.
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UCUNCU BOLUM

3. YONTEM

Bu boliimde; arastirma deseni, arastirmanin evreni ve 6rneklemi, veri toplama
araglari, veri toplama araglarina yonelik gegerlik ve giivenirlik ¢alismalari, verilerin

toplanmasi, verilerin analizinde ise kosulan istatistiksel tekniklere yer verilmistir.
3.1. ARASTIRMA MODELI

Lise ogrencilerinin dijital akicilik diizeylerini belirlemeyi ve bagimsiz
degiskenlere gore farkini ortaya koymayi1 amacglayan bu calisma tarama modelinde

desenlenmistir. Arastirmanin asamalari ile ilgili bilgi Sekil 12°de gdsterilmektedir.

. Uygulama ve
. Ol(,.'ek Uyarlama Raporlama
Ilk Asama Pilot Uygullama Olgek Uygulama
Alanyazin Taramasi Gegerlik Veri Analizi
Guivenirlik

Raporlastirma

Sekil 12. Arastirma Asamalari

Katilimcilarin ¢aligilan duruma iliskin goriis, ilgi, beceri, yetenek veya tutum
gibi 6zelliklerini ortaya ¢ikarmaya calisan nispeten biiyiik dl¢ekli arastirmalar tarama
arastrmalar1 olarak ifade edilmektedir (Biyiikoztirk vd., 2013). Tarama
caligmalarinin amaci genellikle genis bir alana hakim olan durumun, bireylerin ve

programlarin 6zelliklerini belirlemektir (Cohen vd., 2017).

Aragtirmanin bagimli degiskeni dijital akicilik olarak ifade edilebilir. Bagimsiz

degiskenleri ise cinsiyet, yas, smif diizeyi, yabanci dil bilgisi, kullanilan teknoloji tiiri,
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O0grenim gordiikleri alan (sayisal, sozel, dil gibi), 0grenim gordiikleri lise tiir,
programlama yapabilme becerisi, internet kullanma yeterliligi, internet kullanim

siklig1 ve kitap okuma siklig1 olarak belirlenmistir.
3.2. ARASTIRMA EVRENI VE ORNEKLEMIi

Bu c¢alismanin evrenini Tirkiye’de Ogrenim goren lise Ogrencileri
olugturmaktadir. Bu evreni temsil etmek amaciyla Eskisehir’de bulunan devlet
liselerinde &grenim goren dgrenciler belirlenmistir. Orneklemi kolayda érnekleme
yontemiyle olusturarak arastirmacinin kolay erisebilecegi Eskisehir ili Tepebasi
ilcesindeki devlet liseleri dnceden belirlenmis ve bilgisayar ortaminda segkisiz olarak
secilmistir. Kolayda ornekleme, arastirmacinin kolayca erisebilecegi, yakinindaki
veya ulasilabilir durumdaki bireyleri segerek veri topladig: bir 6rnekleme yontemidir
(Etikan vd., 2016; Bornstein vd., 2013). Bu dogrultuda toplamda 5 (2 Anadolu Lisesi,
1 Guzel Sanatlar Lisesi, 1 Sosyal Bilimler Lisesi ve 1 Mesleki ve Teknik Anadolu
Lisesi) okul arastirmanin 6rneklemini olusturmak i¢in belirlenmis ve arastirma igin
gerekli izinler (EK-2) Eskisehir Milli Egitim Miidiirliigii’nden alimmustir. Calisma
kapsaminda Eskisehir Ili Tepebasi ilgesinde bulunan 2 Anadolu, 1 Guzel Sanatlar, 1
Sosyal Bilimler ve 1 Meslek Liselerinde 6grenim goren 942 Ggrenciden veri
toplanmigtir. Toplanan 942 verinin SPSS’e aktarimi sirasinda bazi sorulari
cevaplanmayan 22 anket arastirma kapsamina alimmamis olup kalan 920 veri ile

arastirma ytriitilmiistiir.

Aragtirma kapsamma alman verilerin demografik o6zelliklerine Orneklem

analizi yapilmistir. Analiz Tablo 4’de sunulmustur.

Tablo 4. Ogrencilerin Demografik Verileri

Degisken Kategori n %
Cinsiyet Kadm 524 57,0
Erkek 396 43,0
Yas 15-16 584 63,5
17-18 336 36,5
Sinif Diizeyi 9. Sinif 327 35,5
10. Simif 180 19,6
11. Smif 250 27,2
12. Simif 163 17,7
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Lise Taru Anadolu Lisesi 321 34,9

Sosyal Bilimler Anadolu Lisesi 255 27,7
Glizel Sanatlar Anadolu Lisesi 166 18.0
Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi 178 19.3
Ogrenim Gordiikleri Alan Sayisal 285 31,0
Esit Agirlik 335 36,4
Dil 49 53
Alan Yok 251 27,3
Hangi Teknolojik Cihazlara Sahip Telefon 210 22,8
Telefon ve Bilgisayar 419 45,5
Telefon, Bilgisayar ve Tablet 291 31,6
Yabanci Dil Diizeyi Diisiik 216 23,5
Orta 568 61,7
Y liksek 136 14,8
internet Kullanimi Yeterliligi Diisiik 12 1,3
Orta 398 43,3
Y liksek 510 55,4
Programlama Yapma Becerisi Diisiik 356 38.7
Orta 315 34,2
Yuksek 56 6,1
Programlama Bilgim Yok 193 21,0
Internet Kullanma Siklig1 Giinliik 1-2 Saat 130 141
Gunlik 3-6 Saat 522 56,7
Gunde 6 Saatten Fazla 268 29,1
Kitap Okuma Siklig1 Giinde 1 Saatten az 324 35,2
Gunlik 1-2 Saat 268 29,1
Gunlik 3-6 Saat 69 7,5
Kitap Okuma Aligkanligim Yok 259 28,2
TOPLAM 920 100,0

Tablo 4’ e gore Ogrencilerin cinsiyetleri incelendiginde %57 sinin kadin
(n=524), %A43’iniin ise erkek (n=396), oldugu, %63,5’inin 15-16 yas (n=583),
%36,5’inin ise 17-18 yas (n=336) grubunda oldugu, %35,5’inin 9. Smif (n=327),
%19,6’sinm 10. Sinif (n=180), %27,7’sinin 11. Smif (n=250), %17,7’sinin 12. Siif
(n=163) oldugu, lise tiirline gore incelendiginde ise %34,9’unun Anadolu Lisesi
(n=321), %27,7’sinin Sosyal Bilimler Anadolu Lisesi (n=255), %18’inin Giizel
Sanatlar Anadolu Lisesi (n=166), %19,3’linlin Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi

(n=178) oldugu goriilmektedir. ~Ogrencilerin  6grenim  gordiikleri alanlar
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incelendiginde %3 1’inin sayisal (n=285), %36,4 liniin esit agirlik (n=335), %5,3 iiniin
dil (n=49), %27,3’liniin ise alan1 olmadigi veya heniiz alan se¢medigi (n=251)

belirlenmistir.

Ogrencilerin hangi teknolojik cihazlara sahip olduklar1 incelendiginde
%22,8’inin sadece telefona sahip oldugunu (n=210), %45,5’inin hem telefona hem de
bilgisayara sahip oldugunu (n=585), %31,6’sinin ise hem telefon hem bilgisayar hem

de tablete sahip oldugu (n=291) analiz edilmistir.

Ogrencilerin yabanci dil diizeyleri incelendiginde %23,5’inin diisiik diizeyde
(n=216), %61,7’sinin orta diizeyde (n=568), %14,8’inin yiiksek diizeyde (n=136)

oldugu belirlenmistir.

Ogrencilerin internet kullanimi yeterliligi incelendiginde %1,3’iiniin diisiik
diizeyde (n=12), %43,3’liniin orta diizeyde (n=398), %55,4 liniin ise yiiksek diizeyde
(n=510) oldugu belirlenmistir.

Ogrencilerin programlama yapabilme becerileri incelendiginde %38,7’isinin
diisik diizeyde (n=356), %34,2’sinin orta diizeyde (n=315), %6,1’inin yiiksek
diizeyde (n=56), %21’inin ise programlama hakkinda bir bilgiye sahip olmadiklari

(n=193) analiz edilmistir.

Ogrencilerin internet kullanma siklig1 incelendiginde %14,1°i giinde 1-2 saat
(n=130), %56,7’si giinliik 3-6 saat (n=522), %29,1’i giinde 6 saatten fazla (n=268)

internet kullandiklarini belirtmislerdir.

Ogrencilerin kitap okuma siklig1 incelendiginde %35,2 sinin giinde 1 saatten
az (n1=324), %29,1’inin glinliikk 1-2 saat (n=268), %7,5’nin giinliik 3-6 saat (n=69),
%28,2’sinin ise kitap okuma aliskanlig1 olmadigmi (n=259) belirtmislerdir.

3.3.  VERI TOPLAMA ARACLARI

Ogrencilerin dijital akicilik diizeylerini tespit edebilmek adina veri toplama
araci1 olarak Ying-Chun Chou ve Chiung-Hui Chiu (2020) tarafindan gelistirilen dijital
akicilik Olgegi Tirkce kiiltiirline uyarlanmis ve dogrulayict faktér analizi
uygulanmustir. Olgegin arastirmada kullanimi igin alnan izin EK-3’de verilmis olup

liseye uyarlanan dijital akicilik 6lcegi ise EK-4’de sunulmustur. Aragtirma stiresince
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arastirmact okullara giderek 6lgegi 6grencilere dagitmis ardindan gerekli agiklamalari
yapmis ve belirlenen siire sonunda formlar1 toplamistir. Aragtirmaci 6lgek uygulamasi
sirasinda 6grencilerden gelen sorular1 cevaplamis ve 6grencilerin 6lgegi eksiksiz bir

sekilde isaretleme yapmalari konusunda dikkatli olmustur.
3.3.1. Kisisel Bilgi Formu

Anketin ilk bolumiini kisisel bilgi formu olusturmaktadir. Burada lise
ogrencilerin demografik oOzelliklerine (cinsiyet, yas, sinif diizeyi, yabanci dil
(Ingilizce) diizeyi, hangi teknolojik aletlere sahip olduklar: (telefon, bilgisayar veya
tablet), 6grenim gordigl lise tiirli, 6grenim goérdiigii alan (sayisal, sozel, esit agirlik
veya dil), programlama yapabilme becerisi, internet kullanimi yeterliligi, internet
kullanim sikhigi, kitap okuma sikligma ait 11 soru hazirlanmis olup lise

ogrencilerinden veriler toplanmistir.
3.3.2. Lise Ogrencileri icin Dijital Akiciik Olgegi

Bu arastirmada Ying-Chun Chou ve Chiung-Hui Chiu (2020) tarafindan
gelistirilen “Ergenlik Oncesi Cocuklar icin Dijital Akicilik Olgegi” kullanilmistir.
Olgek toplamda 4 faktorden olusmakta olup bunlar “Is birligi ve Arastirma”, “Dijital
Vatandashk”, “Elestirel Diisiinme” ve “Yenilik Tasarmm1”dir. Olgek 7°1i Likert tipinde
olup 15 maddeden olusmaktadir. Olgekteki maddeye “Kesinlikle Katiliyorum” 7,
“Katiliyorum” 6, “Kismen Katiliyorum”5, “Kararsizim” 4, “Kismen Katilmiyorum”

3, “Katilmiyorum” 2, “Kesinlikle Katilmiyorum™ 1 olarak kodlanmastir.

Ying-Chun Chou ve Chiung-Hui Chiu (2020) tarafindan gelistirilen “Ergenlik
Oncesi Cocuklar i¢in Dijital Akicilik Olgegi” incelenmis olup dil ve alan uzmanlarinin
da goriisleri alinarak arastirmaci tarafindan “Lise Ogrencileri i¢in Dijital Akicilik
Olgegi” olarak Tiirk kiiltiiriine uyarlanmis pilot uygulamasi, gegerlik ve giivenirlik

analizleri yapilmstur.

Ying-Chun Chou ve Chiung-Hui Chiu (2020) tarafindan gelistirilen “Ergenlik
Oncesi Cocuklar igin Dijital Akicilik Olgegi” 15 maddeden olusup dogrulayici faktdr
analizi sonuglar1 revize edilmis dort faktorlii 6lcegin verilere orta diizeyde uydugunu
gostermektedir. Uyum indeksi degerleri ise serbestlik derecesi = 86, GFI = 0.929,
AGFI =0.901, CFIl =0.958 ve NNFI =0.949, RMSEA = 0.068, 95% CI [0.057, 0.079].
Maddelerin tiim faktor yiikleri anlamlidir ve 0.59 ile 0.90 arasinda degismektedir.
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Dijital Akicilik Olgeginin gegerliligi ve giivenirligini degerlendirmek icin
arastirmacilar tarafindan CR ve AVE incelenmistir. CR, 0.828 ile 0.917 arasinda
degismekte olup 0.7’yi asmaktadir ve Cronbach alfas1 0.946 olup 0.7’yi agsmaktadir.
Gegerlilik i¢in AVE degeri 0.576 ile 0.786 arasinda degismekte ve 0.5°1 asmaktadir.
Bu nedenle dort boyut igin bilesik giivenilirlik degerleri kabul edilebilir oldugunu
gostermektedir. Boyutlar; dijital vatandaslhik (DV), yenilik tasarimi (YT), elestirel
diisiinme (ED), is birligi ve arastrmadir (IA).

3.3.2.1. Olgegin Uyarlanmasi

Ergenlik Oncesi Cocuklar igin Dijital Akicilik Olgeginin Tiirk kiiltiiriine
uyarlama c¢alismasi i¢in Oncelikle dlgegin gelistiricisi olan Chiung-Hui Chiu ile
iletisime gegilerek Olgegin uyarlanmasi igin izin almmustir (EK-3). Gerekli izinler
saglandiktan sonra 6lcegin kaynak dili olan Ingilizceden hedef dil olan Tlrkgeye ceviri
stireci baglatilmistir. Bir 6lgme aracinin gelistirildigi toplumdan farkl bir topluma
uyarlanmasi sirasindaki en 6nemli islem 6lgegin kaynak dilden hedef dile g¢evirisi
siirecini olusturmaktir (Geisinger, 1994). Olcek dil gegerliligi i¢in yeterli hale
getirilmistir. Dilsel esdegerliligi calismalar1 4 Ingilizce 4 Tiirkge olmak iizere 8 farkli
alan uzmanu ile iki dilli desen yontemiyle yiirtitiilmiistiir. Yap1 gegerliligi icin toplanan
veri, veri 6n isleme yontemleri kullanarak incelenmistir (Oguzlar, 2003). DAO’nin
yapi gegerliligi calismasi dogrulayici faktor analizi yontemi kullanarak yiiriitiilmustiir.
Faktor Analizi calismalarinda bazi varsayimsal 6lgiitlerin aranmasi gerekmektedir. Bu
amagcla varsayimsal 6lgiitler olarak DFA’da aranan tlm varsayimsal kriterlerle birlikte
uyum iyiligi indekslerinin yeterlilik diizeyleri incelenmistir. DAO’nin uyarlama
calismasinda toplanan verinin yapi gegerligi calismalar1 i¢in gereken yeterliligi
gosterdigi gozlenerek yap1 gegerligi calismast yapilmustir. Olgegin  giivenirlik
Cronbach alfa i¢ tutarlilik ve test-tekrar test yontemleri araciligiyla incelenmistir.
DAO’nin uyarlama ¢alismalarida kullanilan tiim istatistiksel analizler SPSS 25 ve

AMOS 24 yazilimlariyla gerceklestirilmistir.
3.3.2.2. Pilot Uygulama

Oncelikli olarak uyarlanan dlgek goniillii 20 ortaokul dgrencisine uygulanmis
ancak elde edilen veriler dogrultusunda 6grencilerin sorular1 anlamakta zorlandig1 bu

nedenle de verilen cevaplarm bazi maddelerinin bos oldugu gériilmiistiir. Ogrencilerle

43



Olgcek uygulama sonrasi yapilan goriismelerde maddeleri anlamadiklar1 gézlenmistir.
Uygulama yapilan okuldaki lise Ogretmeni ve tez damigmanmin goriisleri
dogrultusunda 0Olcek maddelerinin diizeyinin ortaokul &grencileri igin uygun
olmadigmma karar verilmis ve lise dgrencilerine uyarlama c¢alismalar1 yapilmistir.
Uyarlanan 0dlgegin  gegerlik-glvenirlik analizleri igin  gerekli uygulamay1
gergeklestirebilmek igin Eskisehir’de liselerde 6grenim goren Ingilizce dersinde bir
onceki yil Ingilizce dersi puan1 70 ve Ustli olan goniillii 60 lise dgrencisi belirlenmis
ve Olgegin orijinal hali uygulanmistir. Bu sirada uyarlama g¢alismalar1 i¢in dlgegin
maddeleri Eskisehir’de liselerde gorevli 4 Ingilizce 6gretmeninden yardim alinarak
Tirkgeye cevirme calismalarma baslanmistir. Cevrilmis olan maddeler 4 farkli alan
akademisyenden (Bote, Ingilizce, Olgme ve degerlendirme alanlarinda galisan) destek
almarak anlam biitiinliigliniin saglanmas1 i¢in tekrardan diizenlenmistir. Tiirk
kiiltiirine uyarlamis oldugumuz 6lgegin pilot uygulamasini gergeklestirmek i¢in daha
once bu ¢aligmaya katilmis goniillii olan 60 lise dgrencisine aradan gecen 2 ayin
sonunda uyarlanan 6lcek uygulanmis ve test-tekrar test yontemiyle degerlendirilmistir.
Iki uygulama arasindaki korelasyonlar hesaplanmis olup sonuglarm birbirine oldukca
yakin oldugu saptanmistir. Buradan hareketle Tiirk kiiltiiriine uyarlamis olan 6lgegin

hazir olduguna karar verilmistir.
3.3.2.3. Dogrulayic1 Faktor Analizi

Olgek maddelerinin anlasilabilirligini test etmek igin yapilmis olan pilot
uygulamasindan sonra “Lise Ogrencileri i¢in Dijital Akicilik Olgegi” son halini
almistir. Uyarlanan 6lgegin lise 6grencilerinde kullanilabilmesi igin gerekli olan DFA,
Eskisehir’de bulunan bir Anadolu Lisesi’nde 68renim goren 420 6grenciye Yyuz ylze
kagit lizerinde uygulanarak SPSS 25 programina aktarilmistir. Ardindan DFA ig¢in
AMOS yazilimi kullanilarak 6lgegin dogrulayici faktor analizi yapilmustir (Sekil 4).

Uyarlanan 6l¢egin dogrulayici faktor analizi (DFA) sonuglar1 tablo 5’de verilmistir.

Tablo 5. Uyarlanan Olgegin DFA Sonuglar1

Dijital

2
Akielhk y2/df RMSEA SRMR CFl TLI NFI1 GFI AGFI AIC ECVI

DFA

339,897/88=3,862 0,079 0,056 0,888 0,866 0,856 0,907 0,873 403,897 0,880
(Toplam)
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Tablo 5 incelendiginde uyarlanan 6lgegin 420 katilimer {izerinden yapilan
analizlerin DFA sonuglarina gore serbestlik derecesi 88, GFI=.907, AGFI=.873,
CFI=.888, NFI=.856, TLI=.866, ECVI=.880, SRMR=.056 ve¢ RMSEA=.079’dur.
Maddelerin tiim faktor yiikleri anlamhidir ve 0.21 ile 0.71 arasinda degistirmektedir
(Sekil 13, Sekil 14). Elde edilen sonuglarin uygunlugu Munro (2005), Bryne (2011),
Tabachnick ve Fidell (2013) onerdikleri deger araliklart ile uyumlu oldugu

gorilmiistiir.

Tablo 6. Olgek Toplami ve Alt Faktorleri ile ilgili Glivenirlik Analizleri

Olgek Alt Boyutlan Madde Sayisi Cronbach a
Is Birligi ve Arastirma 5) 0,82
Dijital Vatandashk 4 0,70
Elestirel Diisiinme 3 0,75
Yenilik Tasarimi 3 0,64
Toplam Ol¢ek Puam 15 0,89

Lise 0Ogrencileri i¢in uyarlanan dijital akicilik Olgeginin gecerligi ve
giivenirligini degerlendirmek i¢in Cronbach Alfa degeri incelenmistir. Alt faktorlerde
Cronbach Alfa, 0.647 ile 0.821 arasinda degisme olup 0.70’yi asmaktadir. Olgek
toplaminda ise Cronbach Alfa degeri 0.89 olup 0.70’yi asmaktadir (Tablo 6). Bu
nedenle dort boyut icin giivenilirlik degerleri kabul edilebilir oldugunu

gostermektedir.
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Sekil 13. Dogrulayici Faktor Analizi Sonuglari (1.Diizey)

Sekil 13°de goriilebilecegi gibi “Is Birligi ve Arastirma” alt boyutu igin faktor
yiikleri .47 ile .80 arasinda, “Dijital Vatandaslik™ alt boyutu i¢in .34 ile .66, “Elestirel
Diisiinme” alt boyutu i¢in .67 ile .71 ve “Yenilik Tasarim1” alt boyutu i¢in .41 ile .79
arasinda degismektedir. Ayrica Sekil 13’te boyutlar arasi korelasyon degerleri yer

almaktadir. Buna gore boyutlar aras iligkiler .62 ile .84 arasinda degismektedir.
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Sekil 14. Dogrulayici Faktor Analizi Sonuglari (2.Diizey)

Sekil 14’te modele iliskin AMOS programinda olusturulan kovaryans
baglantilar1 sonucunda elde edilen uyum indekslerine gore iyi bir uyumu ifade ettigi
sOylenebilir. Bu baglamda 6l¢egin DFA degeri kabul edilebilir degerdedir. Uyum

indeksleri incelendiginde modelin faktorlerle ve verilerle uyumlu oldugu sdylenebilir.
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3.4. VERILERIN ANALIZi

Veri toplama siirecinin baslangicinda, Kocaeli Universitesi Sosyal ve Beseri
Bilimler Etik Kurulu'na bagvurulmus ve "Etik Kurul Onay Raporu" alinmistir (EK-1).
Aragtirma i¢in kullanilacak 6lgegi gelistiren Chiung-Hui Chiu ile iletisime gegilerek
gerekli izinler alinmistir (EK-3). Uygulama yapilacak olan kitle lise 6grencileri olarak
belirlendigi i¢in Eskisehir Milli Egitim Midiirligii’nden arastirma i¢in gerekli izinler

alinmistir (EK-2).

Aragtirmanin verileri iki bdliimden olusan bir anket ile toplanmustir. Ilk
bolimde Ying-Chun Chou ve Chiung-Hui Chiu (2020) tarafindan ortaokul 6grencileri
icin gelistirilmis ve Tiirkiye’de 6grenim goren lise dgrencilerine uygulanabilmesi
adma Olgek uyarlanmasi yapilmis olan “lise 6grencileri igin dijital akicilik 6lgegi”
kullanilmistir. Olgek uyarlama calismasinda yapi gegerliligi igin AMOS 24 yazilimi
ile dogrulayici faktor analizi yapilmistir. Guvenirlik Cronbach Alpha guvenirlik kat
say1s1 baz alinarak hesaplanmustir. Ikinci bdliimde ise uyarlanan dlgek bagimsiz
degiskenlerle iliskilendirilmis olup veriler SPSS 25 yazilimi kullanilarak g¢alisma
kapsamma alman 920 katimer ile frekans, yizde, etki biiyiikliigii (n?), Kruskal-

Wallis H testi ve Mann-Whitney U testi kullanilarak ¢éziimlenmistir.

[1k olarak lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin belirlenmesi ve cesitli
degiskenlerle karsilastirilmasi amaciyla toplanan verilere normallik testi kontrolleri

yapilmistir. Normallik testine ait bulgular Tablo 7°‘de sunulmaktadir.

Tablo 7. Normallik Testine Iliskin Bulgular

Olgek Alt Boyutlar Kolmogorov- Carpikhk Basiklik
Smirnov
Deger P Deger  SH D/SH Deger SH D/SH
i§ Birligi ve Arastirma 0,111 0,000 -0,822 0,081 -10,14 0,480 0,161 2,98

Dijital Vatandashk 0,126 0,000 -1,158 0,081 -1429 1,357 0,161 8,42
Elestirel Diisiinme 0,135 0,000 -1,012 0,081 -12,49 0,897 0,161 557
Yenilik Tasarim 0,105 0,000 -0,736 0,081 -9,08 0,384 0,161 2,38
Toplam Olgcek Puam 0,760 0,000 -0,965 0,081 -1191 1,358 0,161 8,43

Tablo 7 incelendiginde normallik analizi sonucunda verilerin Kolmogorov-

Smirnov degerleri dikkate alinmistir. Bu degerlere gore verilerin normal dagilim
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gostermedigi sonucuna varilmistir. Buna ek olarak toplanan verilerin c¢arpiklik ve
basiklik katsayilar1 ile bu katsayilarin hata degerleri de incelenerek degerlerin +1,5
araliginda olmadig1 tespit edilmistir (Tabachnick & Fidell, 2013). Bu sonuglara gore
verilerin normal dagilmadigi sonucuna ulasilmistir. “Yenilik Tasarim1” alt faktorii
disinda tiim alt faktor ve Olgek toplaminda tepe deger yiiksek, ortalama ve ortanca
degerleri ise birbirine yakin ¢ikmigtir. Bu baglamda normalligin dogrulanmadigi
goriilmiistlir. Normal dagilimda diger bir 6nemli kriter ise Normal Q-Q Plot grafigidir.

Sekil 15°te Normal Q-Q Plot grafigi verilmistir.
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Normal Q-Q Plot of FaktérlerTop
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Observed Value
Sekil 15. Dijital Akicihk Olgegi igin Normal Q-Q Plot
Sekil 15’te Normal Q-Q Plot grafigini inceledigimizde verilerin dogrusal
olmadigini ve normallik varsayimini karsilamadigini goriilmektedir. Biitlin normallik
incelemelerine bakildiginda verilerin normal dagilmadigima buna bagh olarak

nonparametrik testlerin kullanilmasina karar verilmistir.
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DORDUNCU BOLUM

4. BULGULAR

Bu boliimde, lise ogrencilerinin dijital akicilik diizeyleri ve bagimsiz

degiskenlere gore iliskilendirilmesi sonucunda ulasilan bulgular yer almaktadir.

4.1. LIiSE OGRENCILERININ DIiJITAL AKICILIK DUZEYLERINE
ILISKIN BULGULAR

Lise o6grencilerinin dijital akicilik diizeylerine iliskin ortalama ve standart

sapma degerleri Tablo 8‘de verilmistir.

Tablo 8. Lise Ogrencilerinin Dijital Akicilik Diizeylerine Iliskin Betimsel Istatistik

Bulgular1
Olcek Alt Boyutlari n Min Mak X Ss
Is Birligi ve Arastirma 5 35 26,62 5,32
Dijital Vatandashk 4 28 22,19 5,54
Elestirel Diisiinme 3 21 16,51 5,50
Yenilik Tasarimi 3 21 15,67 5,22
Toplam Olgek Puam 920 15 105 81,01 5,40

Tablo 8’de goriildiigii gibi 920 lise 6grencisinin katildig1 “Dijital Akicilik
Olgegi™ne verdikleri yanitlardan alman toplam puan incelendiginde ortalamanin
X=81,01 standart sapmanin ise 5,40 oldugu goriilmektedir. Olgekten alabilecek en
diisiik puan 15 iken en yiiksek 105 puan oldugu dikkate alindiginda, katilimcilarin
toplam puan ortalamalarmin (X=81,01) orta diizeyde oldugu sdylenebilir. Olcek alt
boyutlarindan alinan puanlara gore degerlendirildiginde en diisiik puan ortalamasmnin
“Yenilik Tasarim1” alt boyutuna, en yiiksek puan ortalamasinin ise “Dijital
Vatandaghk™ alt boyutuna ait oldugu goriilmektedir. Bu bulgu dikkate alindiginda

dijital akicilik diizeylerinin yenilik tasarmu faktoriinde diisiik ancak dijital vatandaslik
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faktoriinde yiiksek oldugu goriilmektedir. Genel olarak bakildiginda tiim alt

faktorlerde 6lgegin dijital akicilik diizeyinin ortanin iistiinde oldugu sdylenebilir.

4.2. LIiSE OGRENCILERININ DIiJiTAL AKICILIK DUZEYLERININ
CESITLi DEGISKENLERE GORE BELIRLENMESI

4.2.1. Lise Ogrencilerinin Dijital Akicihk Diizeylerinin Cinsiyete fliskin Bulgulari

Lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin cinsiyetlerine gore farklilik
gosterip gostermedigine iliskin Mann-Whitney U testi sonuglar1 Tablo 9’da

verilmistir.

Tablo 9. Lise Ogrencilerinin Cinsiyete Gére Mann-Whitney U Testi Bulgular

Olgek Alt Boyutlar1  Cinsiyet N Sira Sira U P Etki
Ortalamasi Toplam Biiyiikliigii

is Birligi ve  Kadm 524 467,83 245141,50 99912 0,335

Arastirma Erkek 396 450,80 178518,50

Dijital Vatandashk Kadmn 524 510,75 26763550 77418 0,000 0,056
Erkek 396 394,00 150624,50

Elestirel Diisiinme Kadin 524 483,63 25342250 91631 0,002 0,013
Erkek 396 429,89 170237,50

Yenilik Tasarim Kadin 524 471,18 246422,00 98155 0,159
Erkek 396 446,37 176761,00

Toplam (")lg:ek Puam Kadin 524 488,59 256021,00 89033 0,000 0,018
Erkek 396 423,33 167639,00

Tablo 9’a gore 524 kadin 396 erkek lise 6grencisinden olusan bir grupta, lise
Ogrencilerinin dijital akicilik diizeyleri arasinda cinsiyete gore anlamli bir fark olup
olmadigini ortaya koymak igin yapilan Mann- Whitney U testinin sonucuna gore dijital
akicihk Olceginde kadin (X=488,59), erkek (X=423,33); “dijital vatandashk”
faktoriinde kadin (X=510,75), erkek (X=394,00); “elestirel diisiinme” faktdriinde
kadm (X=483,63), erkek (X=429,89) gruplar arasinda cinsiyete gore istatistiksel
olarak anlamli bir farkliligin oldugu belirlenmistir (p<0,05). Olusan bu anlamli fark
Olgegin “Dijital Vatandaslik” faktoriinde (U=77418, p<0,05), “Elestirel Diistinme”
faktorinde (U=91631, p<0,05) ve toplam 6lgek puanlarma (U=89033, p<0,05) gbre

kadin 6grencilerin lehine anlamli bir farklilik oldugu sonucuna ulasilmistir. Cohen’e
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(1992) gore 0,01 kucuk, 0,06 orta ve 0,14 duzeyindeki eta kare ise buyuk (large) etki
olarak yorumlanir. Etki biiyiikliigii (7?=0,018) olarak hesaplanip kiiciik diizeyde
oldugu goriilmektedir. Alt faktorlerin etki biiylkligi hesaplandiginda “dijital
vatandaslik” (72=0,056) orta diizey ve “elestirel diisiinme” (1?=0,013) alt boyutlarinin
kiigiik diizeyde oldugu goriilmektedir. Genel olarak bakildiginda dijital akicilik
Olgeginde “dijital vatandaslik”, “elestirel diisiinme” alt faktoriinde ve “dijital akicilik
Olgegi” toplaminda kadin olan 6grencilerin dijital akicilik diizeyinin erkek 6grencilere
gore daha iy1 oldugu ifade edilebilir. Bu durumda erkek 6grencilerin kadin 6grencilere

gore dijital akicilik diizeylerinin daha diisiik oldugu s6ylenebilir.

4.2.2. Lise Ogrencilerinin Dijital Akicihk Diizeylerinin Yas Diizeylerine iliskin
Bulgulan

Lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin yasa gore farklilik gosterip
gostermedigini incelemek icin verilere Mann-Whitney U testi uygulanmistir. ilgili

sonuclar Tablo 10°da verilmistir.

Tablo 10. Lise Ogrencilerinin Yas Diizeylerine Gére Mann-Whitney U Testi Bulgulari

Olgek Alt Boyutlar: Yas N Sira Sira U P Etki
Ortalamasi Toplam Biiyiikliigii

Is Birligi ve  15-16 584 457,80 267354,00 96534 0,684 -

Arastirma 17-18 336 465,20 156306,00

Dijital Vatandashk 15-16 584 452,38 26419250 93372 0,221 -
17-18 336 474,61 159467,50

Elestirel Diisiinme 15-16 584 462,76 270249,50 96794 0,733 -
17-18 336 456,58 153410,50

Yenilik Tasarim 15-16 584 464,94 271523,00 95521 0,503 -
17-18 336 452,79 152137,00

Toplam (")lg:ek Puam 15-16 584 458,28 267635,50 98615 0,738 -
17-18 336 464,36 156024,50

Tablo 10’a gore 920 lise 6grencisinden olusan bir grupta 584 15-16 yas grubu,
336 17-18 yas grubunda olan 6grencilerin dijital akicilik diizeylerinin yas durumuna
gore anlamli bir fark olup olmadigini ortaya koymak i¢in yapilan Mann- Whitney U

testinin sonucuna gore herhangi anlamli bir fark bulunamamustir.
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4.2.3. Lise Ogrencilerinin Dijital Akicihk Diizeylerinin Teknolojik Aletlere Sahip

Olma Durumlarina fliskin Bulgular

Lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin sahip olduklari teknolojik alet
durumlarma gore farklilik gosterip gostermedigini incelemek igin verilere Kruskal-

Wallis H testi uygulanmistir. Test sonuglar1 Tablo 11 verilmistir.

Tablo 11. Lise Ogrencilerinin Teknolojik Alete Sahip Olma Durumlarina Gore
Kruskal-Wallis H Testi Bulgulari

Olgek Alt Tek. Alete Sahip. Dur. N Sira X2 sd p Etki Anlamh
Boyutlari Ortalamasi Biiyiikliigii Fark
iS Birligi ve Telefon (1) 210 365,94 38,161 2 0,000 0,043 3>2,3>1,
Arastirma Telefon ve Bilgisayar (2) 419 472,77 2>1
Telefon, Bilgisayar ve 291 511,07
Tablet (3)
" Dijital Telefon (1) 210 401,51 18,919 2 0,000 0,022 3>2,3>1,
Vatandashk Telefon ve Bilgisayar (2) 419 458,65 2>1
Telefon, Bilgisayar ve 291 505,74
Tablet (3)
" Elestirel Telefon (1) 210 380,90 30659 2 0,000 0,043 3>2,3>1,
Diisiinme Telefon ve Bilgisayar (2) 419 463,78 2>1
Telefon, Bilgisayar ve 291 513,22
Tablet (3)
“Yenilik Telefon (1) 210 399,37 18,888 2 0,000 0,023 3>2,3>1,
Tasarimi Telefon ve Bilgisayar (2) 419 461,26 2>1
Telefon, Bilgisayar ve 291 503,51
Tablet (3)
" Toplam Telefon (1) 210 372,36 37,788 2 0,000 0,047 3>2,3>1,
(")lg:ek Puam Telefon ve Bilgisayar (2) 419 463,31 2>1
Telefon, Bilgisayar ve 291 520,06
Tablet (3)

Tablo 11°de arastirmaya katilan lise 6grencilerinin dijital akicilik 6lgeginden
elde edilen sira ortalamalarinin teknolojik alete sahip olma durumlarma gore anlamli
bir sekilde farklilagtigi goriilmektedir [X?= 37,78, p<0,01]. Dijital akicilik 6lgeginin
tima ve alt faktorlerinde de teknolojik alete sahip olma durumlarina goére farkliliklar
g6zlenmektedir. Bu bulgu liselerdeki teknolojik alete sahip olan dgrencilerin toplam
dijital akicilik dlgegi diizeylerini etkiledigi sdylenebilir. Gruplarin sira ortalamalar:
dikkate alindiginda en yiiksek ortalama telefon, bilgisayar ve tablete sahip olan

(X=520,06) 6grencilere aittir. Bunu telefon ve bilgisayara sahip olan (X=463,31)
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ogrenciler izlemektedir. Dijital akicilik diizeyi en diisiik grup sadece telefona sahip
olan (X=372,36) 6grencilerdir. Alt dlceklerde teknolojik alete sahip olma durumlari
incelendiginde “is birligi ve aragtirma” faktoriinde en yiiksek sira ortalamasi telefon,
bilgisayar ve tablete sahip olan (X=511,07) 6grencilerdeyken en diisiik sira ortalamasi
sadece telefona sahip olan (X=365,94) ogrencilerde bulunmaktadir. Dijital
vatandaslik™ faktori, “Elestirel diisiinme” faktorii ve “Yenilik tasarimi” faktoriinde de
diger alt faktorlerde oldugu gibi telefon, bilgisayar ve tablete sahip olan 6grencilerin
dijital akicilik diizeyleri yiiksek iken sadece telefona sahip olan 6grencilerin ise

disiiktiir. Gruplararasi farkliliklar icin Mann-Whitney U testine bakilmastir.

Tablo 12. Lise Ogrencilerinin Teknolojik Alete Sahip Olma Durumlarina Gére Mann-
Whitney U Testi Bulgular1

Olgek Alt Tek. Alete N Sira Sira U P Etki
Boyutlar: Sahip. Dur. Ortalamasi Toplam Biiyiikliigii
is Birligi ve 1 210 265,08 55666,50 33511 0,000 0,043
Arastirma 2 419 340,02 142468,50

1 210 206,36 43336,00 21181 0,000

3 291 283,21 82415,00

2 419 342,75 143613,50 55623 0,046

3 291 373,85 108791,50
Dijital 1 210 288,46 60577,50 38422 0,009 0,022
Vatandashk 2 419 328,30 137557,50

1 210 218,55 45895,00 23740 0,000

3 291 283,21 79856,00

2 419 340,35 142606,00 54616 0,018

3 291 377,32 109799,00
Elestirel Diisiinme 1 210 275,90 57940,00 35785 0,000 0,043

2 419 334,59 140195,00

1 210 210,50 44204,00 22049 0,000

3 291 280,23 81547,00

2 419 339,19 142119,50 54129 0,011

3 291 378,99 110285,50
Yenilik Tasarimi 1 210 286,18 60098,50 37943 0,005 0,022

2 419 329,44 138036,50

1 210 218,69 45925,00 23770 0,000

3 291 274,32 79826,00

2 419 341,82 143223,50 55233 0,032
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3 291 375,19 109181,50
Toplam Olgek 1 210 271,91 57101,50 34946 0,000
Puani 2 419 336,60 141033,50
1 210 205,995 43250,00 21095 0,000
3 291 283,51 82501,00
2 419 336,71 141083,50 53093 0,003
3 291 382,55 111321,50

0,047

Tablo 12 incelendiginde dijital akicilik dlgeginde telefon (X=372,36), telefon
ve bilgisayar (X=463,31), telefon bilgisayar ve tablet (X=520,06); “is birligi ve
arastirma” faktoriinde telefon (X=365,94), telefon ve bilgisayar (X=472,77), telefon
bilgisayar ve tablet (X=511,07); “dijital vatandashik™ faktoriinde telefon (X=401,51),
telefon ve bilgisayar (X=458,65), telefon bilgisayar ve tablet (X=505,74); “elestirel
diisinme” faktdriinde telefon (X=380,90), telefon ve bilgisayar (X=463,78), telefon
bilgisayar ve tablet (X=513,22); “yenilik tasarimi” faktoriinde telefon (X=399,37),
telefon ve bilgisayar (X=461,26), telefon bilgisayar ve tablet (X=503,51) gruplar
arasinda teknolojik alete sahip olma durumlarina gore istatistiksel olarak anlamli bir
farkliligin oldugu belirlenmistir (p<0,05). Etki biiyiikligi (n%=0,047) olarak
hesaplanip kiiclik diizeyde oldugu goriilmektedir. Alt faktorlerin etki biiyiikligi
hesaplandiginda “is birligi ve arastirma” (9%=0,043), “dijital vatandashk” (9?=0,022),
“elestirel diisiinme” (172=0,043) ve “yenilik tasarim1” (9%=0,022) alt boyutlarinin
kiiciik diizeyde oldugu goriilmektedir.

Istatistiksel farklihigin hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek amaciyla

yapilan Mann-Whitney U testi sonuglarina gore;

Grupla arasinda farklhilik incelendiginde Dijital akicilik Olgeginde tiim alt
faktorlerde ve “dijital akicilik 6lgegi” ortalamalarinda 1-2, 1-3, 2-3 teknolojik alete

sahip olma durumuna ait gruplarda anlaml farklilik belirlenmistir.

Genel olarak bakildiginda dijital akicilik 6lgegi ve tiim alt faktorlerde telefon,
bilgisayar ve tablete sahip olan 6grencilerin dijital akicilik diizeyi daha az sayida
teknolojik alete sahip olan 6grencilere gore daha iyi oldugu ifade edilebilir. Sadece
telefona sahip olan 6grencilerin dijital akicilik diizeyi birden fazla teknolojik alete

sahip olan dgrencilere kiyasla daha diisiik diizeydedir.
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4.2.4. Lise Ogrencilerinin Dijital Akicihk Diizeylerinin Simf Diizeylerine fliskin
Bulgulan

Lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin sinif diizeylerine gore farklilik
gosterip gostermedigini incelemek i¢in verilere Kruskal-Wallis H testi uygulanmustir.

Test sonuglar1 Tablo 13’de verilmistir.

Tablo 13. Lise Ogrencilerinin Sinif Diizeylerine Gore Kruskal-Wallis H Testi

Bulgular1

Olgek Alt Simif N Sira X? sd p Etki Anlamh
Boyutlari Duzeyi Ortalamasi Biiyiikliigiin  Fark
is Birligi ve 9.Smuf 327 468,56 2,837 3 0,417 - -
Arastirma 10.Smuf 180 430,83

11.Smuf 250 465,16

12.Smif 163 469,93
Dijital 9.Smf 327 462,15 2,729 3 0,435 - -
Vatandashk 10.Smaf 180 436,51

11.Smuf 250 460,54

12.Smuf 163 483,61
Elestirel 9.Smif 327 461,76 2,353 3 0,502 - -
Diisiinme 10.Smaf 180 443,90

11.Smuf 250 479,20
12.Smuf 163 447,63
Yenilik Tasarim 9.Smif 327 456,52 3,028 3 0,379 - -
10.Simuf 180 476,33
11.Smuf 250 472,64
12.Smif 163 432,39
Toplam  Olgek  9.Smf 327 459,87 1,438 3 0,697 - -
Puani 10.Smuf 180 442 24
11.Smif 250 473,27
12.Smif 163 462,35

Tablo 13 incelendiginde aragtirmaya katilan 327 dgrenci 9. Sinif grubu, 180
ogrenci 10.smi1f grubu, 250 6grenci 11. Smuf grubu, 163 6grenci 12. siif grubundan
olusan grupta dijital akicilik dl¢eginin tlimiinde ve alt faktorlerinde smif diizeylerine

gore gruplar arasinda anlaml bir farkin olmadig1 belirlenmistir. (p>0,05).
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4.2.5. Lise Ogrencilerinin Dijital Akicahk Diizeylerinin Lise Tiiriine Iliskin
Bulgulan

Lise dgrencilerinin dijital akicilik diizeylerinin egitim gordiikleri lise tiiriine
gore farklilik gosterip gostermedigini incelemek igin verilere Kruskal-Wallis H testi

uygulanmistir. Test sonuglar1 Tablo 14°te verilmistir.

Tablo 14. Lise Ogrencilerinin Lise Tiriine Gore Kruskal-Wallis H Testi Bulgular1

Olgek Alt Lise Tard N Sira X2 sd p Etki Anlamh
Boyutlari Ortalamasi Biiyiikliigii Fark
Is Birligi ve Anadolu (1) 321 496,01 39,388 3 0,000 0,052 1>4, 2>4,
Arastirma Sosyal Bil. (2) 255 478,04 3>4
Guzel San. (3) 166 484,01
Meslek (4) 178 349,42
Dijital Anadolu (1) 321 483,02 33,730 3 0,000 0,047 1>4, 2>4,
Vatandashk Sosyal Bil. (2) 255 480,86 3>4
Guzel San. (3) 166 496,11
Meslek (4) 178 357,51
Elestirel Anadolu (1) 321 488,64 28,318 3 0,000 0,039 1>4,2>4,
Diisiinme Sosyal Bil. (2) 255 452,78 3>4, 3>2
Guzel San. (3) 166 509,83
Meslek (4) 178 374,81
Yenilik Anadolu (1) 321 466,83 22,892 3 0,000 0,028 1>4, 2>4,
Tasarim Sosyal Bil. (2) 255 449,52 3>4, 3>1,
Guzel San. (3) 166 532,42 3>2
Meslek (4) 178 397,73
Toplam Olgek  Anadolu (1) 321 491,58 43,405 3 0,000 0,058 1>4, 2>4,
Puam Sosyal Bil. (2) 255 468,32 3>4

Gulzel San. (3) 166 510,76
Meslek (4) 178 346,38

Tablo 14’te arastirmaya katilan lise 6grencilerinin dijital akicilik 6lgeginden
elde edilen sira ortalamasmim lise tiirline gore anlamli bir sekilde farklilastig
gorilmektedir [X?= 43,40, p<0,01]. Dijital akicilik 6lgeginin timi ve alt faktorlerinde
de lise tiiriine gore farkliliklar gézlenmektedir. Bu bulgu ile lise tiirliniin toplam dijital
akicilik 6lgegi diizeylerini etkiledigi soylenebilir. Gruplarin sira ortalamalar1 dikkate

alindiginda en yiiksek ortalama giizel sanatlar lisesinde 6grenim goren (X=510,76)
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ogrencilere aittir. Bunu Anadolu lisesi grenim goren (X=491,58) dgrenciler ardindan

sosyal bilimler lisesinde &grenim gdren (X=468,32) ogrenciler takip etmektedir.

Dijital akicilik diizeyi en diisiik grup meslek lisesinde dgrenim goren (X=346,38)

ogrencilerdir. Alt olgeklerde lise tiirii incelendiginde “is birligi ve arastirma”

faktoriinde en yiiksek sira ortalamasi Anadolu lisesinde dgrenim goren (X=496,01)

ogrencilerdeyken en diisiik sira ortalamasi melek lisesinde 6grenim goren (X=349,42)

ogrencilere aittir. “Dijital vatandashk™ faktorii, “Elestirel diistinme” faktorii ve

“Yenilik tasarim1” faktoriinde ise Ol¢eginde tamaminda oldugu gibi giizel sanatlar

lisesinde 6grenim goren 6grencilerin dijital akicilik diizeyleri yliksek iken meslek

lisesinde O6grenim goren Ogrencilerin diistiktiir. Gruplararas: farkhiliklar i¢in Mann-

Whitney U testine bakilmaistir.

Tablo 15. Lise Ogrencilerinin Lise Tiiriine Gére Mann-Whitney U Testi Bulgulari

Olgek Alt Lise Turu N Sira Sira U P Etki
Boyutlar Ortalamas1  Toplam Biiyiikliigii
Is Birligi ve Anadolu (1) 321 278,65 8944550 19373 0,000 0,052
Arastirma Meslek (4) 178 198,34 35304,50
Sosyal Bil (2) 255 242,96 61956,00 16074 0,000
Meslek (4) 178 179,80 32005,00
Guzel San. (3) 166 196,33 32591,00 10818 0,000
Meslek (4) 178 150,28 26749,00
Dijital Anadolu (1) 321 274,94 8825550 20563 0,000 0,047
Vatandashk Meslek (4) 178 205,03 36494,50
Sosyal Bil (2) 255 241,16 6149550 16534 0,000
Meslek (4) 178 182,39 32465,50
Guzel San. (3) 166 197,60 32801,00 10608 0,000
Meslek (4) 178 149,10 26539,00
Elestirel Anadolu (1) 321 271,74 87227,00 21592 0,000 0,039
Diisiinme Meslek (4) 178 210,80 37523,00
Sosyal Bil (2) 255 199,79 50946,00 18306 0,018
Guzel San. (3) 166 234,53 37885,00
Sosyal Bil (2) 255 233,86 59634,00 18396 0,001
Meslek (4) 178 192,85 34327,00
Guzel San. (3) 166 196,45 32611,00 10798 0,000
Meslek (4) 178 150,16 26729,00
Yenilik Tasarim Anadolu (1) 321 231,72 74382,00 22701 0,007 0,028
Guzel San. (3) 166 267,75 44446,00
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Anadolu (1) 321 263,60 84616,50 24202 0,005

Meslek (4) 178 22547  40133,50
Sosyal Bil (2) 255 195,68  49899,00 17259 0,001
Gizel San. (3) 166 23453  38932,00
Sosyal Bil (2) 255 227,65  58050,00 19980 0,033
Meslek (4) 178 201,75  35911,00
Gizel San. (3) 166 197,15 3272650 10682 0,000
Meslek (4) 178 14951  26613,50
Toplam  Olgek  Anadolu (1) 321 278,10  89269,00 19550 0,000
Puam Meslek (4) 178 199,33 35481,00
Sosyal Bil (2) 255 24254 6184800 16182 0,000
Meslek (4) 178 180,41  32113,00
Gizel San. (3) 166 201,30 3341650 9992 0,000
Meslek (4) 178 14564  25923,50

0,058

Tablo 15 incelendiginde dijital akicilik dlgeginde Anadolu lisesi (X=491,58),
Sosyal bilimler lisesi (X=468,32), Giizel sanatlar lisesi (X=510,76), Meslek lisesi
(X=346,38); “is birligi ve arastirma” faktoriinde Anadolu lisesi (X=496,01), Sosyal
bilimler lisesi (X=478,04), Guzel sanatlar lisesi (X=484,01), Meslek lisesi
(X=349,42); “dijital vatandaslik” faktoriinde Anadolu lisesi (X=483,02), Sosyal
bilimler lisesi (X=480,86), Guzel sanatlar lisesi (X=496,11), Meslek lisesi
(X=357,51); “elestirel diisiinme” faktoriinde Anadolu lisesi (X=488,64), Sosyal
bilimler lisesi (X=452,78), Guzel sanatlar lisesi (X=509,83), Meslek lisesi
(X=374,81); “yenilik tasarim1” faktoriinde Anadolu lisesi (X=466,52), Sosyal bilimler
lisesi (X=449,52), Glizel sanatlar lisesi (X=532,42), Meslek lisesi (X=397,73) gruplar
arasinda lise tiirlerine gore istatistiksel olarak anlamli bir farklihgin oldugu
belirlenmistir (p<0,05). Etki biiyiikligii (2=0,058) olarak hesaplanip orta diizeyde
oldugu goriilmektedir. Alt faktorlerin etki biiylikliigii hesaplandiginda “is birligi ve
arastrma” (n?=0,052) orta diizeyde, “dijital vatandaslik” (9?=0,047), “elestirel
diisiinme” (9%=0,039) ve “yenilik tasarimi” (9%=0,028) alt boyutlarmin kiiciik

diizeyde oldugu gorilmektedir.

Istatistiksel farklihigm hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek amaciyla

yapilan Mann-Whitney U testi sonuglarina gore;
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Gruplar arasinda farklilik incelendiginde Dijital akicilik dlgeginde “is birligi
ve arastirma”, “dijital vatandashk”, “elestirel diisiinme”, “yenilik tasarimi” alt
faktorleri ve “dijital akicilik 6lgegi” ortalamalarinda 1-4, 2-4 ve 3-4 lise tlrlne ait

gruplarda anlamli bir farklilik belirlenmistir.

3

Dijital akicilik Olgeginde “elestirel diistinme” faktorii ve “yenilik tasarimi”
faktorinde 1-4, 2-3, 2-4 ve 3-4 lise tiiriine ait gruplar arasinda anlamli bir farkliligin

oldugu belirlenmistir.

Dijital akicilik 6lgeginde “yenilik tasarimi” faktoriiniin ortalamasinda lise
turune gore 1-3, 1-4, 2-3, 2,4, 3-4 gruplar1 arasinda anlamli bir farkliligin oldugu

belirlenmistir.

Genel olarak bakildiginda dijital akicilik dlgegi ve bir alt faktor harig (is birligi
ve arastirma) tum alt faktorlerde glizel sanatlar lisesi 6grencilerinin dijital akicilik
diizeyi diger lise tiirlerinde okuyan 6grencilere gore daha iyi oldugu ifade edilebilir.
Meslek liselerinde okuyan 6grencilerin dijital akicilik diizeyleri hem 6lgek toplaminda
hem de alt faktorler agisindan diger lise tiirlerinde okuyan 6grencilerden daha diistik
diizeydedir. Dijital akicilik 6lg¢eginin alt faktori olan is birligi ve arastirmada Anadolu
lisesinde okuyan Ogrencilerin ortalamasmin daha yiiksek oldugu da tablodan
goriilebilir. Ortaya ¢ikan sonucun Anadolu lisesinde okuyan 6grencilerin aldiklar1

derslerden kaynaklandig ifade edilebilir.

4.2.6. Lise Ogrencilerinin Dijital Akicihk Diizeylerinin Alan Tiiriine Iliskin
Bulgulan

Lise ogrencilerinin dijital akicilik diizeylerinin 6grenim gordiikleri liselerde se¢mis
olduklar1 alan tiiriine gore farklilik gdsterip gostermedigini incelemek icin verilere

Kruskal-Wallis H testi uygulanmistir. Test sonuglar1 Tablo 16’da verilmistir.

Tablo 16. Lise Ogrencilerinin Alan Tiiriine Gére Kruskal-Wallis H Testi Bulgular1

Olgek Alt Alan Turi n Sira X? sd p Etki Anlamh
Boyutlar: Ortalamasi Biiyiikligii Fark
Is Birlisi ve Saysal (1) 285 417,38 11,841 3 0,008 0,017 4>1, 251
Arastirma Esit Ag. (2) 335 470,61

Dil (3) 49 481,22

Alan Yok (4) 251 491,92
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Dijital Sayisal (1) 285 397,59 24,791 3 0,000 0,030
Vatandashk Esit Ag. (2) 335 477,00
Dil (3) 49 513,42
Alan Yok (4) 251 499,58

Elestirel Sayisal (1) 285 425,56 18,843 3 0,000 0,020
Diigiinme Esit Ag. (2) 335 442,84
Dil (3) 49 492,64
Alan Yok (4) 251 517,47

Yenilik Sayisal (1) 285 431,87 23,414 3 0,000 0,027
Tasarimi Esit Ag. (2) 335 432,35
Dil (3) 49 475,85
Alan Yok (4) 251 527,59

Toplam Olgek Sayisal (1) 285 406,69 23,522 3 0,000 0,029
Puam Esit Ag. (2) 335 459,26
Dil (3) 49 501,82
Alan Yok (4) 251 515,19

4>1, 3>1,
2>1

4>1, 4>2

4>1, 4>2

4>1, 4>2,
3>1,2>1

Tablo 16’da arastirmaya katilan lise 6grencilerinin dijital akicilik 6lgeginden
elde edilen sira ortalamalarinin alan tiirtine gére anlamli bir sekilde farklilastigi
gorulmektedir [X?= 23,52, p<0,01]. Dijital akicilik 6lgeginin tiim alt faktorlerinde de
alan tdrune gore farkliliklar gozlenmektedir. Bu bulgu liselerdeki alan tirtnin
ogrencilerin toplam dijital akicilik 6lgegi dlizeylerini etkiledigi sdylenebilir. Gruplarin
sira ortalamalar1 dikkate alindiginda en yiiksek ortalama alan segmeyen (X=515,19)
ogrencilere aittir. Bunu dil alan turiini secen (X=501,82) ve daha sonra esit agirhk
alan triint secen (X=459,26) 6grenciler izlemektedir. Dijital akicilik diizeyi en diisiik
grup sayisal alan tiirii olan (X=406,69) 6grencilerdir. Alt Olceklerde alan tri
incelendiginde “is birligi ve arastirma” faktoriinde en yiiksek sira ortalamasi alan
secmeyen (X=491,92) 6grencilerdeyken en diisiik sira ortalamasi sayisal alan tlriine
(X=417,18) sahip 6grencilerde bulunmaktadir. “Dijital vatandashk™ faktoriinde en
yiiksek sira ortalamasi dil alan tiiriine sahip (X=513,42) dgrenciler olurken en diisiik
sira ortalamasi sayisal 6grencilere (X=397,59) aittir. “Elestirel diisiinme” faktori ve
“yenilik tasarimi” faktoriinde de diger alt faktorlerde oldugu gibi alan segmeyenlerin
dijital akicilik diizeyleri yiiksek iken sayisal alan tiirlindeki 6grencilerin ise diistiktiir.

Gruplararasi farkliliklar i¢in Mann-Whitney U testine bakilmigtir.
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Tablo 17. Lise Ogrencilerinin Alan Triine Gére Mann-Whitney U Testi Bulgular1

Olgek Alt Alan Tar N Sira Sira u P Etki
Boyutlar Ortalamas1  Toplanm Biiyiikliigii
Is Birligi ve Sayisal (1) 285 290,58 82814,00 42059 0,010 0,017
Arastirma Esit Ag. (2) 335 327,45 109696,00
Sayisal (1) 285 248,83 70917,50 30162 0,002
Alan Yok (4) 251 290,83 92998,50
Dijital Sayisal (1) 285 281,17 82814,00 39379 0,000 0,030
Vatandashk Esit Ag. (2) 335 335,45 112376,00
Sayisal (1) 285 161,05 45898,00 5143 0,003
Dil (3) 49 205,03 10046,50
Sayisal (1) 285 241,37 68790,50 28035 0,000
Alan Yok (4) 251 299,30 75125,50
Elestirel Sayisal (1) 285 245,06 69843,50 29088 0,000 0,020
Diisiinme Alan Yok (4) 251 295,11 74072,50
Esit Ag. (2) 335 272,07 91145,00 34865 0,000
Alan Yok (4) 251 322,10 80846,00
Yenilik Tasarimi Sayisal (1) 285 243,17 69304,50 28549 0,000 0,027
Alan Yok (4) 251 297,26 74611,50
Esit Ag. (2) 335 267,12 8948550 33205 0,000
Alan Yok (4) 251 328,71 82505,50
Toplam Olgek Sayisal (1) 285 289,96 82637,50 41882 0,008 0,029
Puam Esit Ag. (2) 335 327,98 109872,50
Sayisal (1) 285 162,25 46241,50 5486 0,017
Dil (3) 49 198,03 9703,50
Sayisal (1) 285 240,49 68539,00 27784 0,000
Alan Yok (4) 251 300,31 75377,00
Esit Ag. (2) 335 277,16 92847,00 36567 0,007
Alan Yok (4) 251 315,31 79144,00

Tablo 17 incelendiginde dijital akicilik dlgeginde sayisal (X=406,69), esit
agrrhk (X=459,26), dil (X=501,82), alan se¢cmeyen (X=515,19); “is birligi ve
arastirma” faktoriinde sayisal (X=417,38), esit agirhk (X=470,61), dil (X=481,22),
alan secmeyen (X=491,92); “dijital vatandashik” faktoriinde sayisal (X=397,59), esit
agrhik (X=477,00), dil (X=513,42), alan secmeyen (X=499,58); “elestirel diisiinme”
faktoriinde sayisal (X=425,56), esit agirlik (X=442,84), dil (X=492,64), alan
segmeyen (X=517,47); “yenilik tasarim:” faktoriinde sayisal (X=431,87), esit agirhk
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(X=432,35), dil (X=475,85), alan secmeyen (X=527,59) gruplar arasinda lise tiirlerine
gore istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugu belirlenmistir (p<0,05). Etki
biiyiikliigii (92=0,029) olarak hesaplanip kiigiik diizeyde oldugu goriilmektedir. Alt
faktorlerin etki bilyiikliigii hesaplandiginda “is birligi ve arastrma” (9%=0,017),
“dijital vatandaslik” (92=0,030), “elestirel diisiinme” (n%=0,020) ve “yenilik tasarim1”
(9*=0,027) alt boyutlarmn kiiciik diizeyde oldugu goriilmektedir.

Istatistiksel farkhiligm hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek amaciyla

yapilan Mann-Whitney U testi sonuglarina gore;

Gruplar arasinda farklilik incelendiginde Dijital akicilik 6lgeginde “is birligi
ve aragtirma” faktorii ortalamasinda 1-2 ve 1-4 alan tiiriine ait gruplarda anlamli bir

farklilik belirlenmistir.

Dijital akicilik dlgeginde “dijital vatandaslik” faktorii 1-2, 1-3 ve 1-4 alan

tiirline ait gruplar arasinda anlamli bir farkliligin oldugu belirlenmistir.

Dijital akicilik 6lgeginde “elestirel diistinme” ve “yenilik tasarim1™ faktoriiniin
ortalamalarinda alan tiiriine gore 1-4 ve 2,4 gruplar1 arasinda anlaml bir farkliligin

oldugu belirlenmistir.

Dijital akicilik 6l¢eginde toplam 6lgek puan ortalamasinda ise alan tiiriine gére

1-2, 1-3, 1-4 ve 2-4 gruplar1 arasinda anlamli bir farklilik belirlenmistir.

Genel olarak bakildiginda dijital akicilik 6lgegi ve bir alt faktor harig (dijital
vatandaglik) tiim alt faktorlerde alan segmeyen 6grencilerinin dijital akicilik diizeyi
diger alan tiirlerini segen Ogrencilere gére daha iyi oldugu ifade edilebilir. Sayisal
b liimiinii tercih eden 6grencilerin dijital akicilik diizeyleri hem 6lgek toplaminda hem
de alt faktorler acisindan diger alan tiirlerini segen Ogrencilerden daha diisiik
diizeydedir. Dijital akicilik 6l¢eginin alt faktorii olan dijital vatandaslikta dil bo limiinii

secen dgrencilerin ortalamasimin daha yiiksek oldugu da tablodan goriilebilir.

4.2.7. Lise Ogrencilerinin Dijital Akicihk Diizeylerinin Yabanci Dil Diizeyine
Iliskin Bulgular

Lise dgrencilerinin dijital akicilik diizeylerinin yabanci dil diizeylerine gore
farklilik gosterip gostermedigini incelemek icin verilere Kruskal-Wallis H testi

uygulanmustir. Test sonuglar1 Tablo 18’de verilmistir.
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Tablo 18. Lise Ogrencilerinin Yabanci Dil Diizeylerine Gore Kruskal-Wallis H Testi

Bulgular1
Olgek Alt Yabana Dil N Sira X? sd p Etki Anlamh
Boyutlar: Dizeyi Ortalamasi Biiyiikliigii Fark
Is Birligi ve Baslangic (1) 216 368,72 40,395 2 0,000 0,048 3>2, 3>1,
Arastirma Orta (2) 568 476,09 2>1
fleri (3) 136 541,16
Dijital Baglangig (1) 216 389,49 23,874 0,000 0,029 3>2, 3>1,
Vatandashk Orta (2) 568 473,03 2>1
fleri (3) 136 520,96
Elestirel Baglangi¢ (1) 216 390,52 22,709 0,000 0,028 3>1,2>1
Diisiinme Orta (2) 568 473,61
fleri (3) 136 516,89
Yenilik Baglangig (1) 216 403,99 14,302 0,001 0,018 3>1,2>1
Tasarim Orta (2) 568 471,99
fleri (3) 136 502,26
Toplam Olgek Baslangic (1) 216 365,83 40,616 2 0,000 0,046 3>2, 3>1,
Puam Orta (2) 568 478,85 2>1
fleri (3) 136 534,22

Tablo 18’de arastirmaya katilan lise 6grencilerinin dijital akicilik 6lgeginden
elde edilen sira ortalamalarmin yabanci dil diizeyine goére anlamli bir sekilde
farklilastig1 goriilmektedir [X? = 40,61, p<0,01]. Dijital akicilik 6lgeginin tim alt
faktorlerinde de yabanci dil diizeyine gore farkliliklar gbézlenmektedir. Bu bulgu
liselerdeki 6grencilerin yabanci dil diizeyinin toplam dijital akicilik 6lgegi diizeylerini
etkiledigi sOylenebilir. Gruplarin siwra ortalamalari1 dikkate alindiginda en yiiksek
ortalama yabanci dilde ileri diizeye sahip olan (X=534,22) 6grencilere aittir. Bunu
yabanci dilde orta diizeye sahip olan (X=478,85) dgrenciler izlemektedir. Dijital
akicilik diizeyi en diisiik grup ise yabanci dilde baslangic diizeyine sahip olan
(X=365,83) dgrencilerdir. Alt 6lgeklerde yabanci dil diizeyi incelendiginde “is birligi
ve arastrma” faktorii, “dijital vatandaslik™ faktorii, “elestirel diistinme” faktorii ve
“yenilik tasarimi1” faktoriinde de 6lgcegin tamaminda oldugu gibi yabanci dil diizeyi
ileri olan Ogrencilerin dijital akicilik diizeyleri yliksek iken yabanci dil diizeyleri
baslangi¢ diizeyinde olan 6grencilerin ise diisiiktiir. Gruplararas1 farkliliklar i¢in

Mann-Whitney U testine bakilmistur.
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Tablo 19. Lise Ogrencilerinin Yabanci Dil Diizeylerine Gére Mann-Whitney U Testi

Bulgular1
Olgek Alt Yabana Dil N Sira Sira u P Etki
Boyutlar Duzeyi Ortalamas1  Toplam Biiyiikliigii
Is Birligi ve Baslangig (1) 216 325,59 70326,50 46890 0,000 0,048
Arastirma Orta (2) 568 417,95 237393,50
Baslangig (1) 216 151,64 32754,00 9318 0,000
fleri (3) 136 215,99 29374,00
Orta (2) 568 342,64 194620,50 33024 0,008
fleri (3) 136 393,67 53539,50
Dijital Baslangig (1) 216 340,54 73557,00 50121 0,000 0,029
Vatandashk Orta (2) 568 412,26 234163,00
Baglangig (1) 216 157,45 34009,00 10573 0,000
fleri (3) 136 206,76 28119,00
Orta (2) 568 345,27 196113,00 34517 0,053
fleri (3) 136 382,70 52047,00
Elestirel Baslangic (1) 216 341,20 73700,00 50264 0,000 0,028
Diigiinme Orta (2) 568 412,01 234020,00
Baslangic (1) 216 157,81 34088,00 10652 0,000
fleri (3) 136 206,18 28040,00
Yenilik Tasarimi Baslangic (1) 216 350,31 75667,00 52231 0,001 0,018
Orta (2) 568 408,54 232053,00
Bagslangig (1) 216 162,18 35031,00 11595 0,001
fleri (3) 136 199,24 27097,00
Toplam Olgek  Baslangig (1) 216 322,39 6963550 46199 0,000 0,046
Puam Orta (2) 568 419,16 238084,50
Baglangic (1) 216 151,94 32819,50 9383 0,000
fleri (3) 136 215,50 29308,50
Orta (2) 568 344,19 195498,50 33902 0,027
fleri (3) 136 387,22 52661,50
Tablo 19 incelendiginde dijital akicilik Olgeginde baglangic diizeyi

(X=365,83), orta diizey (X=478,85), ileri diizey (X=534,22); “is birligi ve arastirma”
faktoriinde baslangic diizeyi (X=368,72), orta dizey (X=476,09), ileri dizey
(X=541,16); “dijital vatandaslik” faktoriinde baslangi¢ diizeyi (X=389,49), orta diizey
(X=473,03), ileri diizey (X=520,96); “elestirel diisiinme” faktoriinde baslangic diizeyi
(X=390,52), orta dizey (X=473,61), ileri diizey (X=516,89); “yenilik tasarmmi”
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faktoriinde baslangic diizeyi (X=403,99), orta dizey (X=471,99), ileri duzey
(X=502,26) gruplar arasinda yabanci dil diizeyine gore istatistiksel olarak anlamli bir
farkliligin  oldugu belirlenmistir (p<0,05). Etki bilyiikliigii (n%=0,046) olarak
hesaplanip kiigiik diizeyde oldugu goriilmektedir. Alt faktorlerin etki biiytikligi
hesaplandiginda “is birligi ve arastirma” (9%=0,048), “dijital vatandashk” (9%=0,029),
“elestirel diisiinme” (172=0,028) ve “yenilik tasarimi” (9%=0,018) alt boyutlarinin
kiclik duzeyde oldugu goriilmektedir.

Istatistiksel farkliligm hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek amaciyla

yapilan Mann-Whitney U testi sonuglarina gore;

Gruplar arasinda farklilik incelendiginde Dijital akicilik 6lgeginde “is birligi
ve arastirma”, “dijital vatandashik™ alt faktorlerinde ve “dijital akicilik olcegi”
ortalamasinda 1-2, 1-3 ve 2-3 yabanci dil diizeyine ait gruplarda anlaml bir farklilik

belirlenmistir.

Dijital akicilik ol¢eginde “‘elestirel diisiinme” ve “yenilik tasarimi” alt
faktorlerinin ortalamalarmnda 1-2 ve 1-3 yabanci dil diizeyine ait gruplar arasinda

anlaml bir farkliligin oldugu belirlenmistir.

Genel olarak bakildiginda dijital akicilik 6lgegi ve tiim alt faktorlerde yabanci
dil diizeyi ileri diizeyde olan 6grencilerin dijital akicilik diizeyi diger yabanci dil
diizeylerinde olan 6grencilere gore daha iyi oldugu ifade edilebilir. Yabanci dili
baslangi¢ diizeyinde olan 6grencilerin dijital akicilik diizeyleri hem 6lgek toplaminda
hem de alt faktorler agisindan diger yabanci dil diizeylerinde olan 6grencilerden daha

diisiik diizeydedir.

4.2.8. Lise Ogrencilerinin Dijital Akiciik Diizeylerinin Programlama Yapabilme

Becerilerine iliskin Bulgular

Lise Ogrencilerinin dijital akicilik diizeylerinin programlama yapabilme
becerilerine gore farklhilik gosterip gostermedigini incelemek i¢in verilere Kruskal-

Wallis H testi uygulanmistir. Test sonuglar1 Tablo 20°de verilmistir.

67



Tablo 20. Lise Ogrencilerinin Programlama Yapabilme Becerilerine Gére Kruskal-

Wallis H Testi Bulgulari

Olgek Alt Prog. Yap.Bec. N Sira X2 sd p Etki Anlamh
Boyutlar: Ortalamasi Biiyiikliigii Fark
Is Birligi ve Diisiik (1) 356 449,97 21,347 3 0,000 0,016 3>1, 3>2,
Arastirma Orta (2) 315 472,14 2>4,4>3
Yiksek (3) 56 601,01
Bilgim Yok (4) 193 420,15
Dijital Diisiik (1) 356 454,07 3956 3 0,266 - -
Vatandashk Orta (2) 315 464,25
Yiksek (3) 56 524,18
Bilgim Yok (4) 193 447,75
Elestirel Diisiik (1) 356 448,43 9,928 3 0,019 0,008 3>1, 3>2,
Diisiinme Orta (2) 315 465,10 3>4
Yiksek (3) 56 563,30
Bilgim Yok (4) 193 445,42
Yenilik Diisiik (1) 356 445,81 23,232 3 0,000 0,019 3>1, 3>2,
Tasarimi Orta (2) 315 479,51 3>4, 2>4
Yiksek (3) 56 598,36
Bilgim Yok (4) 193 416,56
Toplam Olgek Disiik (1) 356 447,65 18,820 3 0,000 0,014 3>1, 3>2,
Puani Orta (2) 315 474,30 3>4, 2>4
Yuksek (3) 56 590,79
Bilgim Yok (4) 193 423,89

Tablo 20°de arastirmaya katilan lise 6grencilerinin dijital akicilik 6lgeginden
elde edilen sira ortalamalarinin programlama yapabilme becerilerine gére anlamli bir
sekilde farklilagtigi goriilmektedir [X?= 18,82, p<0,01]. Dijital akicilik dlgeginin “is
birligi ve arastirma” faktorli, “elestirel diisiinme” faktorii ve “yenilik tasarimi”
faktoriinde programlama yapabilme becerilerine gore farkliliklar gézlenmektedir.
Fakat “Dijital vatandaglik” faktoriinde programlama yapabilme becerine gore bir
farkliligin olmadigr belirlenmistir (p>0,05). Bu bulgu liselerdeki 6grencilerin
programlama yapabilme becerilerinin “is birligi ve arastirma” faktorii, “elestirel
diistinme” faktorii ve “yenilik tasarimi” faktoriinde dijital akicilik diizeylerini
etkiledigi sOylenebilir. Gruplarin sira ortalamalar1 dikkate alindiginda en yiiksek

ortalama programlama yapabilme becerisi yiksek dizeyde olan (X=590,79)
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Ogrencilere aittir. Bunu programlama yapabilme becerisi orta dizeyde olan
(X=474,30) ve daha sonra diisiik diizeyde olan (X=447,65) 6grenciler izlemektedir.
Dijital akicilik diizeyi en diisik grup programlama yapabilme becerisi olmayan
(X=423,89) ogrencilerdir. Alt Olgeklerde programlama yapabilme becerisi
incelendiginde “is birligi ve arastirma” faktorii, “elestirel diisiinme” faktorii ve
“yenilik tasarimi” faktoriinde de Olgegin tamaminda oldugu gibi programlama
yapabilme becerisi yliksek olan 6grencilerin dijital akicilik diizeyleri yiiksek iken
programlama yapabilme becerisi olmayan G6grencilerin ise diistiktiir. Gruplararasi

farkliliklar i¢cin Mann-Whitney U testine bakilmistir.

Tablo 21. Lise Ogrencilerinin Programlama Yapabilme Becerilerine Gére Mann-
Whitney U Testi Bulgular1

Olgek Alt Prog. Yap. Bec. N Sira Sira u P Etki
Boyutlar: Ortalamas1  Toplam Biiyiikliigii
is Birligi ve Diisiik (1) 356 197,15 7018550 6639 0,000 0,016
Arastirma Yuksek (3) 56 265,94 14892,50
Orta (2) 315 178,09 56099,00 6329 0,001
Yiiksek (3) 56 230,48 12907,00
Orta (2) 315 265,28 83564,00 27001 0,034
Bilgim Yok (4) 193 236,90 45722,00
Yiiksek (3) 56 161,59 9049,00 3355 0,000
Bilgim Yok (4) 193 114,38 22076,00
Elestirel Diisiik (1) 356 199,46 71008,50 7462 0,002 0,008
Diisiinme Yiiksek (3) 56 251,24 14069,50
Orta (2) 315 179,89 56666,50 6896 0,009
Yiksek (3) 56 220,35 12339,50
Yiksek (3) 56 148,71 8328,00 4076 0,005
Bilgim Yok (4) 193 118,12 22797,00
Yenilik Diisiik (1) 356 197,10 70167,00 6621 0,000 0,019
Tasarim Yksek (3) 56 266,27 14704,50
Orta (2) 315 178,66 56276,50 6506 0,002
Yksek (3) 56 227,31 12729,50
Orta (2) 315 267,52 84269,50 26295 0,010
Bilgim Yok (4) 193 233,25 45016,50
Yksek (3) 56 161,78 9059,50 3344 0,000
Bilgim Yok (4) 193 114,33 22065,50
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Toplam Olgek Diisiik (1) 356 197,68 70373,50 6827 0,000

Puan Yiiksek (3) 56 262,58 14704,50
Orta (2) 315 178,87 5632650 6556 0,002
Yiiksek (3) 56 226,42 12679,50
Orta (2) 315 264,90 8344250 27122 0,041
Bilgim Yok (4) 193 237,53 45843,50
Yiiksek (3) 56 158,79 889250 3511 0,000
Bilgim Yok (4) 193 11519  22232,50

0,014

Tablo 21 incelendiginde dijital akicilik dlgeginde diisiik diizey (X=447,65),
orta diizey (X=474,30), yiksek diizey (X=590,79), programlama bilgisi olmayan
(X=423,89) ; “is birligi ve arastirma” faktoriinde diisiik diizey (X=449,97), orta dlizey
(X=472,14), yuksek diizey (X=601,01), programlama bilgisi olmayan (X=420,15);
“elestirel diisiinme” faktoriinde diisiik diizey (X=448,43), orta diizey (X=465,10),
yiksek dizey (X=563,30), programlama bilgisi olmayan (X=445,42); “yenilik
tasarmm1” faktoriinde diisiik diizey (X=445,81), orta diizey (X=447,65), yiksek diizey
(X=474,30), programlama bilgisi olmayan (X=590,79) gruplar arasinda programlama
yapabilme becerisine gore istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugu
belirlenmistir (p<0,05). Etki biiyiikliigii (n%=0,014) olarak hesaplanip kiiciik diizeyde
oldugu goriilmektedir. Alt faktorlerin etki biiylikliigli hesaplandiginda “is birligi ve
arastirma” (172=0,016), “elestirel diisiinme” (17?=0,008) ve “yenilik tasarmm”

(9%=0,019) alt boyutlarmin kiiciik diizeyde oldugu goriilmektedir.

Istatistiksel farkliligmm hangi gruplar arasmda oldugunu belirlemek amaciyla

yapilan Mann-Whitney U testi sonuglarina gore;

Gruplar arasinda farklilik incelendiginde Dijital akicilik Slgeginde “elestirel
diistinme” alt faktoriinde 1-3, 2-3 ve 3-4 programlama yapabilme beceresine ait

gruplarda anlamli bir farklilik belirlenmistir.

Dijital akicilik Olgeginde “is birligi ve arastrma”, “yenilik tasarimi” alt
faktorlerinin ve “dijital akicilik Olcegi” ortalamalarinda 1-3, 2-3, 2-4 ve 3-4
programlama yapabilme becerilerine ait gruplar arasinda anlamli bir farklhiligin oldugu

belirlenmistir.
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Genel olarak bakildiginda dijital akicilik Olgegi ve tiim alt faktorlerde
programlama yapabilme becerisi yiiksek diizeyde olan &grencilerin dijital akicilik
diizeyi diger programlama yapabilme beceri diizeyinde olan 6grencilere gore daha iyi
oldugu ifade edilebilir. Programlama yapabilme becerisi diisiik diizeyde olan
ogrencilerin dijital akicilik diizeyleri hem o6l¢ek toplaminda hem de alt faktorler
acisindan diger programlama yapabilme beceri diizeyinde olan dgrencilerden daha

diisiik diizeydedir.

4.2.9. Lise Ogrencilerinin Dijital Akicihk Diizeylerinin Internet Kullanma

Yeterliligine iliskin Bulgular

Lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin internet kullanma yeterliligine
gore farklilik gosterip gostermedigini incelemek igin verilere Kruskal-Wallis H testi

uygulanmustir. Test sonuglar1 Tablo 22°de verilmistir.

Tablo 22. Lise Ogrencilerinin Internet Kullanma Yeterliligine Gore Kruskal-Wallis H

Testi Bulgular1
Olgek Alt int. Kul. N Sira X? sd p Etki Anlamh
Boyutlar1 Yeter. Ortalamasi Biiyiikliigii Fark
Is Birligi ve Diisiik (1) 12 241,42 57,664 2 0,000 0,053 3>1, 3>2,
Arastirma Orta (2) 398 393,38 2>1
Yiksek (3) 510 518,03
Dijital Diisiik (1) 12 380,63 5,608 2 0,061 - -
Vatandashk Orta (2) 398 440,44
Yuksek (3) 510 478,04
Elestirel Diisiik (1) 12 255,00 45,954 2 0,000 0,044 3>1, 3>2,
Diisiinme Orta (2) 398 401,19 2>1
Yiksek (3) 510 511,39
Yenilik Diisiik (1) 12 318,04 34,295 2 0,000 0,031 3>1,3>2
Tasarim Orta (2) 398 407,22
Yiksek (3) 510 505,43
Toplam Olgek  Diisiik (1) 12 260,17 47,455 2 0,000 0,042 3>1, 3>2,
Puam Orta (2) 398 399,61 2>1

Yiksek (3) 510 512,74

Tablo 22°de arastirmaya katilan lise 6grencilerinin dijital akicilik dlgeginden

elde edilen sira ortalamalarinin internet kullanma yeterliligine gére anlamli bir sekilde
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farklilastigi goriilmektedir [ X?= 47,45, p<0,01]. Dijital akicilik 6l¢eginin bir alt faktor
hari¢ (dijital vatandasglik) tiim faktorlerinde internet kullanma yeterliligine gore
farkliliklar gozlenmektedir. Bu bulgu liselerdeki Ogrencilerin internet kullanma
yeterliliginin “is birligi ve arastirma” faktort, “elestirel diisiinme” faktorii ve “yenilik
tasarim1” faktoriinde dijital akicilik diizeylerini etkiledigi soylenebilir. Gruplarin sira
ortalamalar1 dikkate alindiginda en yiiksek ortalama internet kullanma yeterliliginde
yilksek dizeye sahip olan (X=512,74) ogrencilere aittir. Bunu internet kullanma
yeterliliginde orta diizeye sahip olan (X=399,61) 6grenciler izlemektedir. Dijital
akicilik diizeyi en diisiik grup ise internet kullanma yeterliliginde diisiik diizeye sahip
olan (X=260,17) &grencilerdir. Alt dlgeklerde internet kullanma yeterliligine gore
incelendiginde “is birligi ve arastirma” faktorii, ‘“elestirel diistinme” faktorii ve
“yenilik tasarmmi” faktoriinde de 6lgegin tamaminda oldugu gibi internet kullanma
yeterliligi yiiksek olan 6grencilerin dijital akicilik diizeyleri yiiksek iken internet
kullanma yeterliligi diisiikk olan 6grencilerin ise diisiiktiir. Gruplararasi farkliliklar i¢in

Mann-Whitney U testine bakilmistir.

Tablo 23. Lise Ogrencilerinin Internet Kullanma Yeterliligine Gére Mann-Whitney U

Testi Bulgular1
Olgek Alt Int. Kul. N Sira Sira u P Etki
Boyutlar1 Yeter. Ortalamas1  Toplam Biiyiikliigii
Is  Birligi ve Diisiik (1) 12 129,13 1549,50 1471 0,023 0,053
Arastirma Orta (2) 398 207,80 82705,50
Diisiik (1) 12 118,79 1425,50 1347 0,001
Yiksek (3) 510 264,86 135077,50
Orta (2) 398 385,08 153261,00 73860 0,000
Yiksek (3) 510 508,68 259425,00
Elestirel Diisiik (1) 12 131,58 1579,00 1501 0,028 0,044
Diisiinme Orta (2) 398 207,73 82676,00
Diisiik (1) 12 129,98 1559,00 1481 0,002
Yksek (3) 510 264,60 134944,00
Orta (2) 398 393,26 156517,50 77116 0,000
Yksek (3) 510 502,29 256168,50
Yenilik Tasarim Diisiik (1) 12 162,67 1952,00 1874 0,021 0,031
Yiksek (3) 510 263,83 134551,00
Orta (2) 398 399,91 159164,00 79763 0,000
Yiksek (3) 510 497,10 253522,00
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Toplam Olgek Diisiik (1) 12 136,67 1640,00 1562 0,041

Puam Orta (2) 398 207,68 82615,00
Diisiik (1) 12 130,00 1560,00 1482 0,002

Yiiksek (3) 510 264,59 134943,00
Orta (2) 398 391,53 155829,00 76428 0,000

Yiiksek (3) 510 503,64 256857,00

0,042

Tablo 23 incelendiginde dijital akicilik dlgeginde diisiik diizey (X=260,17),
orta diizey (X=399,61), yiksek diizey (X=512,74); “is birligi ve arastirma” faktoriinde
diisiik diizey (X=241,42), orta diizey (X=393,38), yilksek diizey (X=518,03); “dijital
vatandashik™ faktoriinde diisiik diizey (X=380,63), orta dizey (X=440,44), yiksek
dizey (X=478,04); “elestirel diisiinme” faktoriinde diisiik diizey (X=255,00), orta
duzey (X=401,19), yiksek dizey (X=511,39); “yenilik tasarim1” faktoriinde diisiik
duizey (X=318,04), orta diizey (X=407,22), yilksek diizey (X=505,43) gruplar arasinda
internet kullanma yeterliligine gore istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugu
belirlenmistir (p<0,05). Etki biiyiikliigii (n%=0,042) olarak hesaplanip kiiciik diizeyde
oldugu goriilmektedir. Alt faktorlerin etki biiylikliigli hesaplandiginda “is birligi ve
arastirma” (n%=0,053) orta diizey, “elestirel diisinme” (9%=0,044) ve “yenilik
tasarimi1” (%=0,031) alt boyutlarinin kiigiik diizeyde oldugu goriilmektedir.

Istatistiksel farkliligm hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek amaciyla

yapilan Mann-Whitney U testi sonuglarina gore;

Gruplar arasinda farklilik incelendiginde Dijital akicilik dlgeginde “is birligi
ve arastirma”, “elestirel diisiinme” alt faktoriinde ve “dijital akicilik oOlcegi”
ortalamalarinda 1-2, 1-3 ve 2-3 internet kullanma yeterliligine ait gruplarda anlaml

bir farklilik belirlenmistir.

Dijital akicilik 6lgeginde “yenilik tasarimi” alt faktoriinde 1-3 ve 2-3 internet

kullanma yeterliligine ait gruplar arasinda anlamli bir farkliligin oldugu belirlenmistir.

Genel olarak bakildiginda dijital akicilik 6lgegi ve tim alt faktorlerde internet
kullanma yeterliligi yiiksek diizeyde olan 6grencilerin dijital akicilik diizeyi diger
diizeylerdeki internet kullanma yeterliligine sahip olan &grencilere gore daha iyi
oldugu ifade edilebilir. Internet kullanma yeterliligi diisiik diizeyde olan dgrencilerin

dijital akicilik diizeyleri hem 6lcek toplaminda hem de alt faktorler agisindan diger
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diizeylerde internet kullanma yeterliligine sahip olan 6grencilere gore daha diisiik

dizeydedir.

4.2.10. Lise Ogrencilerinin Dijital Akicihk Diizeylerinin Internet Kullanim
Sikhigina fliskin Bulgular

Lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin internet kullanim sikligina gore
farklilik gosterip gostermedigini incelemek icin verilere Kruskal-Wallis H testi

uygulanmistir. Test sonuglar1 Tablo 24’te verilmistir.

Tablo 24. Lise Ogrencilerinin Internet Kullanim Sikligma Gére Kruskal-Wallis H

Testi Bulgular1
Olgek Alt Int. Kul. Sik. N Sira X2 sd p Etki Anlamh
Boyutlar1 Ortalamasi Biiyiikliigii Fark
is Birligi ve Ginliik 1-2 Saat (1) 130 453,97 0168 2 0920 0,001 -
Arastirma Gunlik 3-6 Saat (2) 522 463,44
Gunde 6 Saatten Fazla (3) 268 457,95
"Dijital GUnluk 1-2 Saat (1) 130 482,44 6,204 2 0,045 0,015 13,
Vatandaghk Giinlitk 3-6 Saat (2) 522 472,24 2>3
Gunde 6 Saatten Fazla (3) 268 426,99
“Elestirel  GUnluk 1-2 Saat (1) 130 431,15 2,876 2 0,237 0,006 -
Diisiinme Giinliik 3-6 Saat (2) 522 472,11
Glnde 6 Saatten Fazla (3) 268 452,13
“Yenilik  Ginlik 1-2 Saat (1) 130 419,47 4313 2 0,116 0,006 -
Tasarimi Gunlik 3-6 Saat (2) 522 472,79
Glnde 6 Saatten Fazla (3) 268 456,46
“Toplam  Ginlik 1-2 Saat (1) 130 439,21 3150 2 0,207 0,005 -
Olgek Puam Gunlik 3-6 Saat (2) 522 474,00
Glnde 6 Saatten Fazla (3) 268 444,54

Tablo 24’te arastirmaya katilan lise 6grencilerinin dijital akicilik 6lgeginden
elde edilen sira ortalamalarinin internet kullanim sikligmma gore anlamli bir farkliligin
olmadig1 gorilmektedir [X?= 3,15, p>0,05]. Dijital akicilik 6lgeginin yalnizca “dijital
vatandaglik” faktoriinde internet kullanim sikligma gore farkliliklar gézlenmektedir
[X? = 6,20, p<0,05]. Bu bulgu liselerdeki 6grencilerin internet kullanim sikliginin
dijital vatandaslik boyutunda dijital akicilik diizeylerini etkiledigi soylenebilir.

Gruplarin sira ortalamalar1 dikkate alindiginda en ytiksek ortalama interneti giinliik 1-
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2 saat (X=482,44) kullanan dgrencilere aittir. Bunu gunliik 3-6 Saat internet kullanan
(X=472,24) dgrenciler takip etmektedir. Dijital akicilik diizeyi en diisiik grup ise
gunlilk 6 saatten fazla internet kullanan (X=426,99) 6grencilerdir. Gruplararasi

farkliliklar icin Mann-Whitney U testine bakilmistir.

Tablo 25. Lise Ogrencilerinin Internet Kullamm Sikligma Gore Mann-Whitney U

Testi Bulgulari
Olgek Alt int. Kul. Sik. N Sira Sira U P Etki
Boyutlar Ortalamas1  Toplamm Biiyiikliigii
Dijital Gunluk 1-2 Saat (1) 130 215,55 28022,00 15333 0,052 0,015
Vatandaghk Glnde 6 Saatten Fazla (3) 268 191,71 51379,00
Gunluk 3-6 Saat (2) 522 408,70 213343,50 63055 0,023
Gunde 6 Saatten Fazla (3) 268 369,78 99101,50

Tablo 25 incelendiginde dijital akicilik Olgeginde “dijital vatandashk”
faktoriinde gunluk 1-2 saat (X=482,44), glnluk 3-6 saat (X=472,24), glinde 6 saatten
fazla (X=426,99) gruplar arasinda internet kullanim sikligina gore istatistiksel olarak
anlaml bir farkliligm oldugu belirlenmistir (p<<0,05). Alt faktorlerin etki biytkligt
hesaplandiginda “dijital vatandashk” (9%=0,015) alt boyutunda kiiciik diizeyde oldugu

gorulmektedir.

Istatistiksel farkliligmn hangi gruplar arasmnda oldugunu belirlemek amaciyla

yapilan Mann-Whitney U testi sonuglarina gore;

Gruplar arasinda farklilik incelendiginde Dijital akicilik Slgeginde “dijital
vatandaslik” alt faktor ortalamalarinda 1-3 ve 2-3 internet kullanim sikligma ait

gruplarda anlamli bir farklilik belirlenmistir.

Genel olarak bakildiginda “dijital vatandaglik™ alt faktoriinde internet kullanim
siklig1 giinliik 1-2 saat olan 6grencilerin dijital akicilik diizeyi diger internet kullanim
siklig1 diizeylerinde olan dgrencilere gore daha iyi oldugu ifade edilebilir. Internet
kullanim sikl1g1 giinde 6 saatten fazla olan 6grencilerin dijital akicilik diizeyleri diger

diizeylerdeki internet kullanim siklig1 olan 6grencilere gore daha diisiik diizeydedir.
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4.2.11. Lise Ogrencilerinin Dijital Akicilik Diizeylerinin Kitap Okuma Sikligina
fliskin Bulgulan

Lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin kitap okuma sikligma gore
farklilik gosterip gostermedigini incelemek icin verilere Kruskal-Wallis H testi

uygulanmistir. Test sonuglar1 Tablo 26°da verilmistir.

Tablo 26. Lise Ogrencilerinin Kitap Okuma Sikligma Gére Kruskal-Wallis H Testi

Bulgular1
Olgek Alt Kitap Oku. Sik. N Sira X2 sd p Etki Anlamh
Boyutlari Ortalamasi Biiyiikliigii Fark
s Birligi ve Ginde1Saatten Az (1) 324 463,14 7,338 3 0,062 -
Arastirma Gunlik 1-2 Saat (2) 268 488,63
Giinlitk 3-6 Saat (3) 69 466,50
Okumuyorum (4) 259 426,49
"Dijital Gunde1Saatten Az (1) 324 477,77 18,363 3 0,000 0,026 1>4, 2>4
Vatandashk Giinliik 1-2 Saat (2) 268 492,98
Giinlitk 3-6 Saat (3) 69 474,07
Okumuyorum (4) 259 401,67
“Elestirel  Glnde 1 Saatten Az (1) 324 482,84 8,922 3 0,030 0,013 1>4, 2>4
Diisiinme Giinliik 1-2 Saat (2) 268 475,68
Giinlitk 3-6 Saat (3) 69 437,12
Okumuyorum (4) 259 423,08
“Yenilik  Giinde 1 Saatten Az (1) 324 457,95 1,187 3 0,756 -
Tasarimi Gunlik 1-2 Saat (2) 268 469,14
Giinliik 3-6 Saat (3) 69 480,88
Okumuyorum (4) 259 449,32
“Toplam  Giinde 1 Saatten Az (1) 324 474,33 13,009 3 0,005 0,014 1>4, 2>4
Olcek Puam Giinliik 1-2 Saat (2) 268 489,72
Giinlitk 3-6 Saat (3) 69 466,39
Okumuyorum (4) 259 411,38

Tablo 26’da arastirmaya katilan lise 6grencilerinin dijital akicilik 6lgeginden
elde edilen sira ortalamalarinin kitap okuma sikligina gore anlamli bir sekilde
farklilastigr goriilmektedir [X* = 13,09, p<0,01]. Dijital akicilik dlgeginin “dijital
vatandaglik” faktorii ve “elestirel diistinme” faktoriinde de kitap okuma sikligma gore
farkliliklar gozlenmektedir (p<0,05). Fakat “is birligi ve aragtirma” faktorii ve “yenilik
tasarim1” faktoriinde kitap okuma sikligina gore bir farkliligin olmadig: belirlenmistir

(p>0,05). Bu bulgu liselerdeki 6grencilerin kitap okuma sikliginin “dijital vatandashk”
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faktori ve “elestirel digiinme” faktorii boyutunda toplam dijital akicilik diizeylerini
etkiledigi sOylenebilir. Gruplarin sira ortalamalar1 dikkate alindiginda en yiiksek
ortalama giinde 1-2 saat kitap okuyan (X=489,72) dgrencilere aittir. Bunu giinde 1
saatten az kitap okuyan (X=474,33) ve daha sonra giinde 3-6 saat kitap okuyan
(X=466,39) 6grenciler izlemektedir. Dijital akicilik diizeyinin en diisiik oldugu grup
hi¢ kitap okumayan (X=411,38) &grencilerin oldugu grup olarak belirlenmistir. Alt
Olceklerde kitap okuma siklig1 incelendiginde “elestirel diisiinme” faktoriinde en
yiiksek sira ortalamasi giinde bir saatten az kitap okuyan (X=482,84) dgrencilere ait
iken en diisiik swra ortalamasi hi¢c kitap okumayan (X=423,08) Ogrencilerde
bulunmaktadir. “Dijital vatandaslik™ faktoriinde de dijital akicilik dlgeginde oldugu
gibi 1-2 saat kitap okuyan 6grencilerin dijital akicilik diizeyleri yiiksek iken hig kitap
okumayan 6grencilerin ise diisiiktiir. Gruplararasi farkliliklar icin Mann-Whitney U

testine bakilmistir.

Tablo 27. Lise Ogrencilerinin Kitap Okuma Sikligma Gére Mann-Whitney U Testi

Bulgular1
Olgek Alt Kitap Oku. Sik. N Sira Sira u P Etki
Boyutlan Ortalamasi Toplami Bityiikliigii
Dijital Ginde 1 Saatten Az (1) 324 313,94 101718,00 34848 0,000 0,026
Vatandashk Okumuyorum (4) 259 264,55 68518,00
Giinlikk 1-2 Saat (2) 268 289,58 77607,50 27850 0,000
Okumuyorum (4) 259 237,53 61520,50
" Elestirel  Giinde 1 Saatten Az (1) 324 308,80 100052,00 36514 0,007 0,013
Diisiinme Okumuyorum (4) 259 270,98 70184,00
Ginlikk 1-2 Saat (2) 268 278,89 7474150 30716 0,022
Okumuyorum (4) 259 248,60 64386,50
“Toplam  Giinde 1 Saatten Az (1) 324 310,23 100515,00 36051 0,003 0,014
Olcek Puam Okumuyorum (4) 259 269,19 69721,00
Ginlikk 1-2 Saat (2) 268 285,77 76587,00 28871 0,001
Okumuyorum (4) 259 241,47 62541,00

Tablo 27 incelendiginde dijital akicilik Olgeginde giinde 1 saatten az
(X=474,33), glnluk 1-2 saat (X=489,72), giinliik 3-6 saat (X=466,39), okumuyorum
(X=411,38); “dijital vatandashk” faktoriinde giinde 1 saatten az (X=477,77), giinliik
1-2 saat (X=492,98), giinliik 3-6 saat (X=474,07), okumuyorum (X=401,67); “elestirel
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diisinme” faktoriinde glinde 1 saatten az (X=482,84), glnliuk 1-2 saat (X=475,68),
gunlilk 3-6 saat (X=437,12), okumuyorum (X=423,08) gruplar arasinda Kitap okuma
sikligina gore istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugu belirlenmistir (p<0,05).
Etki biiyiikliigii (92=0,014) olarak hesaplanip kiiciik diizeyde oldugu goriilmektedir.
Alt faktodrlerin etki biiyiikliigii hesaplandiginda “dijital vatandaslik” (9*=0,026) ve
“elestirel diisiinme” (9?=0,013) alt boyutlarinm kiiciik diizeyde oldugu goriilmektedir.

Istatistiksel farkhiligm hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek amaciyla

yapilan Mann-Whitney U testi sonuglarina gore;

Gruplar arasinda farklilik incelendiginde Dijital akicilik dlceginde “dijital
vatandaglik”, “elestirel diisiinme” alt faktorlerinde ve “dijital akicilik Olgegi”
ortalamalarinda 1-2 ve 2-4 kitap okuma sikligina ait gruplarda anlamli bir farklilik

belirlenmistir.

Genel olarak bakildiginda dijital akicilik Olcegi ve “dijital vatandashik™ alt
faktorinde gunluk 1-2 saat kitap okuyan Ogrencilerin dijital akicilik diizeyi diger
diizeyde kitap okuyan 6grencilere gére daha iyi oldugu ifade edilebilir. Fakat “elestirel
diisinme™ alt faktoriinde giinde 1 saatten az kitap okuyan 6grencilerin dijital akicilik
diizeyleri diger diizeylerde kitap okuyan O&grencilere gore daha iyi oldugu
belirlenmistir. Kitap okuma aliskanlig1 olmayan 6grencilerin dijital akicilik diizeyleri
hem 6lgek toplaminda hem de “dijital vatandaslik” ve “elestirel diisiinme” alt faktorleri
acisindan kitap okuma aligkanligi olan diger 6grencilere kiyasla daha diisiik

dizeydedir.
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BESINCI BOLUM

5- SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde, arastirmanin bulgularina dayanarak elde edilen sonuglar, tartigma

ve gelecekte yapilacak uygulamalarla ilgili 6nerilere yer verilmistir.
5.1. SONUC VE TARTISMA

Bu calismada Eskisehir’de bulunan devlet liselerinde 6grenim gérmekte olan
ogrencilerin dijital akicilik diizeylerinin belirlenmesi amaglanmistir. Bu amag
dogrultusunda gegerli ve giivenilir bir 6lgegin uyarlanmasi; uyarlanan bu olgek ile
ogrencilerin dijital akicilik diizeylerinin cinsiyet, yas, sinif diizeyi, yabanci dil bilgisi,
kullanilan teknoloji tiiri, 6grenim gordiikleri alan (sayisal, sozel, dil), 6grenim
gordikleri lise tird, internet kullanma yeterliligi, programlama yapabilme becerisi,
internet kullanim sikhigi ve kitap okuma sikligi degiskenlerine gore incelenmesi
hedeflenmistir. Eskisehir il siirlar1 icerisinde bulunan Anadolu Lisesi, Giizel Sanatlar
Lisesi, Sosyal Bilimler Lisesi ve Meslek Lisesi’nin ¢esitli boliim ve alan tiirlerinde
O0grenim goren dgrenciler ile gergeklestirilen bu calismada elde edilen bulgular sirayla

tartisilmistir.

Arastirmanin sonuglarina gore, lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin
ortalama puanmin X=81,01 olmasi sebebiyle orta diizeyde oldugunu gdstermektedir.
Alanyazinda benzer sonuglar1 olan Geng (2023) calismasinda lise 6grencilerinin dijital
akiciliginin orta diizeyde oldugunu tespit etmistir fakat Egier (2022) Canakkale’de
yaptig1 ¢aligmada lise 6grencilerinin dijital akicilik seviyelerinin yiiksek diizeyde
oldugunu bulmustur. Alanyazinda yine benzer sonuglara sahip olan Pinho & Lima
(2013) ve Demir (2018) caligmalarinda 6gretmen adaylarmin dijital akiciligi orta
diizeyde oldugu tespit edilmistir. Fakat Karakus & Kili¢ (2022) yaptig1 calismada
ogretmen adaylarinm dijital farkindalik, yetkinlik ve akiciliginin yiiksek duzeyde

oldugu bulunmustur. Bu baglamda 6gretmen adaylarmmm yillar gectikge degisen ve
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gelisen egitim programlart neticesinde dijital akicilik diizeylerinin artis gosterdigi

soylenebilir.

Aragtirma kapsaminda lise Ogrencilerinin cinsiyete gore dijital akicilik
diizeyleri incelendiginde, 6lgegin tiimiinde kadin (X=488,59) 6grencilerin dijital
akicilik diizeyi erkek (X=423,33) 6grencilere gore anlamli derecede yiiksek oldugu
sonucuna ulasilmistir (p<0,05). Alanyazinda Chou ve Chiu (2020) tarafindan ortaokul
ogrencileriyle ile yapilmis olan ¢alismada da benzer sonuglar elde edilmistir. Lise
ogrencilerinin dijital akicilik diizeyleri hakkinda Geng’in (2023) yaptigi ¢alismada
kadin 6grencilerin erkek 6grencilere gore daha dijital akici oldugu sonucuna ulagsmistir
fakat Ecier’in (2022) yaptig1 ¢alismada dijital akicilik diizeylerinin erkek 6grencilerin
kadmn 6grencilere gore daha yiiksek oldugunu bulmustur. Ayrica Demir (2018) ve
Wang vd. (2012) 6gretmen adaylarima yonelik yaptigi ¢alismada dijital akicilik
diizeylerinin erkek 6grencilerin kadin 6grencilere gore daha yiiksek oldugunu tespit
etmistir. Olgegin alt boyutlarina gore inceleme yapildiginda istatistiksel olarak en
yiiksek ortalamanin “dijital vatandashk™ faktoriinde 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Bunu
“elestirel diisiinme” faktorii izlemektedir. Kadm (X=510,75) 6grencilerin erkek
(X=394,00) o6grencilere gore dijital vatandashik konusunda orta dizeyde etki
biiyiikliigiine sahip anlamli bir fark ortaya ¢ikmustir. Bilgi etigi konusunda Liu ve
Chen’in (2012) c¢alismasinda da kadin &grencilerin daha yiiksek bir sosyal arzu
edilebilirlik Onyargisina sahip oldugunu ve erkek Ogrencilere gore daha etik
olduklarini1 bulmalar1 ¢alismanin sonuglarini destekler niteliktedir. Elestirel diisiinme
boyutunda ise kadin (X=483,63) 6grencilerin erkek (X=429,89) dgrencilere gore
dijital akicilik diizeyleri kiiciik diizeyde etki biiyiikliigiine sahip anlamli bir fark
gbzlemlenmistir. Erkek 6grencilerinin dijital akicilik diizeyinin neden diisiik olduguna
dair ¢aligmalar yapilabilir. Erkek 6grencilerin dijital akicilik diizeylerini arttirmaya
yonelik ¢aligmalar yapilarak bireylerin dijital teknolojileri etik ve sorumlu bir sekilde
kullanma yetenegi ve bilinci artirilarak dijital diinyada aktif ve bilingli bir sekilde yer

almalar1 tesvik edilebilir.

Yas degiskeni bakimmdan incelendiginde lise dgrencilerinin dijital akicilik
diizeyleri arasmnda anlamli bir fark olmadigi sonucuna ulasilmigtir. 15-16 yas
grubundaki 6grencilerin “Elestirel diisiinme™ ve “yenilik tasarimi™ faktorlerinde dijital

akicilik diizeylerine ait ortalamalar yiiksek iken 17-18 yas grubunda bu ortalamalar
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daha diisik bulunmustur. 17-18 yas grubunda “is birligi ve arastrma”, “dijital
vatandaslik” ve toplam 6l¢egin dijital akicilik diizeylerine ait ortalamalar1 yiiksek iken
15-16 yas grubunda bu ortalamalar daha diisik bulunmustur. Alanyazinda lise
ogrencilerinin  dijital akicilik diizeylerini yasa gore inceleyen bir c¢alisma
bulunamamistir. Yas ile ilgili anlamli bir farklilikk ¢ikmamasmin nedeni yas
araliklarmin az oldugu, yas ile ilgili gruplarin dijital akicilik becerilerinin birbirine

benzer oldugu ifade edilebilir.

Teknolojik alete sahip olma agisindan incelendiginde lise 6grencilerinin dijital
akicilik diizeylerinin birbirine gore anlaml sekilde farklilastigi goriilmektedir. Olgek
toplaminda ve tiim alt faktorlerde farkliligin telefon, bilgisayar ve tablete sahip olan
ogrenciler, telefon ve bilgisayara sahip olan 6grenciler ve sadece telefona sahip olan
ogrenciler arasinda oldugu bulunmustur. Telefon, bilgisayar ve tablete sahip olan
ogrencilerin dijital akicilik diizeyi telefon ve bilgisayara sahip olan dgrencilere gore
daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ayrica sadece telefona sahip olan dgrencilerin
Olcek toplaminda ve tiim alt faktorlerde en diisiik dijital akicilik diizeyine sahip oldugu
bulunmustur. Genel olarak bakildiginda dijital akicilik 6lgegi ve tiim alt faktorlerde
telefon, bilgisayar ve tablete sahip olan 6grencilerin dijital akicilik diizeyi daha az
sayida teknolojik alete sahip olan 6grencilere gore daha iyi oldugu ifade edilebilir. Bu
baglamda teknolojik alete sahip olma durumu dijital akiciligi olumlu yonde etkiledigi
sOylenebilir. Demir’in (2018) c¢alismasinda da Ogretmen adaylarinin kullanilan
teknolojik tiirlerine gore anlamli sekilde farklilastigi sonucuna ulasmustir. Lise
Ogrencilerinin internete hangi teknolojik donanim ile baglant1 sagladiklarini arastiran
Ecier (2022) ve Geng’in (2022) ¢alismalarinda internete bilgisayar iizerinden baglanan
ogrencilerin dijital akicilik diizeylerinin diger teknoloji tiirlerine gore daha yuksek
oldugunu teknoloji tagmabilir oldukga ters orantili olarak dijital akiciligin azaldigmi
savunmaktadir. Wang vd. (2012) yaptig1 ¢alismada da benzer sonuglar elde ederek
ogrencilerin dijital akiciligini artirmak i¢in mobil cihazlarmn etkili olmadig1 sonucuna
varmistir. Bu dogrultuda akilli telefonlarn verimsiz zaman gegirmek icin
kullanilabilecek en pratik teknoloji tiirii oldugu sdylenebilir. Bu durumunda teknolojik
cihazlarin dogru ve verimli kullanim1 i¢in 6gretmenler velilerle is birligi halinde olarak
gerekli rehberligi saglayabilir veya Ogretmenler Ogrencilere teknolojik cihazlarin

arastirma amaciyla dogru ve verimli kullanimi tizerinde durabilir.
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Smif diizeyleri agisindan incelendiginde lise &grencilerinin dijital akicilik
diizeyleri arasinda anlamli bir fark olmadig1 sonucuna ulagilmistir. Toplam 6lgek puan
ortalamalarina bakildiginda en yiiksek dijital akicilik diizeyine sahip olan sinif duzeyi
11. Simf Ogrencileridir. Bu ortalamayr 12. Smif 6grencileri ardindan 9. Simif
ogrencileri takip etmektedir. En diisiik dijital akicilik diizeyine sahip olan smif diizeyi
10. Sif oldugu tespit edilmistir. Fakat Demir’in (2018) 6gretmen adaylari ile yaptigi
calismada smif diizeyleri arttikca dijital akiciliklarinin arttigi sonucunu ortaya
koymustur. Bu sonuca benzer olarak Egier (2022) ve Geng (2023) lise 6grencileriyle
yaptiklar1 caligmalarda smif diizeyleri ikili gruplandiginda bir iist diizeyin alt
diizeydeki sinifa gore dijital akicilik yoniinden anlamli oldugunu savunmaktadir.
Calismalar arasinda ortaya ¢ikan bu farkin bilgisayar bilimi ve tiirevindeki derslere

Eskisehir ili bazindaki liselerde yeterli Gnem verilmemesinden kaynaklanabilir.

Lise tlrleri bakimindan incelendiginde lise Ogrencilerinin dijital akicilik
diizeylerine gore orta diizeyde etki biyiikligiine sahip anlamli bir farklilik
bulunmaktadir. Anadolu Lisesi, Sosyal Bilimler Lisesi ve Giizel Sanatlar Lisesinde
Ogrenim goren Ogrencilerin dijital akicilik diizeylerinin Mesleki Teknik ve Anadolu
Lisesinde 6grenim goren Ogrencilere gore daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Geng
(2023) calismasinda da lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerini okul tiiriine gore
anlamli sekilde farklilastigini bulmus ve benzer sonuglar elde etmistir. E¢ier’in (2022)
calismasinda ise lise 6grencilerinin 6grenim gordiikleri lise tiiriiniin dijital akicilik
iizerinde herhangi bir etkiye sahip olmadigmi savunmustur. Buna benzer bir sonug
Demir’in (2018) 6gretmen adaylariyla yaptig1 calismasinda adaylarm bdliimlerine
gore dijital akicilik diizeylerini incelendiginde sadece teknoloji odakli boliimlerin
lehine sonug aldigin1 savunmus bununla beraber adaylarin okumus olduklari lise
tirlerine gore bir anlam yakaladigin1 da 6ne stirmiistir. Bu ¢ercevede, farkli lise
tiirlerinde uygulanan egitim programlarmin dijital akicilig1 etkiledigi varsayilabilir.
Olgegin tamanminda oldugu gibi tiim alt faktdrlerinde de benzer sonuglar tespit
edilmistir. “Elestirel diisiinme” faktoriinde diger faktorlerden farkli olarak Giizel
Sanatlar Lisesinde o6grenim goéren Ogrencilerin dijital akicilik diizeyleri Sosyal
Bilimler Lisesinde 6grenim goren dgrencilere gore daha yliksek oldugu belirlenmistir.
“Yenilik tasarim1” faktoriinde ise diger faktorlerden farkli olarak Giizel Sanatlar
Lisesinde 68renim gdren dgrencilerin Anadolu Lisesinde 6grenim goren dgrencilere

gore daha dijital akici oldugu sonucuna varilmistir. S0zu edilen bu alt faktorlerle ilgili
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olarak Giizel Sanatlar Lisesinde alinan derslerin ve beceriye dayali uygulamalarin bu
farkliliga sebep oldugu diisiiniilebilir. Genel sira ortalamalarina bakildiginda ise “is
birligi ve aragtirma” faktorii disindaki tiim alt faktorler ve 6lgegin tamaminda Gilizel
Sanatlar Lisesinde 6grenim goren dgrencilerin dijital akicilik diizeylerinin yiiksek
Mesleki Teknik ve Anadolu Lisesinde ise dijital akicilik diizeylerinin diisiik diizeyde
oldugu goriilmektedir. “Is birligi ve arastirma” faktoriinde Anadolu Lisesinde 6grenim
goren Ogrencilerin dijital akicilik diizeyleri diger lise tiirlerine gore yiiksek ¢ikmasinin
nedeni 6grencilerin aldiklar1 derslerden, yapilan 6gretim etkinliklerinden, proje vb.
arastirmalarda 6grencilerin gorev almasi ve is birligi yapmasindan kaynaklandigi ifade

edilebilir.

Alan tirleri agisindan incelendiginde lise Ogrencilerinin dijital akicilik
diizeylerinin anlamli bir sekilde farklilastigi sonucuna ulasilmistir. Hendiz bir alan
secmemis olan 6grencilerin dijital akicilik diizeyi esit agirlik ve sayisal bolimii segen
ogrencilere gore anlamli diizeyde yliksek bulunmustur. Esit agirlik ve dil bolimiini
secen Ogrencilerin dijital akicilik diizeylerinin sayisal boliimii secen dgrencilere gore
yiiksek oldugu belirlenmistir. “Is birligi ve arastirma” alt faktoriinde sayisal bd liimiinii
secen Ogrencilerin dijital akicilik diizeylerinin esit agirlik ve heniiz alan segmeyen
ogrencilere gore diisiik oldugu tespit edilmistir. “Elestirel diisiinme” ve “yenilik
tasarimi1” alt faktorlerinde heniiz alan segmeyen dgrencilerin dijital akicilik diizeyleri
sayisal ve esit agirhk boliimiinii tercih eden oOgrencilere gore yiiksek oldugu
bulunmustur. “Dijital vatandaslik™ alt faktoriinde sayisal boliimiinii secen 6grencilerin
dijital akicilik diizeyleri esit agirlik, dil ve alan segmeyen 6grencilere gore diisiik
diizeyde oldugu belirlenmistir. Alanyazinda lise 6grencilerinin dijital akicilik
diizeylerini 6grenim gordiikleri alan tiiriine gore inceleyen bir ¢alisma bulunamamistir
fakat Demir’in (2018) 6gretmen adaylariyla yaptigi calismasinda 6grenim gordiikleri
boliimlerin dijital akicilik diizeyinde lehine anlamli bir farklilik oldugunu belirtmistir.
Genel olarak bakildiginda “dijital vatandaslik” alt faktorii disinda kalan tiim alt
faktorler ve dlgek toplaminda alan segmeyen Ogrencilerin dijital akicilik diizeyleri
diger boliimleri tercih eden 6grencilere gore yiiksek bulunmustur. “Dijital vatandaslik™
alt faktoriinde dil 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin diger boliimleri segen
ogrencilere gore yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ortaya ¢ikan sonucun dil bolimiinii
tercih eden Ogrencilerin son zamanlarda popiilerlesen 6grenmeyi ve lretkenligi

destekleyen dil uygulamalarmni aktif olarak kullanmalar1 olabilir. Diger taraftan

83



internette yer alan ¢ogu kaynagm Ingilizce olmasmdan da kaynaklanabilecegi

distiniilmektedir.

Yabancit dil agisindan incelendiginde lise Ogrencilerinin dijital akicilik
diizeylerinin anlamli bir sekilde farklhilastigi goriilmektedir. Internetteki dijital
teknolojilerdeki icerik, cesitli arastirma makalelerinin agirhikli olarak Ingilizce olmasi
(Messerklinger, 2003) internetin egitim ve diger alanlar i¢in ¢ok sayida degerli
kaynagm Ingilizce olarak sunulmasi (Lou & Xu, 2016) elde edilen sonuglar1 destekler
niteliktedir. Yabanci dil diizeyi ileri derecede olan Ogrencilerin dijital akicilik
diizeyleri orta ve baslangi¢c diizeyinde yabanci dil bilen 6grencilere gore yiiksektir.
Yabanci dil diizeyi orta derece olan 0grencilerin dijital akicilik diizeyleri baslangic
diizeyinde yabanci dil bilen dgrencilere gore yiiksektir. “Is birligi ve arastirma” ve
“dijital vatandaslik™ alt faktorlerinde de benzer sonuglar gozlemlenmektedir. “Elestirel
diisinme” ve “yenilik tasarimi1” alt faktorlerinde yabanci dil diizeyi baslangig
derecesinde olan 6grencilerin dijital akicilik diizeyleri orta ve ileri derecede olan
ogrencilere gore diisiik oldugu belirlenmistir. Buradan hareketle 6grencilerin yabanci
dil diizeyleri arttikga dijital akicilik diizeylerinin de arttig1 sonucuna ulagilmistir.
Alanyazinda Geng’in (2023) calismasinda da lise Ogrencilerinin dijital akicilik
diizeylerini yabanci dil seviyelerine gére anlamli sekilde farklilastigini bulmus ve
benzer sonuglar elde etmistir. Buna benzer bir diger sonu¢ Demir’in (2018) 6gretmen
adaylariyla gerceklestirdigi ¢alismasinda adaylarin yabanci dil seviyeleri arttikga
dijital akicilik diizeylerinin de arttigini soylemistir. Buradan elde edilen sonuglara gore

yabanci dil diizeyinin dijital akicilig etkiledigi ifade edilebilir.

Dijital akicilik, programlama yetenegini iceren temel dijital becerilerin bir
unsuru olarak kabul edilir (Baron vd., 2021). Programlama yapabilme becerileri
acisindan incelendiginde lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin anlamli bir
sekilde farklilagtigi goriilmektedir. Programlama diizeyi yiiksek olan Ogrencilerin
dijital akicilik diizeyi diisiik ve orta diizeyde olan 6grencilere gore daha ytiksektir.
Programlama bilgisi olmayan 6grencilerin dijital akicilik diizeyleri orta ve yiksek
diizeyde olan &grencilere gore daha diisiik oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin
programlama seviyeleri yiikseldik¢ce dijital akicilik diizeylerinin yiikseldigini
sOylenebilir. Ortaya g¢ikan sonu¢ programlama yapabilme becerisi yiiksek olan

Ogrencilerin projelerini olusturmak i¢in dijital araclar1 aktif olarak kullanmalarindan
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kaynaklanabilir. Alanyazinda programlama yapabilme becerisinin dijital akiciliga olan
etkisini inceleyen ve benzer sonuglar alan ¢alismalar vardir (Resnick vd., 2009; Kim,
Chung ve Yu, 2013; Ercier, 2022; Caton vd. 2022). Olgcegin tamami ve tiim alt
faktorlerinde benzer sonuclar elde edilirken “dijital vatandaslik” alt faktoriinde
herhangi bir anlam biiyiikliigii tespit edilememistir. Fakat Geng’in (2023) ¢alismasinda
lise 6grencilerinin dijital teknolojilere (Stem, Yapay zekd, Robotik, Tasarim, Yazilim)
olan ilgi seviyeleri arttikca dijital akicilik ve dijital vatandaslik diizeylerinin de artis
gosterdigini gozlemlenmistir. Dijital akicilik, 6grencilerin karmasik bilgi ortamlarinda
esneklikle hareket etmelerini, yeni kavramlar ve teknolojilerle etkilesim kurma
yeteneklerini gelistirmelerini ve sonug olarak programlama becerilerini artirmalarini

saglar (Caton vd. 2022).

Dijital akicilik, arama motorlarmi anlamak, web sitesi giivenilirligi ve medya
manipilasyonu gibi kritik internet kullanim becerilerini kapsar (Miller & Bartlett,
2012). internet kullanma yeterliligi agisindan incelendiginde lise 6grencilerinin dijital
akicilik diizeyleri ile arasnda anlamli bir farlilk oldugu belirlenmistir. Internet
kullanma yeterliligi diisiik diizeyde olan 6grencilerin dijital akicilik diizeyi internet
kullanma yeterliligi orta ve yiiksek diizeyde olan dgrencilerden daha diisiiktiir. internet
kullanma yeterliligi yiiksek olan Ogrencilerin dijital akicilik diizeyleri internet
kullanim yeterliligi orta diizeyde olan 6grencilere gore daha yiiksek oldugu
gbdzlemlenmistir. Bunun sonucu internet kullanma yeterliligi yiiksek olan 6grencilerin
bilgiyi internet kaynaklarin1 ve medyadan yararlanarak bulabilmesi, diizenleyebilmesi,
analiz edebilmesi ve sentezleyerek etik olarak kullanabilmesi seklinde ifade edilebilir.
Alanyazinda Miller ve Bartlett’in (2012) ¢aligmasinda genclerin gelismis internet
yeterliliginden yoksun oldugunu ve bu durumum dijital akiciligr etkiledigini
vurgulamistir. Olgegin tamaminda ve tiim alt faktdrlerinde benzer sonuglar olmasina
ragmen “dijital vatandashk” alt faktoriinde internet kullanim yeterliligi ile dijital

akicilik diizeyi arasinda anlamli bir fark bulunamamustir.

Internet kullanim siklig1 agisindan incelendiginde lise 6grencilerinin dijital
akicilik diizeylerinin “dijital vatandashk™ alt faktorii iizerinde anlamli olarak
farklilagtig1 belirlenmistir. Giinliik 1 ila 2 saat arasinda internet kullanan 6grencilerin
dijital akicilik diizeyi giinde 6 saatten fazla internet kullanan Ogrencilere gore

yiiksektir. Glinliik 3 ila 6 saat arasinda internet kullanan 6grencilerin dijital akicilik
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dizeyi gunde 6 saatten fazla internet kullanan Ggrencilere gore yiiksek oldugu
belirlenmistir. Buradan hareketle giinliik internet kullanim siklig1 arttik¢a 6grencilerin
dijital akicilik diizeylerinin azaldig1 sdylenebilir. Ogrencilerin biiyiik bir kismmin
gunlik internet kullanmaya ayirdigi zamanin olduk¢a fazla oldugu goriilmektedir.
Ogrencilerin asir1 internet kullanimu, zihinsel sagliklarin1 ve genel refahlarini olumsuz
yonde etkileyebilir. Yapilan arastirmalar (Kozybska vd., 2022; Cai vd., 2023) sorunlu
internet kullaniminin depresif belirtiler, kaygi, yalnmizlik ve diisiik 6znel refah ile
baglantili oldugunu gostermektedir. Bu sebeple, 6grencilerin internet kullanimlarini
ele almak ve takip etmek, saglik ve akademik performanslari iizerindeki olumsuz

etkileri 6nlemek icin son derece 6nemlidir.

Kitap okuma siklig1 agisindan incelendiginde lise 6grencilerinin dijital akicilik
diizeylerinin anlamh bir sekilde farklilagtigi goriilmektedir. Kitap okuma aliskanligi
olmayan 6grencilerin dijital akicilik diizeyi giinde 1 saatten az ve giinliik 1 ila 2 saat
kitap okuyan dgrencilere gore daha diisiik diizeyde oldugu gézlemlenmistir. Olgegin
alt faktorleri agisindan bakildiginda “elestirel diistinme” faktorii giinde bir saatten az
ve ginlik 1 ila 2 saat kitap okuyan 6grencilerin dijital akicilik diizeylerinin kitap
okuma aligkanligi olmayan Ogrencilere gore yiiksektir. Alanyazinda kitap okuma
aliskanhigmmin dijital akicilik iizerindekini etkisini arastiran herhangi bir caligma
bulunamamistir. Dijital okuryazarlik, okuma aliskanlhiklarini gelistirerek dijital
metinlerle etkilesim kurma becerisini artirir ve basili kitaplardan dijital kitaplara gecisi
etkiler (Santos vd., 2020). Ancak Nesterenko ve Drahinda (2022) tarafindan yapilan
calismada, kitap okumanin ¢ocuklar ve geng yetiskinler arasinda elestirel diistinme
becerilerinin gelistirilmesinde kritik bir rol oynadig1 goriisii ¢alismanin sonuglarini
desteklemektedir. “Dijital vatandashk™ alt faktoriinde de sonuglar benzerdir. Kitap
okumak, ozellikle dijital formatlarda olanlar 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini
ve bilgisini gelistirmede dnemli bir rol oynar. Cevrimigi kitaplarm Baglamsal Ogretim
ve Ogrenme (CTL) yaklasimiyla kullanilmasi, 6grencilerin vatandaslik egitimi
anlayigin1 gelistirmede etkili oldugu kanitlanmigtir (Widodo vd., 2022). Buradan
hareketle okuma aligkanliklar1 olugturmanin dijital akicilik diizeyini etkiledigi ifade
edilebilir. Lise 0Ogrencileri i¢in Web 2.0 araglarmmn kullanilmasi, okuma
aligkanlklarin1 gelistirebilir ve farkli okuma materyalleri ile temas etmelerini

saglayabilir (Matute-Castro vd., 2023) Farkli cihazlardan erisilen dijital metinler,
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ogrencileri akicilik becerilerini ve stratejilerini uygulamaya tesvik edebilir ve sonug

olarak genel okuma yeterliliklerini artirabilir (Thoermer & Williams, 2012).
5.2. ONERILER

Bu calismada, lise O0grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin incelenmesi
amaglanmistir. Elde edilen sonuglar ve alanyazm i1siginda asagidaki Onerilerde

bulunulmustur.

Calisma kapsaminda Eskisehir Ili Tepebas: ilcelerinde bulunan Anadolu,
Guzel Sanatlar, Sosyal Bilimler ve Meslek Liselerinde 6grenim goren 942 6grenciden
veri toplanmistir. Gelecekteki arastirmalarda farkli il, ilge ve okul tiirlerinde daha genis

orneklemler ile calisma yapilmasi 6nerilmektedir.

Ogrencilerin okul tiirlerine gore dijital akicilik diizeyleri Giizel Sanatlar Lisesi
ve Anadolu Lisesinde diger lise tiirlerine gore daha yiiksek ¢cikmistir. Bu durumda Lise
tiirlerinin basarilar1 géz oniinde bulundurularak bagka ¢alismalar yapilabilir. Ayrica
lise tlrlerindeki program farkliliklarinin dijital akicilik diizeyini etkileyip

etkilemedigine dair ¢alismalar yapilabilir.

Bu calisma ile ozellikle 5. ve 6. smiflarda uygulanan bilgi ve iletisim
teknolojileri dersi, Fen Liseleri, Anadolu Liseleri, Sosyal Bilimler Liseleri, Guzel
Sanatlar Lisesi ve Teknik Liselerde uygulanan bilgisayar bilimi dersi ve diger
bilgisayar ve teknoloji odakli derslerin 6grencilerin dijital akiciliklarini ne dlgiide
etkileyebilecegini degerlendirebilir. Bu veriler egitim programlarinin daha etkili bir
sekilde tasarlanmasi1 ve dgrencilerin 21. yiizyil becerilerini gelistirmeleri i¢in gereken

yonlendirmelerin yapilmasina yardimci olabilir.

Erkek Ogrencilerin dijital akicilik diizeylerini arttrmaya yonelik ¢aligmalar
yapilarak bireylerin dijital teknolojileri etik ve sorumlu bir sekilde kullanma yetenegi
ve bilinci artirilarak dijital diinyada aktif ve bilingli bir sekilde yer almalar1 tesvik

edilebilir.

Otantik 6grenmeyi, dijital okuryazarligi ve 6grenme tasarimimi vurgulamak,
Ogrencilerin gercek diinya basarist i¢in dijital akiciliklarini gelistirmelerine daha da

yardimci olabilir.
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Uygulama ve katilim gibi bireysel mekanizmalar1 egitim ve altyapr gibi
kuramsal mekanizmalarla birlestirerek, dijital akicilik gelisimine kapsamli bir

yaklasim saglanabilir.

Dijital teknolojilerin egitim ortamlarina entegre edilmesi 0grencilerin dijital

akicilik diizeylerini attirabilir.

Arastirmanin sonuglarma gore lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeyleri orta
diizeyde oldugu belirlenmistir. Lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerini artirmak
adina bilisim teknolojilerini ele alan, yapay zek&d uygulamalar1 vb. derslerin

ortadgretimde zorunlu ders olarak goriilmesi 6nerilmektedir.

Programlama bilgisi olmayan 6grencilerin programlama yapabilen 6grencilere
gore dijital akicilik bakimindan yoksun oldugu gozlemlenmistir. Bu durumda
ogrencilerin egitim-6gretim hayatlar1 boyunca TUBITAK kodlama yarismalarina
katilimi desteklenerek programlama yapmalarmma tesvik etmek dijital akicilik

diizeylerini artirmay1 saglayabilir.

Ogrencilerin gesitli teknolojik araglara erisimi kolaylastik¢a dijital akicilik
diizeylerinin arttig1 gériilmiistiir. Bu durumda 6grencilerin okul disinda yeni teknolojik
araclara erisiminin kisitlanmasi durumuna karsin okul i¢indeki teknolojik araglarin
yeni ve giincel tutulmas1 dnerilmektedir. Ogrenciler icin devlet destekli teknolojik arag

yenileme ¢alismalar1 yapilabilir.

Ogrencilerin yasam boyu egitimde dijital akiciligin 6nemini farkma varmalari
icin okulda dijital akicilik diizeyi yliksek olan meslek gruplarmdan kisilerin seminer

vermesi saglanabilir.

Dijital akicilik 06lgegi alt boyutlar1 bakimindan incelendiginde dijital
vatandasglik ve elestirel diisiinme iizerine etkisi oldugu saptanmustir. Gunde 1 ila 2 saat
arasinda kitap okuyan dgrencilerin dijital akicilik diizeylerinin kitap okuma aligkanlig:
olmayan 6grencilere gore daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Bu durumda 6grencilere
kitap okuma aligkanligi kazandirmanin dijital akicilik diizeylerini arttirdig:
sdylenebilir. Ogrencilere kitap okuma aliskanlig1 kazandirmak igin okullarda gesitli

etkinlikler veya yarismalar diizenlenebilir.
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Ogrencilerin internet kullanma yeterlilikleri arttikga dijital —akicilik
diizeylerinde artig oldugu gézlemlenmistir. Bu durumda 6grencilere arama motorlarini
anlamak, web sitesi giivenilirligi ve medya manipiilasyonu gibi kritik internet kullanim

becerilerinin 6gretilmesinin 6nemli oldugu ngdriilmektedir.

Ogrencilerin giinde 1 ila 2 saati asan internet kullanimmin dijital akicilik
diizeylerini diisiirdiigii tespit edilmistir. Ogrencilerin asir1 internet kullanimu, zihinsel
sagliklarin1 ve genel refahlarmi olumsuz yonde etkileyebilir. Bu sebeple aileler
cocuklarmin internet kullanim sikligmi takip etmesi, 6grenciler i¢in saglikli ve
akademik performanslar1 {izerindeki olumsuz etkilerin ortadan kaldirilmasini

saglayabilir.

Ogrencilerin alan segmeden &nce dijital akicilik diizeylerinin daha yiiksek
oldugu, belirli bir alan sectikten sonra bu diizeyin azaldig1 goriilmektedir. Ozellikle
sayisal boliimii tercih eden 6grencilerin dijital akicilik diizeylerinin diger bolimleri
tercih eden dgrencilere gore daha diisiik oldugu gézlemlenmektedir. Ogrencilerin alan
sectikten sonra derslerinin yogunlagsmasi ve akademik alana daha fazla yonelmelerinin
onlar1 teknolojiden uzaklastirdig: diisiiniilmektedir. Bu durumda 6grencilerin bir alana
yoneldikten sonra da teknoloji destekli egitim gormelerinin saglanmasi i¢in ¢aligmalar

yapilabilir.

Ogrencilerin yabanci dil gelisiminin dijital akicilik diizeylerini etkiledigi
belirlenmistir. Ogrencilerin yabanc1 dil diizeyleri arttik¢a dijital akicilik diizeyleri de
dogru orantili olarak artis gostermektedir. Bu nedenle Ogrencilerin yabanci dil
gelisiminin desteklenmesi ve birden fazla dil 6grenebilmesi i¢in okul icinde kuliipler

ile etkinlikler diizenlenerek tesvik saglanabilir.
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EK-4. Uyarlanan Veri Toplama Arac1 Dijital Akicilik Olgegi

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Kesinlikle Kesinlikle

Katilmiyorum Katihlyorum
Cesitli gorevler ve problemler i¢in uygun dijital O, 0O, O3 O, Os 0O O
kaynaklari se¢ip kullanabilirim.
Cesitli kaynaklardan ve medyadan bilgiyi bulabilir,
diizenleyebilir, analiz edebilir, degerlendirebilir, O1 02 Os Os Os Os Or
sentezleyebilir ve etik olarak kullanabilirim.
Deney veya arastirma yapma stratejilerini planlamama O:| O, | 03| Os| Os Os O
yardimci olan dijital araglar1 kullanabilirim.
Deney ve arastirma sonuglarini islemek, analizetmekve O, 0O, O3 O, Os Os O
raporlamak i¢in dijital araglar1 kullanabilirim
Cevrimigi bir 6grenme ortaminda is birligine dayal1 bir O] O, | O3] O4| Os Os | O
O0grenme projesine katilabilirim.
Cevrimici ortamda karsilastigim farkl cinsiyet, yas ve O, 0O, O3 O, Os O O
etnik kdkene sahip insanlara saygi duyabilirim.
Isbirligini, 6grenmeyi ve iiretkenligi destekleyen
teknolojiyi kullanmaya yonelik olumlu bir tutum O1 Oz O3 Os Os Os O
sergileyebilirim.
Simf arkadaglarimi ve aile liyelerimi, bilgi ve
teknolojiyi glivenli, yasal ve sorumluluk alabilecek O1 Oz Os Os Os Os O
sekilde kullanmaya tesvik edebilirim.
Mevcut ve gelismekte olan teknolojilerin bireyler ve O, 0O, O3 O, Os O O
toplum {izerindeki etkisini tartigabilirim.
Bir projeyi tamamlamak veya bir ¢oziim gelistirmek
icin faaliyetleri planlamak ve yonetmek icin dijital O1 02 Os Os Os Os Or
araclari kullanabilirim.
Dijital araglar1 farkli bakis acilariyla alternatif ¢éziimler o, O, O; O, Os O O
arastirmak i¢in kullanabilirim.
Teknolojik kaynaklar ile toplanan verilere dayanarak O, O, O3 O, Os 0O O
bilingli kararlar alabilir veya ¢ozimler belirleyebilirim.
Dijital araclardan yararlanarak kisisel veya ekip olarak O, 0O, O3 O, Os O O
0zgiin ¢aligmalar yapabilirim.
Gelecekte kargimiza gikabilecek yeni teknolojik iirtinleri O, O, O; O, Os Os O
hayal edebilirim.
Projeleri tamamlamak icin yeni fikirler, Grtnler veya

O1 O O3 O Os 0O Oy

siirecler olusturmak amacriyla dijital araglar1
kullanabilirim.
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EK-5. Veri Toplama Araci Dijital Akicilik Olgegi

Degerli katihmci,

Bu c¢alismada Eskisehir’de bulunan devlet liselerinde &grenim goérmekte olan 6grencilerin dijital
akicilik diizeylerinin belirlenmesi amaglanmistir. Sizden bu amagla gelistirilmis 6l¢ek maddelerine
cevap vermeniz beklenmektedir.

Bu ¢alismada yer alan 6l¢ek maddelerini doldurmak yaklasik 10 dakika stirmektedir. Caligmaya katilim
tamamen goniilliilikk esasina dayanmaktadir. Calismada kullanilan dlgekler kigisel rahatsizlik verecek
herhangi bir 6ge igermemektedir. Bununla birlikte, uygulama esnasinda ¢aligmaya katilim ile ilgili
herhangi bir rahatsizlik hissettiginiz takdirde, istediginiz asamada cevaplamay1 birakabilirsiniz.

Ankette yer alan hicbir soru veya 6lgek maddesinin dogru veya yanlis cevabi yoktur. Onemli olan sizin
ne diisiindiigiiniiz ve hissettiginizdir. Bu nedenle, vereceginiz i¢ten yanitlarin arastirma sonuglarinin
giivenirligi acisindan ¢ok 6nemli oldugunu unutmayiniz. Anketlerden elde edilecek kisisel bilgiler
sadece bilimsel amaglar i¢in kullanilacak ve kesinlikle gizli tutulacaktir.

Calismaya yapacaginiz degerli katkilar i¢in simdiden tesekkiir ederiz.

Ecem TUNCA
*Bu ¢alismanin giivenirlik calismasina da goniillii olarak katki vermek isterim.
Evet () Hayir ()
BOLUM I

Bu boéliimde bazi kisisel bilgilere yonelik sorular yer almaktadir. Liitfen her bir soruyu okuduktan
sonra size uygun olan se¢enegi isaretleyiniz.

1. Cinsiyetiniz: 6. Ogrenim gordiigiiniiz lise tiirii:
UKadin I Fen Lisesi
D Erkek "1 Anadolu Lisesi

2. Yasmiz: [J Sosyal Bilimler Lisesi

[] Giizel Sanatlar Lisesi

[J Spor Lisesi

[1 Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi
(1 imam-Hatip Anadolu Lisesi

3. Smuf diizeyiniz:

[1 Hazirlhik o
O 1.Smif [ Cok Programli Anadolu Lisesi
0 2.Smif 7. Ogrenim gordiigiiniiz alan:
[13.Smf [ Sayisal
7 4.8mf LI Sozel

[J Esit Agirlik

0 Dil

4.  Yabanci dil diizeyiniz:
[ Heniiz alan segmedim

[ Baglangig
[ Orta . L
O leri 8.  Programlama yapabilme beceriniz:
[ Diigiik
[1Orta
[ Yiksek

5. Hangi teknolojik cihazlara o
0 Programlama bilgim yok

sahipsiniz:
[ Akilli Telefon
[ Bilgisayar (Diziistii 9. Internet kullanim yeterliliginiz:
veya Masaiistii) [ Diistik
[ Tablet [ Orta
[ Yiiksek
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

10. Internet kullanim siklifiniz: 11. Kitap okuma siklifimz:

O Giinde bir saatten az O Ginde bir saatten az

O Gunlik 1-2 saat O Ginlik 1-2 saat

O Giinliik 3-6 saat O Gunlik 3-6 saat

O Ginde 6 saatten fazla O Giinde 6 saatten fazla

[ Haftada 3-5 saat [ Haftada 3-5 saat

O Internet kullanmryorum O Kitap okuma aligkanhifim yok
BOLTUM 11

Bu bélimde “Dijital Alacilik” ile ilgili ifadeler ver almaktadir. Olcekteki her bir ifadeye katilma
derecenizi asagidaki 7°1i 6lgegi kullanarak belirtiniz. Ifadeve kesinlikle katihyorsamz 7°vi; kesinlikle
katilmivorsamz 171 1garetlevin. Eger ifadeye katilma dereceniz bunlardan farkli 1se sizin 1¢in en uygun
diizevi gosteren 171e 7 arasindaki rakami igaretlevin. (1: kesinlikle katilmiyvorum, 2: katibtnivorum, 3:
kismen katilmiyvorum, 4: nétr, 5: kismen katihvorum, 6: katihivorum, 7: kesinlikle katiliyorum)

Kesinlikle Kesinlikle
Katlmryorum ‘ . kat]llyurum

Cegith gorevler ve problemler icin uygun dijital kaynaklan = o,  ©, ©; Q5 O (&)
secip kullanabilinm. )
Cegith  kaynaklardan ve medyadan bilgiy:  bulabilir,

dizenleyebilir.  analiz  edebilir,  deperlendirebilir, | €1 ©2 | ©: | Os 0 Os | s
sentezlevebilir ve etik olarak kullanabilirim.

Deney veya aragtuma yapma stratejilerini planlamama o, ©, ©;, O, O; (&)
yardimei olan diital araglan kullanabilinm.

Deney ve aragtuma sonuglarim iglemek. analiz etmek ve | o,  ©, ©; O, ©; s
raporlamak icin dijital araclan kullanabilirim

Cevrimigi bir 8frenme orfamunda 13 birtlifine dayah bir | o, ©, ©; ©, O Os
dgrenme projesine katilabilirim.

Cevrimigi ortamda kargilaghgim farkli cinsiyet, vag veetnk = o, | ©, ©; Q5 Os O
kokene sahip insanlara saver duyabilinm.

Isbirligini, 8grenmeyi ve tretkenligi destekleven teknolojiyi O, | O | 0| O, O G
kullanmavya vénelik olumlu bir tutum sersilevebilirim.

Suuf arkadaslanm ve aile tvelermmi, bilgi ve teknolojivi

givenl, yasal ve sorumluluk alabilecek gekilde kullanmaya © ©C GO O O Cs

tegvik edebilirim.

Meveut ve geligmekte olan teknolojilerin bireyler ve toplhim | o, | ©, ©; O, O: G
fizerindek etkisini tartigabilirim.

Bir projeyi tamamlamak veya bir ¢dzim gelistirmek igin

faaliyetleri planlamak ve vonetmek igin dijtal araglan @1 Q2 @3 Os Os Qs
kullanabilirim.

Dyjital araglan farkh bakig agilarryla alternatif ¢ézimler o, ©, ©, O, O; Os
aragtirmak icin kullanabilirim.

Teknolojik kaynaklar ile toplanan verilere dayanarak bilingi | o, | ©, ©; O, ©; Os
kararlar alabilir veva coziimler belirleyebilinnm.

Dyjital araclardan yararlanarak kigisel veyaekip olarak dzgin |\ @, ©, ©; O, ©O; Cs
galigmalar yapabilirim.

Gelecekte kargimuza gikabilecek yemi tekmolojk firinleri | o,  ©, ©; O, s Oy
haval edebilirim.

Projeler: tamamlamak i¢in yeni fikirler, tronler veyasuregler o,  ©, ©; O, ©; Cs

olusturmak amacivla dijital araclan kullanabilirim.
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EK-6. Veli Onam Formu

elisi bulundugum ... . sinifi ... ... numaralt Ggrencisi ... = B2 sussivenvusdeonnonsonsss in
“Dijital Akictltk Olgeginin Uyarlanmasl ve Lrse Ogrencilerinin Dijital Akicilik Diizeylerinin Demografik Degiskenlere
Gore Belirl i” adindaki tez ¢alis 1 i¢in ankete katil izin veriyorum.

(Calismada ogrencilerden kimlik belirleyici higbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar tamamvla gizli tutulacak ve sadece

aragtirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.)
(Liitfen formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla okula geri gonderiniz*).

23/Q% 2023
Veli Adi-Soyadiimza  : ™ n - -
- .
an
‘.
clisi bulundugum .. m wen SERLST . f numarali grencisi .. .. | e b mom S ‘in \
“Dijital Akicilik Olgeginin Uparlanmas ve Lise Ogrencilerinin Dijital Akiciltk Duzeylermm Demografik Degiskenlere
Gare Belirl i” adindaki tez ¢aligmasi igin ankete katilmasina izin veriyorum.

(Cahgmada dgrencilerden kimlik belirleyici hi¢bir bilgi istenmemektedir. Cevaplar tamanuyla gizli tutulacak ve sadece
aragtrmacilar tarafindan degerlendirilecektir.)
(Liitfen formu imzaladiktan sonra gocugunuzla okula geri génderiniz*).

22./07/.2913

Veli Adi-Soyadiimza : ® 1

by i

/@m bulundugum ﬁ sntfi .8 numarali 63rencisi ... L S in
“Dijital Akicilik Olgeginin Uyarlanmast ve Lise Ogrem:llermm Dijital Akicilik Duzeylermm Demografik Degiskenlere

Gire Belirlenmesi” adindaki tez ¢aliymast igin ankete katilmasina izin veriyorum.

(Calismada ogrencilerden kimlik belirleyici higbir bilgi ist ktedir. Cevaplar t wla gizli tutulacak ve sadece

aragtirmactlar tarafindan degerlendirilecektir.)

(Liitfen formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla okula geri génderiniz*).

Veli Adi-Soyadi imza mu -

\ - .
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