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OZET

Bu arastirmanin amaci 4. smif Fen Bilimleri dersi “Maddenin Ozellikleri”
tinitesindeki kazanimlara uygun sekilde hazirlanan Web 2.0 uygulamalarinin
Ogrencilerin akademik basarilarina ve derse yonelik tutumlarina etkisini incelemektir.
Aragtirma nicel arastirma modellerinden 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel
desen ile yiiriitilmiistiir. Calisma 2022-2023 egitim-6gretim yili, Sakarya ilindeki bir
devlet ilkokulunda 6grenim goérmekte olan, 24 deney grubunda ve 23 kontrol grubunda
olmak iizere toplamda 47 6grencinin katilimiyla gergeklestirilmistir. Deney grubunda,
arastirmaci tarafindan hazirlanan Web 2.0 uygulamalari ile dersler 7 hafta (21 ders
saati) siiresince yiiriitiilmiis, kontrol grubunda ise sinif 6gretmenleri tarafindan mevcut
fen Ogretim plani kullanilarak ders islenmistir. Veri toplama araci olarak “Fen
Bilimleri Dersine Yonelik Tutum Olgegi” ve “Maddenin Ozellikleri Akademik Basar1
Testi” kullanilmistir. Veri toplama araclar1 arastirmaci tarafindan deney ve kontrol
grubu 6grencilerine yiiz yiize uygulanmistir. Verilerin analizinde degiskenlerin normal
dagilim durumlarin1  belirlemek ig¢in  Shapiro-Wilk normallik analizi testi
kullanilmistir.  Ogrencilerin Maddenin Ozellikleri Akademik Basari Testinden
aldiklar1 puanlar1 incelemek i¢in bagimli 6rneklemler t-testi ve bagimsiz 6rneklem t-
testi kullanilmigtir. Fen Bilimleri Dersine Y onelik Tutum 6l¢eginden aldiklar: puanlari
incelemek igcin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ve Mann-Whitney U Testi kullanilarak
karsilastirmalar yapilmistir.  Bulgulara gore, gruplarin Maddenin Ozellikleri
Akademik Basar1 Testi son test puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli farklilik
gosterdigi goriilmiistiir. Arastirmanin sonucunda deney ve kontrol gruplarinin fene
yonelik tutum son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olusturmadig1; ancak deney grubu 6grencilerinin fene yonelik 6n test -son test tutum

puanlarinda artis oldugu sonucuna ulagilmastir.

Anahtar Kelimeler: Web 2.0 araglari, Maddenin Ozellikleri, Basar1, Fen Bilimleri,
flkokul



ABSTRACT

The aim of this research is to examine the effects of Web 2.0 applications
prepared in accordance with the achievements of the 4th grade Science course
"Properties of Matter" unit on students' academic success and attitudes towards the
course. The research was conducted with a quasi-experimental design with a pretest-
posttest control group, one of the quantitative research models. The study was carried
out in the 2022-2023 academic year with the participation of a total of 47 students, 24
in the experimental group and 23 in the control group, studying at a public primary
school in Sakarya province. In the experimental group, lessons were conducted for 7
weeks (21 lesson hours) with Web 2.0 applications prepared by the researcher, and in
the control group, lessons were taught by classroom teachers using the existing science
teaching plan."Attitude Scale Towards Science Course™ and "Properties of Matter
Academic Achievement Test" were used as data collection tools. Data collection tools
were applied face to face to the experimental and control group students by the
researcher. In the analysis of the data, the Shapiro-Wilk normality analysis test was
used to determine the normal distribution of the variables. Dependent samples t-test
and independent samples t-test were used to examine the students' scores from the
Properties of Matter Academic Achievement Test. Comparisons were made using the
Wilcoxon Signed Rank Test and Mann-Whitney U Test to examine the scores they
received from the Attitude Towards Science Course scale. According to the findings,
it was seen that there was a significant difference between the groups' Properties of
Matter Academic Achievement Test post-test scores in favor of the experimental
group. As a result of the study, it was concluded that there was no statistically
significant difference between the post-test scores of the experimental and control
groups' attitudes toward science; however, there was an increase in the pre-test and

post-test attitude scores of the experimental group students towards science.

Keywords: Web 2.0 tools, Properties of Matter, Success, Science, Primary school
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GIRIS

Bu béliimiinde aragtirmanin yapilmasina neden gerek oldugu ile ilgili problem
durumu agiklanmis; aragtirmanin amaci, alt problemler, arastirmanin 6nemi, sayiltilar,

sinirliliklar ve tanimlar ile ilgili bilgiler yer almaktadir.

PROBLEM DURUMU

Erken yaglardan itibaren teknoloji ile i¢ ice bilyiiyen ve yasamlari boyunca
teknolojiyi her alanda ¢ok fazla kullanan bir nesil ile kars1 karsiya oldugumuz bu
donemde, egitimde basarty1 ve performansi arttirmak ve dgrencilerin derse yonelik
ilgilerinin artmasinda derslerde geleneksel yontemlerinin yani sira teknoloji destekli
Ogretim yontem ve tekniklerinin daha fazla kullanilmasinin gerekliligi ortaya
cikmaktadir. Gelisen teknolojinin yansimalarinin yogun olarak yasandigi alanlardan
biri olan egitimde teknoloji kullaniminin artmasi, Ogrencilere daha etkili ve
cesitlendirilmis O0grenme deneyimleri sunmasi, Ogrencilerin bilgiye daha kolay
ulagabilmesini saglayarak egitimde yasanan esitsizliklerin Oniine geg¢ilmesine olanak
saglamistir. Egitim teknolojisi, her 6grenciye farkli 6grenme materyallerine ulagsma
imkan1 sunar, 6grenci basarisini kaydetme ve degerlendirme firsat1 verir, cocuklarin
O0grenme tarzina uygun c¢oziimler sunar, 6grenilenleri unutma olasiligini ortadan
kaldirma ve 6grenme hedeflerine ulagsmay1 tesvik eder; ayni1 zamanda bireyler igin

Omiir boyu egitim olanaklar1 sunar (Alpar, Batdal ve Avci, 2007).

Fenin ve teknolojinin giinliik hayatimiza etkisinin giderek daha da ivmelendigi
bu c¢agda, bireylerin ve toplumlarin gelecekte karsilasacaklari zorluklarla basa
cikabilmeleri, gelismis bir toplum olusturabilmeleri ve teknolojik ilerlemenin getirdigi
degisimlere uyum saglamalar1 acisindan fen egitiminin biiyilk Onem tasidig
sOylenebilir. Fen Bilimlerinin temel yap1 tas1 bilim ve teknolojidir. Fen Bilimlerini g6z
ard1 etmeyen toplum, bireyin gelecegini ileri tasiyacaktir. Bu sebeple Fen Bilimi
derslerinin 6nemi ve gorevi biiyliktiir (Yurttadur & Pehlivan, 2020). Giiniimiizde bir

iilkenin gelismislik diizeyinin belirlenmesinde énemli bir faktor haline gelen bilim ve



teknolojinin, yasam tarzini, egitim sistemini ve ders materyallerine yon verdigi inkar

edilemez bir durumdur (Akpinar, Aktamis ve Ergin, 2005: 93-99).

2018 yilinda MEB’nin Fen Bilimleri 06gretim programinda, bilim ve
teknolojideki hizli degisim, bireylerin ve toplumun yenilenen ihtiyaglari, 6grenme ve
Ogretim teorilerindeki yenilikler ve gelismeler, bireylerin beklenen rollerini dogrudan
etkiledigini ve bu degisim ile bireylerden analitik diisiinme, bilgiyi iiretme, etkili
iletisim ve is birligi, empati, girisimcilik becerileri, karar verme, dijital yetkinlik gibi

becerileri gelistirmeleri beklenmektedir (MEB, 2018: 4).

Teknolojinin fen &gretimine entegre edilmesiyle, 6grencilerin gevrelerindeki
olaylara merak duygusu kazandirilabilecegi, soyut veya karmagik fen kavramlarinin
somutlastirilabilecegi, 6grencilerin kendi hizlarinda 6grenme imkani1 sunabilecegi,
laboratuvar ~ ortaminda  gergeklestirilemeyen  deneylerin  sanal  olarak
gerceklestirebilecegi, ¢oklu ortam teknikleri (resim, video, ses, animasyon gibi) gibi
farkli 6grenme stilleri kullanilarak derslerin zevkli hale getirilmesiyle 6grencilerin fen
konu ve kavramlarin1 zihinlerinde kolaylikla anlamlandirabilecekleri ve fen
bilimlerine karsi tutumlarmi olumlu yonde etkileyebilecegi belirtilmektedir. Fen
derslerinin ¢ocuklara etkili bir sekilde aktarilabilmesi i¢in 6zellikle somut iglemler
doneminde olan ilkokul diizeyindeki 6grencilerde anlamli 6grenmeyi artiran, somut
islemlere odaklanan yontem ve tekniklerin kullanilmasi 6nemlidir. Bu sekilde

ogrenciler, konular1 daha iyi anlar ve 6grenmeyi derinlemesine kavrar (Sentiirk, 2021).

Gelisen teknoloji ile egitim siireglerinde 6nemli bir rol oynamaya baslayan
bilgisayarlarla birlikte derslerin bilgisayar destekli (BD) olarak yiiriitiilmesinin,
ogrencilerin derse yonelik tutumlarina ve akademik basarilarina etkisini degerlendiren
birgok arastirma oldugu goriilmektedir. Ak¢ay vd. (2005), fen egitiminde bilgisayar
destekli 6gretimin dgrencilerin basarisi lizerindeki etkisini arastirmistir. Celik (2007)
calismasinda cografya derslerinde BD animasyon kullaniminin &grencilerin
basarilarina etkisini incelemeyi amaglamistir. Giliven ve Siiliin (2012) tarafindan
yapilmig olan arastirmanin amaci 8. Smmf dgrencilerinin BDO ile islenen fen ve
teknoloji dersindeki 6grenci tutumlarini ve basarilarini incelemektir. Wilder (2006)

bilgisayar destekli 6gretimin 4. Sinif 6grencileri ile elektrige giris konusunu anlamada



etkili olup olmadigini arastirmig ve bilgisayar destekli 6gretimin elektrik konusunda

etkili oldugu sonucuna ulagmustir.

Dijital nesil olarak bilinen gliniimiiz 6grencileri is birligi igeren Ogrenme
yontemlerine, etkin bilgisayar kullannomina ve teknoloji agisindan zengin 6grenme
ortamlarina gereksinim duymaktadir (Bekebrede, Warmelink ve Mayer, 2011). Dijital
icerikler, gercek yasamla sahip oldugunuz materyallerdir. Bu materyaller arasinda,
fiziksel olarak gerceklestirilmesi zor olan deneyler, soyutlama kavramlarmin
gorsellestirildigi animasyonlar, simiilasyonlar, Web 2.0 araclar1 ve farkl disiplinlerin
birlestirildigi biiyiilk bdliimleri igeren oyunlar mevcuttur. Gegirmis oldugumuz
Pandemi siirecinde egitim ve teknolojinin birbiriyle etkilesim iginde olmasi
gerektigini, uzaktan egitimde Ogrencilerin ve Ogretmenlerin teknoloji kullanimina
hakim olabilmeleri gerektigini dolayisiyla egitimde dijitallesmenin ve Web 2.0
uygulamalarinin 6nemli oldugunu gostermistir (Basaran ve digerleri, 2021). Bu
materyaller, genellikle degerlendirme amagli yeni nesil 6grenme araglari olarak
kullanilir (MEB, 2018b). Bu durumda 6gretmenler egitimde kullanacaklar1 dijital
materyali hazirlarken Web 2.0 araglarin1 kullanarak derslerde ogrencilere destek

saglayabilir.

ARASTIRMANIN AMACI

Bu arastirmanin amaci, 4. smif “Maddenin Ozellikleri” iinitesi kapsaminda
uygulanan Web 2.0 araglarinin fene yonelik tutum ve akademik basariya etkisini
incelemektir.

Arastirmanin amact dogrultusunda belirlenen alt amaglar sunlardir;
1. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Maddenin Ozellikleri Akademik Basari
(MOAB) 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?
2. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Maddenin Ozellikleri Akademik Basar1
(MOAB) son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?
3. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test- son test grup i¢i akademik basari

puanlar1 arasinda anlaml bir fark var midir?



4. Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi
(FBDTO) 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

5. Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi
(FBDTO) son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

6. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test- son test grup i¢i tutum puan

ortalamalar1 arasinda anlamh bir fark var midir?

ARASTIRMA ONEMIi

Bir iilkenin gelismislik diizeyini gosteren en 6nemli unsurlardan biri olan bilim
ve teknolojideki ilerlemeler ve gelismeler, iilkeler arasinda bir rekabet ortami
olusturmaktadir. Ulkeler bilim ve teknolojideki degisimlere ayak uydurarak bilgilerini
gelistirebilmek i¢in egitim sisteminde belirledikleri hedefler dogrultusunda degisime
gitmislerdir. Bilimsel bilginin giderek daha fazla deger kazanmasiyla birlikte,
giinlimiizde aranan insan profilinde de degisiklikler meydana gelmistir. Bilgiye
ulasabilme, bu bilgi ve teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilme, problem ¢6zebilme
ve yeni bilgi olusturabilme gibi becerilere sahip bireylere ihtiya¢ duyulmaktadir
(Akkoyunlu, 1999). Bu ihtiyaglar ozellikle bilgiyi anlamlandirma ve paylasma
konusunda teknolojiyi egitimin ayrilmaz bir parcasi haline getirmistir. Egitim
ortaminin teknoloji acisindan zengin olmasi, egitim-ogretim silirecinde 6gretmen ve

ogrenciler icin daha aktif ve is birlikli 6grenme alanlar1 sunmaktadir (Afsin, 2015).

Bilgi ¢agi, daha dinamik ve iiretken insanlara ihtiya¢ duymakta, bu nedenle
gelisen ve degisen caga ayak uydurabilen, teknolojik buluslardan yararlanabilecek
bireyler yetistirmeye odaklanmaktadir (Hanger, Sensoy ve Yildirim, 2003). Bu
nedenle toplumlarin gelecegi agisindan gelismekte olan {ilkelerin kalkinmasinda Fen
Bilimleri dersi birinci derecede 6nemli rol oynamaktadir. Basta gelismis tilkeler olmak
tizere gelecekte s6z sahibi olmak isteyen iilkelerin de bilim ve teknoloji alaninda
gelismelerin temelinde yer alan fen egitimine gereken 6nemi vermesi gerekir (Cepni
ve ark., 2006). Fen egitiminde kalici ve etkili sonuglar alabilmek i¢in 6gretim
stirecinde kullanilacak materyallerin farkli duyulara hitap etmesi biiylik 6nem tasir.
Bundan dolayr fen egitiminde kullanilan teknoloji destekli materyallerin varligina

duyulan ihtiya¢ giderek artmaktadir (Tas ve Cepni, 2011). Teknoloji destekli



materyaller icinde 6ne ¢ikan web tabanli egitim materyalleri etkili ve verimli bir fen
Ogretimi sunmanin yani sira, 0grencilerin Fen Bilimleri dersine karsi tutumlarini
olumlu yonde etkileme potansiyeline sahiptir (Elmahdi, Hattami ve Fawzi, 2018;

Elswick ve Lennex, 2017; Sanders ve Morrison, 2001; Zarzycka-Piskorz, 2016).

Ogrenme siirecinde 6grencilerin Fen Bilimleri dersine aktif katilim saglamasi
icin derste kullanacaklar1 materyallerde web araglarina gerek duyulabilir. Iste bu
noktada 6gretmenlere; dinamik, yaratict ve esnek 6grenme ortamlarinin olusmasini
saglayan cesitli Web 2.0 araglar1 yardimer olacaktir. Web 2.0 araglarini kullanarak
Ogrenen Ogrenciler, yalnizca bilgiyi alip kullanmak yerine bilgiyi iireten, sorgulayan
ve sekillendiren, yeniyi bulmaya yonelen aktif bireylere doniismektedirler (Yildirim,

2020).

Yeni nesil 6grenciler, teknolojiye hizla uyum saglayan ve teknolojiyi sikg¢a
kullanabilen bireylerdir. Egitim-6gretim siirecinde yeni nesil 6grencilerin etkin katilimini
artirmak i¢in programlarin merkezine ilgi alanlarma uygun teknolojik materyaller
yerlestirilmelidir. Farkli yas ve gelisim seviyelerine sahip c¢ocuklarin 6grenmelerini
kolaylagtiracak destekleyici Ogrenme ortamlar1 sunacak bir egitim yaklagimi
benimsenmelidir. ilkokul seviyesindeki 6grencilerin egitiminde teknolojinin dogru
sekilde kullanilmasi, ¢alisma ortamlarin1 daha ilging hale getirmesi ve O6grenme
siirecini kolaylagtirmasini saglayacagi ongoriilmektedir. Somut islemler doneminde
olan ilkokul 6grencilerinin genellikle soyut kavramlar igeren fen bilimleri dersinin
ogretiminde Web 2.0 araglarinin kullanimi birden fazla duyuya hitap ederek anlamh
ogrenme gerceklestirmelerine katki saglayacaktir. Egitim siirecinin verimliligini artirmak
icin, konular1 6grencilerin ilgisini ¢ekecek sekilde eglenceli hale getirmek onemlidir.
flkokulda 6grenmeyi oyunlastirmak ve eglenceli hale getirmek icin Web 2.0 araglarmin
derslerde kullanilmasi, 6grencilerin daha etkili bir sekilde 6grenmelerini saglayabilir. Bu
tiir araglar, interaktif 6grenme deneyimleri sunarak konulari daha ¢ekici hale getirebilir ve
ogrencilerin dikkatini ¢ekebilir. Ayrica, 6grencilerin konular1 daha iyi anlamalaria ve
ogrendiklerini daha uzun siire hatirlamalarma yardimei olabilir. Ilkokul 6gretmenleri
genellikle 6grencilerinin dersleri daha iyi anlamalari i¢in ¢aba sarf eder. Ancak, sadece
bilgiye sahip olmak yeterli degildir (Daehler ve Shinohara, 2001). Ogretmenlerin, arag-

gere¢ kullanimini, deneyleri etkili bir sekilde uygulamay1 ve iyi gbzlem yapmay1 bilmesi



onemlidir. Egitimde kullanilan araglar, 6grencinin ihtiyaglarina ve seviyesine bagli olarak

farkli onemler kazanir.

Teknolojik gelismeler dogrultusunda etkili 6grenmenin gergeklesmesi igin
egitim-6gretim stirecinde Web 2.0 uygulamalarinin kullanimi ile desteklenen derslerin
ogrencilerin aktif katilimini saglamasi nedeniyle fen 6gretiminde de kullanilmaktadir.
Fen bilimleri dersinde arag-gere¢ kullanim1 diger derslere gore daha fazla 6nem tasir
(Kaptan, 1999). Ciinkii bu derslerde somut deneyler, gorsel materyaller ve laboratuvar
ekipmanlar1 gibi araglar, soyut kavramlarin daha iyi anlagilmasini saglar ve
ogrencilerin fen konularini deneyimlemelerine imkan tanir. Dolayisiyla, fen bilgisi
ogretiminde 6grencilerin etkili bir sekilde 6grenmelerini desteklemek icin dnemli arag-
gere¢ kullanimi bir rol oynar. Literatiir taramasi yapildiginda Web 2.0 araglarinin
kullanildig1 arastirmalar incelendiginde genellikle lise ve ortaokul kademesinde
calismalara rastlanmaktadir (Bugava ve Mirzal, 2010; Akbaba, 2019; Giirleroglu,
2019; Ozer, 2019; Sari, 2019; Yildirim, 2020; Can, 2021; Demirezer, 2022). ilkokul
kademesinde ise sinirli sayida deneysel ¢alismanin bulundugu goriilmektedir (Uysal,
2020; Basaran ve Kilingarslan, 2021 ).

Bu aragtirmanin, Web 2.0 araglan ile ilgili 6zellikle fen alaninda yapilan
calismalara bakildiginda “Maddeyi Tamiyalim” ve “Madde ve Ozellikleri” {inite
adlanyla farkli yillarda yapilan ¢alismalarin oldugu fakat 2018 yilinda giincellenen
Fen Bilimleri miifredat: ile “Maddenin Ozellikleri” iinite adi ile ilgili Web 2.0
uygulamalarinin kullanilmasiyla ilgili ¢alismalarin yapilmamis olmast bu alandaki
eksikligin giderilmesine yardimc1 olacag diistiniilmektedir.

Bu calismanin Fen Bilimleri dersi “Maddenin Ozellikleri” iinitesinde Web 2.0
araglari ile desteklenen fen etkinliklerinin 4. sinif 6grencilerinin akademik basarilarina

ve derse yonelik tutumlarina etkisini ortaya koymasini amaglamaktadir.

Bu baglamda, Web 2.0 araglar1 kullanilarak yiiriitiilen fen bilimleri dersinin
dordiincii sinif 6grencilerinin akademik basarilarina ve derse yonelik tutumlarina

etkisinin incelenmesi amag¢lanmustir.



SAYILTILAR

Bu aragtirmanin sayiltilar1 asagidaki gibi kabul edilmistir.

1.

Kontrol ve deney grubu ogrencilerinin uygulamaya baslanmadan onceki
hazirbulunugluk diizeyleri yoniinden yeterli oldugu varsayilmistir.
Uygulama siiresi boyunca deney ve kontrol grubundaki 6grenciler birbirleriyle
arastirmanin sonucunu etkileyecek etkilesimde bulunmamislardir.
Aragtirmaya katilan Ogrencilerin kendilerine uygulanan 06lgme araglarina
herhangi bir etki altinda kalmadan samimi ve dogrudan cevap verdikleri kabul

edilmistir.

SINIRLILIKLAR

Bu aragtirma 2022-2023 egitim-6gretim yili ile

Sakarya ilinde bulunan bir devlet ilkokulunda 4. sinifa devam eden deney grubu
24 dgrenci ve kontrol grubu ise 23 6grenci olmak iizere toplam 47 6grenci ile
Elde edilen veriler fen basarilarini ve fen dersine karsi tutumlarinin 6l¢iilmesinde
kullanilan basar1 ve tutum 6lgegi ile

Arastirma 7 haftalik (21 ders saati) 6gretim siireci ile

Arastirmanin bulgulart dordiincii sinif miifredatinda yer alan “Maddenin
Ozellikleri” iinitesi ile

Arastirma, Web 2.0 uygulamalar ve geleneksel anlatim yontemi ile sinirhidir.



Web 2.0:

TANIMLAR

Kullanicilarin =~ igerik  Uretebildigi  ve  degistirebildigi,
birbirleriyle is birligi yapabildikleri, bilgi ve fikir aligverisini
destekleyen iki yonlii web ortami saglayan araglardir.
(McLoughlin ve Lee, 2007: 666-667)

Akademik Basari: Verilen dersin program hedeflerine ulasip ulagmadigini kontrol

Tutum:

etmek amaciyla egitim-6gretim siireci boyunca yapilan 6lgme ve
degerlendirme sonucunda 6grencilerin aldigi basari notlarinin

veya puanlarinin veri ortalamasidir (Ozgiiven, 1998).

Olumlu veya olumsuz ifade belirtme olarak tanimlanan tutum,
canli ve cansiz yapilara, 6zellikle kavram, kurum veya kisilere
yonelik zihinsel, duygusal ve davramigsal bir yatkinliktir
(Tezbasaran, 2008).



BIiRINCi BOLUM

1. KAVRAMSAL CERCEVE

1.1. Egitim ve Teknoloji Kavramlar

Literatiirde gecen egitim ile ilgili tanimlarindan biri “insanlarin kendi yasantilar
yoluyla kazandiklar bilgi, beceri, tutum ve degerler araciligiyla belli amaglara gore
olumlu degisimin davraniglarinda gerg¢eklesmesini hedefleyen bir siirectir” (Fidan,
2012: s.4) seklindedir.

Volti (1995) teknoloji kavramini “insanlara kendi iglerini yapmasinda birtakim
kolayliklar saglayan; etkili, kaliteli ve kompleks iirlinler ortaya ¢ikarilmasinda rol
oynayan sistemler biitliinii” seklinde tanimlamaktadir. Bilimsel bilgi ve teknik igeren
{iriinler olarak da algilanan teknoloji bilimin bir uygulamasidir. Insanlar1 diger
canlilardan ayiran 6zelligi bilgiyi alma ve iletme yetenegidir ki bu yetenegi ise tiretme
becerisinde kullanir. Teknoloji egitimin 6nemli bir parcasidir, bu nedenle insanoglu
teknolojiyi kullanarak kapasitesini gelistirmeye calisir (Calgiiner, 2008). Insan
tarafindan insan i¢in {iretilen teknolojinin amaci insanin yagamin1 daha kolay hale
getirmektir.

Egitimcilerin  6grenme-68retme  siirecinde bilgi ve becerileri bireylere
kazandirmada 6nemli rol oynayan egitim ve teknoloji kavramlarini egitim-6gretim
ortamlarin1 hazirlamak igin etkili olarak yorumlamalar1 gerekir. Ogrenme-dgretme
stirecinde kullanilan teknolojinin egitim ile dogru orantili olmasi egitimin kalitesini
biiylik olcilide etkileyen etkenlerden biridir. Giiniimiizde birbirinden ayrilmayan iki
kavram olan “egitim” ve “teknoloji” kavramlari, teknoloji kullaniminin yayginlagmasi
ve hem 6grenci hem de 6gretmen igin biiylik 6neme sahip olan teknolojinin egitim
stirecinde kullanilmasi ile iki ayr1 kavram olmaktan ¢ikarak yeni bir disiplin olan

“egitim teknolojileri” kavramini ortaya ¢ikarmistir (Sekil 1).
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Sekil 1.Egitim Teknolojisi ( Cinkaya, 2011: s.51)

1.2. Egitim Teknolojisi ve Ogretim Teknolojisi

Egitim teknolojisi, egitim ve 6gretimdeki hedefleri gergeklestirmek amaciyla
O0gretmeyi ve 6grenmeyi en iyi bi¢gimde planlayip gerceklestirmek i¢in belirlenen
yontem ile kullanilacak ara¢ ve gereglerin verimli bir uygulamaya doniismesini
destektekleyen sistemler biitiiniidiir (Alkan,1974). Bu tanimdan yola ¢ikarak egitim
teknolojisinin egitim Ggretim silirecini  zenginlestirdigi, bu siirecteki Ogelerin
birbirleriyle etkilesim igerisinde olup hedeflenen kazanimlarin gerceklestirilmesinde
fayda sagladig1 soylenebilir.

Egitimin bir alt kavrami oldugu anlayisina dayanan o6gretim teknolojisi;
“ogrenmenin gerceklesmesi icin belli bir ama¢ dogrultusunda 6grenme-0gretme
stirecinin tasarimi, baglatilip yiriitiilmesi ve bu siiregte kullanilan kaynaklarin
yonetimi ve degerlendirilmesi gibi asamalarin gergeklestigi sistematik bir yontem” dir
(Ely, 1993: ). Ogretim teknolojisi, 6gretme etkinliklerinde kullanilan araglar veya
ogrenme ¢iktilarina kadar olan tiim siiregte kazanilan veya var olan her tiirlii ¢gabay1
ifade eder (Cinkaya, 2011). Tirkiye’deki okullarda genellikle sozli anlatim
yontemiyle yiirlitilen 6gretim ile Ogretmenler &grencilerin dikkatini uzun siire
cekememekte ve bu metod devam edildigi takdirde ise 6grenciler edindikleri bilgileri
de unutmaktadir. Ogretmenlerden 6grenen merkezli yontemlerle nitelikli dgretim
stireci tasarlamalar1 ve 6grencilerin 6grenmelerini desteklemeye yonelik bir 6grenme

araci olarak teknolojiyi kullanmalar1 beklenmektedir.
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Egitim teknolojisi terimi kimi zaman “6gretim teknolojisi” terimi ile
karistirtlir. Egitim teknolojisi neden ile ilgilenirken, egitim teknolojisinin iginde
bulunmayan olgular1 ve bazi durumlari ifade etmek i¢in kullanilan 6gretim teknolojisi
nasil ile ilgilenmektedir. Egitim teknolojisi, 08renim ve Ogretim teknolojisi

kavramlarini i¢ine almaktadir.

1.3. Egitimde Teknoloji Kullamimi ve Yararlari

Yasadigimiz yiizyilda sosyal, kiiltiirel, ekonomik, bilimsel ve teknolojik vb.
alanlardaki degisimler insan hayatinin her alanimi etkilemistir. Tiim bu degisim ve
gelismelere paralel olarak bilgiyi kazanma hizi, bilgiye ulasma ve bilginin paylagimi
gibi konularda meydana gelen inanilmaz gelismeler teknolojinin egitim alaninda
kullanilmasini kaginilmaz hale getirmistir (Giivendi, 2014).

Gelisen ve degisen diinyaya paralel olarak 6grenme ve Ogretme siirecinde
Ogrenilen bilgilerin unutulmamasi, daha ¢ok akilda kalmasi icin ¢ok yonlii 6grenme
ortaminin olusmas1 ve dgrencilerin bu siiregte derse aktif olarak katilmalar1 beklenir.
Eski yillarda 6gretim denince akla dgretmen ve ders kitaplar1 gelirken giiniimiizde
teknolojik gelismelere ayak uydurabilmek icin, cagin teknolojileriyle donatilmig
tepegozler, bilgisayarlar ve akilli tahtalara dogru bir degisim s6z konusudur (Geger,
2020). Bu sayede derslerde ogrencilerin daha fazla duyusuna hitap ederek kalict
ogrenmelerin gergeklesmesi saglanmaktadir (Yasar, 2004). Ogrencilerin egitim
siirecinde birden fazla duyularimi kullanmalari, ders igeriklerini unutma oranlarini
diigiirecek ve bu durum ise kalict ogrenmelerini destekleyecektir. Bunun temel
dayanagi, Sekil 2’de gosterildigi iizere 6grenme gerceklesirken ne kadar ¢esitli duyu
organi kullanilirsa o kadar 1yi 6grenmenin gerceklestigi ve aymi derecede de gec
unutuldugunun ifade edildigi Dale’nin “Yasant1 Konisi” adin1 verdigi bir modeldir.
Yasant1 konisinin orta ve iist kesiminde bulunan teknolojik araglarin duyu organlarina
etki yapan, daha soyut ve karmagik yasantilarin kolay elde edilmesini saglayabilen
araclar oldugu ifade edilebilir.

Egitimde teknolojiyi kullanmak, Ogretim programindaki hedeflere ve
kazanimlara ulagsmak i¢in teknolojiden yararlanmak demektir. Egitim teknolojilerinin
derslerde kullaniminin artmasi egitim-6gretimde ¢esitliligin artmas1 demektir. Bu da

ogrencilerin bilgiyi kaynagindan 6grenmelerini, 6grenme faaliyetlerine katilip pasif
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konumdan aktif konuma ge¢melerini,

ezberden uzak ve anlamh

O0grenme

gerceklestirmelerini saglayacaktir. Teknolojinin egitimde kullanilmasi ile 6grencilerin

ist diizey bilissel becerilerinin gelistirilmesini, derslere kars1 ilgi ve motivasyonunun

artmasini bunun sonucunda kalic1 6grenmelerin ger¢eklesmesini saglayacaktir (Spzak,

2013: 5.17).
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Baskalanpm Rndy.o, gerit, resimlerle Goz ya da Kulakla

yardumu ile edinilen yasantilar

edinilen / Hu_-ul‘ GO P A \; """""""""

edinilen yagantilar Géz ve kulakla
Televizyonla edinilen yagantilar -
/ Sergiler yardiumyla edinilen yagantilar \ Bitiin duyu 5
Geziler yoluyla edinilen yagantilar organlanyla 3 —'g
/ Gosteriler yoluyla edinilen yagantilar \ %E
Kendi / Dramatizasyonla edinilen yagantilar \ —t: :f
= % kendine o
ZZ  edinilen / Model ve numunelerle edinilen yagantilar s
s 5
é’ § / Dogrudan dogruya edinilen maksath yagantilar \ _§

Sekil 2. Dale’nin Yasanti Konisi ( Cilenti; Akt: Seferoglu, 2013: s.21)

Bagkalarimin yardim ile edinilene

Kendi kendine edinilenden

Egitim teknolojisinin sagladig1 yararlar iizerine arastirmacilar tarafindan

birgok c¢alisma yapilmistir. Egitim teknolojisinin faydalarim1 dolayli ve dogrudan

olmak
Egitim
[ ]

tizere ikiye aywan Riza  (1997:67-79)  bunlardan

teknolojisinin dolayl yararlari:
Ogrencinin yaraticiligini gelistirir.
Ogretmenin gdrevini genisletir.
Egitimde firsat esitligi saglar.
Ogrencinin motivasyonu arttirir.

Egitimin 6zgiirlesmesine olanak saglar.
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Egitim teknolojisinin dogrudan yararlar1 ise sunlardir:

e Ogrenmenin kolaylasmasini saglar.
e Aktif 6grenmeyi saglar.
e Somut 6grenmeyi gerceklestirir.

e Ogrenmede siirekli diisiinmeyi saglar.

1.4. Bilgisayar Destekli Ogretim

Gilinlimiiz bilgi ¢caginda egitim sistemimizin amaci, 6grencilere mevcut bilgileri
aktarmaktan ziyade bilgiye erisme becerilerini edindirmek olmalidir. Bu ise,
ezberlemek yerine anlayarak Ogrenme, kendine 0Ozgii taze bilgiler iiretebilme,
karsilasilan yeni olaylarla ilgili problemleri fark etme ve ¢dzebilme becerilerini
gerektirir. Bilim ve teknolojideki hizli gelisimin i¢inde basta egitim olmak iizere her
alanda onemli bir yere sahip olan bilgisayarlar, diger teknolojik araclarla birlikte
birebir 6gretim ortami olusturabilme, 6grencilerin mikro diizeydeki soyut kavramlari
zihinlerinde gorsellestirebilme ve bilginin kalici olarak aktarilmasinda dnemli olmasi

nedeniyle 6gretme ve 6grenme araci olarak kullanilmaktadir.

Her an artan bilgi kaynaklarini birlikte, hizl1 ve pratik 6grenmenin yolunu sunan
bilgisayarlar ile 6gretim sekli “Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO)” dir. Erisen ve
Celikdz (2007), BDO’yii; bilgisayarin dgrenmenin gergeslestigi bir ortam olarak
kullanildig1, derslerde 6grencilere bir konu ya da kavrami 6gretmek veya onceden
kazandirilan davranislari pekistirmek i¢in kullanildigi bir 6gretim yontemi olarak
tanimlamaktadir. Bilgisayar teknolojisinin egitim siireclerine entegre edildigi bir
Ogretim yontemi olan bilgisayar destekli 6gretim, 6grencilere becerilerini gelistirmek,
bilgiye erisimlerini artirmak, 6grenmeyi daha etkili, ¢esitli ve ilgi ¢ekici hale getirerek
Ogrencilerin motivasyonunu arttirmay1 amaglamaktadir.Farkli yas ve seviyede 6gretim
programlarinda egitim 6gretim yapilabilmesini saglayan BDO yalmzca soru ¢dzmek
ya da alistirma yapmak icin degil, video izleme, ders sunumlar1 olusturma ve dijital
ders materyalleri hazirlama destegi sunmasiyla da egitim programlarinin kalitesini
yiikseltmekte, 6grencilerin bagimsiz 6grenme ve derse olan istek ve verimini artirma

amaciyla da kullanilmaktadir (Westwood, 2008, s.74).
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1.5. Web Teknolojileri

1.5.1. Web 2.0

Tim Burners-Lee tarafindan tasarlanan “World Wide Web (www)” yani
“Diinyay1 Saran Ag” ya da “Genis Diinya Ag1” seklinde c¢evrilen bu kavram, 1991
yilinda ilk internet sitesi olarak yayinina baslamistir (Giin, 2015). Ilk zamanlarda
kullanicilarin pasif olarak sadece bilgiyi almak i¢in kullandiklar1 Web, daha sonralari
bilginin kullanicilar tarafindan diizenlenebilen 6nemli bir is birligi ve paylasim
platformu haline gelmistir. Bu degisimler sonucunda klasik Web 1.0’in statik
teknolojik ortamlariin yerini kullanicilarin igerigi degistirmesine ve diizenlemesine
izin veren dinamik Web 2.0’a birakmistir. Web 2.0 teknolojileri ile ilgili yapilan
tanimlarin sayist olduk¢a genistir. Ancak bu tanimlarda genellikle sosyal etkilesim,
birlikte calisma, bilgi paylasimi, zengin internet uygulamalar1 ve ¢evrimici hizmet
otomasyonu gibi kavramlar ile vurgulandigi gozlemlenmektedir (Biintil, 2019).

Tablo 1’de Web 1.0 ile Web 2.0 teknolojilerinin 6zellikleri karsilagtiriimali olarak
verilmistir.

Tablo 1. WEB 1.0 ve WEB 2.0 teknolojilerinin karsilastirilmasi

(Kaynak: Solomon ve Schrum, 2007: s.23)

WEB 1.0 WEB 2.0

Uygulama temellidir. WEB temellidir.

Sunulan bilgiye herhangi bir miidahale  Bilgi paylagimina ve is birligine olanak

yoktur. saglar.

Cevrimdisi Cevrimigi

Sunulan bilgiler belli bir ticret Sunulan bilgiler {icretsizdir.

karsiliginda satin alinabilir ya da

lisanshdir.

Tek bir yazar tarafindan hazirlanir. Birgok kisinin ortak katilimiyla
hazirlanabilir.
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Kisiye 6zel kodlamalar igerir. Birgok kisinin katilimiyla olusturulan
acik bir kaynaktir.

Sunulan igeriklerin telif hakki yazarina ~ Sunulan igerikler bir¢ok kisi tarafindan
aittir. olusturularak paylasima agilmstir.

Web 2.0 terimi ilk defa 1999 yilinda Darcy DiNucci (DiNucci, 1999) tarafindan
“Parcalanmis Gelecek (Fragmented Future)” adli aragtirmada “Web’in embriyosudur”
sozleriyle kullanilmig olsa da daha sonra 2004 yilinda Tim O Reilly tarafindan
MediaLive International Konferansinda kullanilmistir (O’Reilly, 2005). Web
teknolojilerinin gelecegi konulu bu konferansta Web 2.0 ve Web 1.0 teknolojilerinin
farklar1 tizerinde durulmus, Web 2.0 terimi igerik ve uygulamalarin kisiler tarafindan
sadece yaratilip yayimlanmadigi, bununla birlikte tiim kullanicilarin kendi igeriklerini
iiretebildikleri ve is birlikli bir bi¢gimde sunduklar1 igerikler iizerinde degisiklikler
yapabildikleri bir platform olarak ifade edilmistir (Kaplan ve Haenlein, 2010). Web
2.0 teknolojisi, kullanicilarin bir araya gelerek icerik olusturabildigi ve paylasabildigi
platformlar ifade eder. Bu platformlar, her gecen giin daha fazla kullanic1 tarafindan
benimsenmek ve etkin olarak kullanilmaktadir. Web 2.0 platformunu olusturan

baglam Musser ve O’Reilly (2007) tarafindan Sekil 3’te verilmistir.

Kullanici

Platform Data

Sekil 3. Web 2.0Baglami (Kaynak: Musser ve O Reilly, 2007: s5.15)
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Sekil 3’te goriildiigii tizere Web 2.0 platformunu etkili ara¢ haline getiren
unsurlar arasinda kullanicilarin etkilesimi, aktif bir sekilde igerik olusturma ve bilgi

paylasimi yer almaktadir.

1.6. Web 2.0 Teknolojisinin Egitimdeki Onemi

Bilim ve teknolojideki hizl1 degisim bir¢ok alani etkiledigi gibi egitim-0gretimi
de etkilemistir. Egitimin amacina ulasabilmesi i¢in O6gretim metotlar, Ogretim
programlar1 ve ders materyallerinin gelisen, yayginlasan ve giinden giine kolaylasan
teknolojiye erigim ile degisime ugramasi kacinilmazdir. Tiim bu degisim ve gelisimler
egitim-6gretim silirecinde dgretmenleri ogretim teknolojilerini daha fazla kullanmaya
tesvik etmektedir. Ogretme ve ogrenmede yeni yaklasimlar sunan teknoloji
Ogrencilerin seviyelerine ve konularin yapisina uygun sekilde kullanilirsa derslerde

kullanim kolaylig1, uyumlulugu kabul edilen bilgi teknolojisi egitim diinyasinda koklii
degisim ile ilerleme saglayacaktir (Kumar, Rose ve D’Silva, 2008).

Egitim siirecinin verimli ve etkili olabilmesi, 6grencilerin hedeflenen basariya
ulagsmalar1 adina derste kullanacaklari materyallerde web aracglarina gereksinim
duyulacaktir. Iste bu noktada 6gretmenler, dinamik, yaratici ve esnek zaman araliklari
ile calisma ortamlarinin olusmasin1 saglayan cesitli Web 2.0 araclarina ihtiyag
duymaktadir. Web 2.0 teknolojisinin asil amaci, kullanicilarin kullanim zorlugu
yasamadan etkilesim ve iletisim icerisinde yeni icerikler iiretebilmelerini saglamaktir.
An ve Williams (2010)’a gore, hala Web 2.0 araglarinin nasil kullanilmasi gerektigini
bilmeyen ve 6grenmeye ¢abalamayan dgretmenler mevcuttur. Word, Powerpoint gibi
uygulamalari derslerinde rahatlikla kullanabilen fakat diger Web 2.0 uygulamalarini
siif i¢i etkinliklerinde nasil kullanacagini bilmeyen 6gretmenlerin oldugunun ifade
edildigi bir ¢alismada (Alkhayat vd., 2020) 6gretmenlerin Web 2.0 araglarinin
derslerinde kullanabilmeleri i¢in yardim almalar1 gerektigi ifade edilmistir. Ayrica
Yuen, Yaoyuneyong ve Yuen (2011) tarafindan yapilan bir calismada simf igi
etkinliklerinde Web 2.0 araglarin1 kullanmak isteyen Ogretmenlerin bu araglarin
kullanilmasina yonelik egitim almak istedikleri belirtilmistir.

Sekilde 4’te gosterildigi gibi, dogas1 geregi etkilesimi ve bilgi paylasimini

kolaylagiran Web 2.0 araglar fikirleri, duygulari, zihinleri bir araya getirerek esnek
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icerikler gelistirmeye ayni zamanda olusturulan igeriklerin baska kullanicilar
tarafindan degistirilmesine, yeniden olusturulmasina ve yorumlanmasina firsat vererek
tirlinlerin kolektif bir sekilde ortaya ¢ikmasina sebep olmaktadir (Lu, Lai, & Law,
2010).

~
|::> Veritabam

Sablonlan

() —>
P

Sekil 4. WEB 2.0 teknolojileri ( Kaynak: Buffington, 2008: s.305)

1.7. Web 2.0 uygulamalarinin Egitim-Ogretim Siirecine Sagladig: Yararlar

Web 2.0 araglarinin egitim dgretim ortamlarina dahil edilmesi ile 6grencilerin
sosyal etkilesimi ve is birligi icinde c¢alismalari, 6grenme siirecinde aktif olmalari
O0grenme motivasyonlarint  gii¢lendirebilir, teknolojiyi kullanma becerilerini
destekleyerek tiiketen birey olmaktan cikip lireten bireyler haline gelmelerini ve

ogrenme ciktilarinda etkili geri bildirim almalarini saglar (An & Williams, 2010).

Egitim ve 6gretim siirecinde Web 2.0 teknolojilerinin kullanmanin sagladigi faydalari
su sekilde siralamak miimkiindiir (Vural, 2004; Prashnig, 2006; O’Reilly, 2007,
Brown ve Adler, 2008; Bonk, 2009; Grosseck, 2009; Cekinme , 2010):

->Ogrenciler 6gretmenlerden pasif olarak bilgi almak yerine 6grenmede aktif rol

alirlar.

=>Anlamli 6grenmeyi destekler.
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=>Kisisellestirilmis O6grenme sayesinde Orgiin egitimde ya da kisisel 08renme

ortaminda 6grenmeye firsat sunar.

=> Maliyetleri diisiiriir.

=> Farkli 6grenme tarzina sahip 6grencilerin ders igerigine uygun teknoloji se¢iminde

esneklik saglayarak 6grencilerin bireysel farkliliklarini destekler.

->Ogretme-6grenme etkinliklerinde Web 2.0 uygulamalari ile entegre olabilmesi
=>Ogrencilerin sosyal etkilesim ve is birligi i¢in firsat saglar.

=>Yetkili kullanicilar tarafindan kaynaklara erisim saglar.

=»Siirekli artan kaynaklar ile bilgiye en giincel seklinde ulasir.

=>Bir konu hakkinda derin bilgi edinebilir ve bilgiyi pratigine katabilir.

=>Yenilik¢i yollarla fikir paylagsmaya tesvik eder.

= Platformdan bagimsiz, zaman ve mekan sikintis1 olmadan erisim saglanabilir
=>Egitim 6gretim siirecinde kullanilan mevcut ve dinamik materyaller ile uyumludur.
= Etkilesimli ve kullanim1 kolaydir.

=>Degisikliklere ve gelismelere agiktir.

—>Kisa siirede az ¢aba harcanarak bilgiye ulasmay1 saglar.

=>Cok biiyiik degisikliklere gerek duymadan var olan 6gretme yontemlerini test etme

imkan1 saglar.
=>Teknolojinin kendisine degil 6grenme-0gretme yeniliklerine odaklanir.

->Dijital igerik olusturma firsat1 vererek dgrencilerin yaraticiliklarii gelistirir.
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1.8. WEB 2.0 Uygulamalarinin Egitim-Ogretim Siirecinde Kullamlmasinda
Karsilasilan Zorluklar

Web 2.0 uygulamalarinin egitim 6gretim siirecinde sagladigi yararlarinin yani sira bir
takim olumsuz etkileri de goriilmektedir. Web 2.0 uygulamalarinin olumsuz etkileri
maddeler halinde siralanabilir (Vural, 2004; Prashnig, 2006; O’Reilly, 2007,
Grosseck, 2009; Cekinme , 2010):

=>Internet baglantisina ihtiya¢ duyar.
=>Yetersiz veya eksik tanimlanmus igerikler fark edilemez.

=>Web 2.0 araglarinin kullanimini 6grenmek ders islenirken 6grencilere bazi zorluklar

yasatabilir.
=>Tarayicilar arasinda gosterim farki olusabilir.

=> Ucretsiz kullanilan Web 2.0 araclar1 diger iicretli alternatiflere gore icerik acisindan

genellikle daha sinirl olabilir.

=>Diistik kaliteli i¢erikler sunabilir.

=> Uzman olmayan kisiler tarafindan olusturulan igerikler, genellikle kalitesiz olabilir.
=> Veri giivenligi konusunda daha zayiftir.

=>Paket programlarla kiyaslandiginda hizlar1 olduk¢a diisiiktiir.

=>Teknolojideki uygulama g¢esitliligi, ders icerigine uygun olan Web 2.0 aracini

se¢meyi zorlastirabilir.

—>Icerik hazirlarken yeterli zaman ve bilgiye ihtiya¢ duyar.
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1.9. Tlkokul Seviyesinde Kullanilabilecek Web 2.0 Araglar

Kullanicilar tarafindan yaratilan icerige, sosyal etkilesimlere, is birligine,
etiketlemeye ve yeniden diizenlemeye izin vererek dgrencinin 6grenme siireglerinde
aktif ve katilimei roliiniin yaninda yapilandirmaci anlayis1 da desteklemekte olan Web
2.0 uygulamalarinin egitim ortamlarinda kullanimi gittikge yayginlasmaktadir
(Buffington, 2008). Web 2.0 araglarinin gesitliligi ve sunduklar firsatlar da her gegen
giin artmaktadir. Bu nedenle alan yazindaki ¢aligmalar incelendiginde goriildiigii tizere
Web 2.0 araglarina dair farkli siiflandirmalar mevcuttur. Celebi ve Satirli (2021)
ilkokul seviyesinde kullanilan Web 2.0 araglarini anket, animasyon, fotograf ve resim,
sanal duvar/pano hazirlama, online simnav ve quiz, uzaktan yonetim, sinif yonetimi,
slayt ve sunum, matematik araclari, e-kitap hazirlama, web sayfasi hazirlama,
kodlama, hikaye yazma, video ve miizik hazirlama, 3D araclar1 olmak iizere toplam
15 kategoride olmak tizere 38 Web 2.0 aracina yer vermistir. Cesitli ve olduk¢a fazla
sayida olan Web 2.0 araclarindan istenen kullanim amacina gére siniflandirilmasidir.
Bu smiflandirma Web 2.0 araglarindan biri olan “WiseMapping” ile hazirlanarak Sekil

5’te verilmistir.

Animasyon Araglari

Fotograf ve Resim Araglari

E-Kitap Hazirlama Araglari
Sanal Duvar Pano Hazirlama Araclari
ilkokul Seviyesinde Kullanilabilecek Web 2.0 Araclari

Sinif Yonetim Araglari

3D Araglari

Sekil 5. ITkokul Seviyesinde Kullanilabilecek Web 2.0 Araclar: ( Kaynak: Celebi ve
Satirli, 2021: 5.78)
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1.9.1. Anket Araclan

Herhangi bir konuda bilgi almak, goriis 6grenmek, degerlendirme yapmak i¢in
internet iizerinden hazirlanan anketin linki verilerek farkli zaman ve mekénlarda
ticretsiz kullanilabilme imkani sunan, kisilerin gmail hesabi ile ¢evrimigi olarak form
olusturmasin1 saglayan araclardir. Cevrimig¢i olarak 6dev hazirlanabilir, verilen
Odevlerin sonuclar1 toplanarak analiz edilebilir ve rapor halinde sunulabilmektedir
(Google Formlar, 2023). Ilkokulda kullanilabilecek anket araclarina goktan se¢meli ve
acilir menii 6zellikleri sunan Surveymonkey, ¢evrimi¢i ortamda anket, ¢oktan se¢meli,
acik uclu, kisa cevapli sorulardan olusan testler olusturmaniza yardimci olan Google

formlar ve eglenceli sinav hazirlama araci olarakta Kahoot 6rnek verilebilir.

1.9.2. Animasyon Araclari

Egitimde animasyon uygulamalarinin kullanilmasi, 6grencilerin ilgisini ¢cekerek
eglenceli ve etkili ders slireci gecirmelerine, gorsel 6grenme ortamlart olusturarak
Ogrencileri motive etme, yaraticiliklarini kullanarak derse aktif katilim saglamalarina,
problem ¢6zme becerilerini gelistirmelerini destekler (Ayhan, 2017). Egitimciler
tarafindan ¢esitli sinif diizeyinde basit seviyede teknoloji becerisine sahip olup kolay
bir sekilde animasyonlar hazirlanabilir. Animasyon hazirlamak i¢in ikinci nesil web
araclarina hareketli ¢izgi animasyonlar olusturulabilen Flipaclip ve ¢izgi animasyonlu

sunumlarin hazirlanmasinda kullanilan Animaker 6rnek verilebilir.

1.9.3. Fotograf, Film ve Video Diizenleme ve Tasarim Uygulamalari

Kullanicilarin kolaylikla resim diizenleme, cesitli gorsel igerikler ve sunumlar
olusturmasmi saglayan tasarim uygulamalaridir. Ogrencilerin eglenceli bir sekilde
gorsel yaraticiliklarini destekleyerek derse katilimlarinin artmasina katki saglar. Tiim

smif ig birligi i¢inde 6devler, sunumlar, sosyal medya grafikleri tasarlayabilir.
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Fotograf, film ve video diizenlemede ve tasarimda kullanilabilecek Camera360 ve

Canva gibi Web 2.0 araglar1 bulunmaktadir.

1.9.4. Sanal Duvar Pano

Dijital panolar, okullarda hedeflenen kitleye iletilmek istenen mesaji
video,metin igerikleri, grafikler ve basili materyalleri kullanarak kaliteli ekranlarda
dogru ve eksiksiz bir sekilde zamaninda ulagsmasini saglar (Yildiz ve Tecim, 2016).
Derslerde pano tizerinden 6gretmen ve 6grenci arasinda is birligi yapma firsati sunan,
ders siirecinin birgok asamasinda kullanilabilecek Web 2.0 araglari bulunmaktadir.
Padlet ve Twinspace pano olusturmaya yardimci olan ikinci nesil web

uygulamalaridir.

1.9.5. Online Sinav ve Quiz Araglar

Uzaktan ve yliz yiize egitim siirecinde kolaylikla kullanilabilen genellikle
ilkokul seviyesindeki Ogrencilerin ilgisini ¢ekerek bilgiyi almalar1 ve kalici hale
getirmeleri i¢in 0grenme ve kesfetme stirecinde eglenceli etkinlikler ile seviyelerine
uygun giivenli bir ortam saglayan Web 2.0 uygulamalar1 bulunmaktadir (Icard, 2014).
Ogretim siirecini oyunlastirarak dgrencilerin aktif etkilesimi sonucu problem ¢6zme

becerilerini ve elestirel diistinme becerilerini destekler.

Giliniimiizde dersin tiim agamasinda rahatlikla kullanilabilecek bir¢ok test ve bulmaca
olusturma uygulamalar1 mevcuttur. Bunlar; Quickkey, Examreader, Quizlet, Plickers,

Quizizz Web 2.0 araglaridir.
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1.9.6. Uzaktan Yonetim Araclari

Ozellikle Covid-19 pandemi siirecinde tiim diinyada uzaktan egitim sistemine
gecmek zorunda kalmistir. Bu donemlerde egitim 6gretimin aksamamasi i¢in uzaktan
yonetim uygulamalarindan yararlanilmigtir. Kolay kullanimi sayesinde egitimin
disinda bir¢ok farkli alanlarda da kullanilan araglardir. Programlara liye olduktan sonra
giris yapmak yeterlidir. Gruplar halinde farkli toplant1 odalar1 olusturabilme, yiiz ylize
goriisme gereksinimi oldugu zaman goriintiilii goriisebilme, ekran paylasimi

yapabilme gibi firsatlar sunar.

flkokul seviyesindeki dgrencilerin kolayca kullanabilecegi uzaktan ydnetim araglarina

Zoom ve Microsoft Team Ornek verilebilir.

1.9.7. Sinif Yonetim Araclari

Ogretmenler sanal sinif uygulamalan ile ¢evrimici ortamlarda dgrencilerle bir
araya gelerek ders faaliyetlerini devam ettirebilir, 6dev verebilir, sinav yapabilir ve
veliler ile etkilesimde bulunup ogrenciler hakkinda doniit saglayabilirler. Voki,
Google Classroom, Class Dojo ve Eba egitimde kullanilabilecek sanal sinif

uygulamalarina 6rnek verilebilecek Web 2.0 araglarindan bazilaridir.

1.9.8. 3D Araglan

Gorsele dayali bir teknoloji oldugu i¢in 6grenme siirecinde 6grencilerin ilgisini
cekme, merak uyandirma, analitik diisiinme becerilerini destekleme, 6grenmeyi keyifli
hale getirme ve motivasyonlarini artirma gibi avantajlar saglamasi i¢in derslerde 3D
araclarina yer verilebilir. Bunlardan ilkokul &grencilerinin kullanabilecegi

uygulamalara 6rnek Unity 3D ve Anatomy 3D-Anatronica verilebilir.
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1.9.9. Matematik Araclari

Ogretmenlerin, egitim Ogretim siirecinde Ogrencilerin dagilan dikkatlerini
toplamak , anlatilan konuyu pekistirmek amaciyla kullanabilecekleri her smnif
seviyesine uygun egitsel oyunlar igceren hem oynayip hem matematik calisabilecekleri
aractir.Farkli seviyelerde sanal siniflar olusturarak gruptaki 6grenci seviyelerine
uygun etkinlik, 6dev veya ¢aligsmalar gonderilebilir.

Ilkokul seviyesinde &grencilerin zorlanmadan kullanabilecegi matematik araglarina

Matific ornek verilebilir.

1.9.10. E-Kitap Hazirlama Araclari

Basili kitaplarin dijital ortama aktarilmasi ya da tamamen dijital ortamda
yaratilmasi ile olusturulan Elektronik kitaplar, kisaca e-kitaplar, bilgisayarlar veya
mobil cihazlarla goriintiilenebilen, ¢oklu ortam (ses, goriintii, film, animasyon vb.)
baglantilari ile ¢evrimigi veya ¢evrimdisi kullanilabilen dijital yayinlardir (Anuradha
ve Usha, 2006, ss. 662-663). Web 2.0 ortamlarinda bireylerin okuma ve yazma
becerilerini destekleyecek dgretmen-6grenci, dgrenci-0grenci etkilesimini saglayacak
teknoloji tabanli uygulamalardir (Gokge, 2021). Hikaye ve kitap yazma uygulamalari
insanlarin dil becerilerini gelistirmeye, gorsel hikayeler olusturmaya katki saglar.
Baslica hikaye ve kitap yazma uygulamalarina Bookcreator, Joomag, My Storybook

ornek verilebilir.

1.9.11. Web Sayfas1 Hazirlama Araclari

Tiirkgeye “Ag Giinliikleri” olarak ¢evrilen Blog olusturma Web 2.0 uygulamasi
ile insanlarin bir konu hakkinda igerik olusturabilmesine, kendilerini ifade ederek
deneyimlerini paylasabilmesine ve birbirleri ile etkilesime girebilmesine imkan saglar.
Egitimde kullanilan bloglar ile 6grenciler ¢esitli resim, metin, video ve web siteleri ile
icerik olusturarak 6gretmen ve akranlartyla paylagabilir ve birbirlerinin paylagimlarina

yorumlar yapabilirler. Bu sayede bloglar 6grenciler arasinda sosyal etkilesim ortami
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olusturur ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmeye yardimct olur (Kim, 2008).
Bilgiye ulagmada kolaylik saglayan bu uygulamalar 6grencileri arastirma yapmaya ve

yazma becerilerini gelistirmeye tesvik eder.

Kullanim kolayligi ve hizli erisim sayesinde egitim Ogretim siirecindeki
eksiklikleri tamamlayabilecek web sayfasi hazirlama uygulamalarima Blogger,

Weebly, WordPress Web 2.0 uygulamalrina 6rnek verilebilir.

1.9.12. Kodlama Araclar

Gilinlimiizde bilgisayar ve teknolojinin éneminin arttirdig1 bir gercektir bunun
beraberinde dogru orantili olarak kodlama 6grenimine duyulan gereklilik de
artmaktadir. Kodlama 6grencilere dogru zamanda dogru karar verebilme, iiretken
olabilme, karsilagtig1 bir problemin ¢dziimiinii bulabilme gibi faydalar sagladig1 i¢in
kiigiik yaslarda bu bilgi beceriye sahip olmasi gerekir. Yas diizeylerine uygun bir¢ok
kodlama arac1 vardir. Ilkokul seviyesine uygun Code.Org ve Kodable uygulamalarimi

ornek gosterebiliriz.

1.9.13. Hikaye Yazma Araglar

Hikayelestirme yaparak bir konuyu 6zetleyebilir, 6grencilerin yaratici diistinme
becerilerini gelistirebilir hatta kalict 6grenmeler saglayabiliriz. Teknolojiyi hikaye
yazma slirecine katarsak hikdye yazma araclarinin 6grenciler icin oldukg¢a faydasi
olacaktir. Ogrenciler tasarladiklar1 dijital hikayelere resim, karakter, seslendirme
ekleyerek hayal gliclerini destekleyebilirler. Hikaye yazma ders igerigini
zenginlestirme, soyut kavramlarin daha kolay anlagilmasi, Ogrencilerde ilgi ve
motivasyon olusturarak iletisim, yaraticilik  becerilerini  gelistirmektedir
(Robin,2006).Hikaye yazma araglarina  BookPress, Storybird ve StoryJumper

uygulamalari 6rnek verilebilir.
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1.9.14. Video ve Miizik Hazirlama Araclari

Resim, metin, miizik eklenerek kendi videonu kolayca hazirlayabilme veya
birden ¢ok efekt ekleyebilme, hazir sablonlar1 kullanarak diizenleme yapabilme gibi
secenekler sunarak siiriikle birak yontemi ile hizli anlasilir bir sekilde gorsellestirerek
eglenceli video hazirlanabilir. Video ve miizik hazirlama araclarina Kizoa, IMovie ve

Animato Ornek verilebilir.

1.9.15. Slayt ve Sunum Araglari

Isitsel ve gorsel materyallerin 6grenme ortamlarini destekleyerek dgrencilerin
eglenerek 6grenme ve Ogretim siirecinde ilgilerini ¢ekerek farkli sunum firsatlar ile
dersi zenginlestirme imkani veren uygulamalardir. Anlasilir bir ara ylize sahip, web
icerisindeki hazir sablonlar kullanilarak dersin her asamasinda ¢ok hizli ve goz alict
sunum tasarimlar1 yapmay1 kolaylagtiran Web 2.0 uygulamalarindan yararlanilabilir.
Cevrimigi sunumlar hazirlamaya yarayan uygulamalardan en bilineni prezidir. Sunum
hazirlamak icin ikinci nesil diger web araglarina Prezi, Powtoon, Emaze Ornek

verilebilir.

1.9.16. Calismada Kullanilan Web 2.0 araclari

Egitim ortamlarinda kullanilabilecek ¢esitli Web 2.0 araci bulunmaktadir. Bu
arastirmada Web 2.0 araglar1 olarak Quizlet, Hihaho, Learningapps, Plickers,
Wordwall, Eba ve Morpa Kampiis kullanilmistir. Bu baslik altinda arastirmada
kullanilan Web 2.0 araglarina iliskin bilgiler ve bu araglarinin egitim ortaminda nasil

kullanildigina iliskin agiklamalar yer almaktadir.
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1.9.17. Plickers

Plickers, Ogrencilerin uygulama i¢in herhangi bir cihaz kullanmadiklari,
ogretmenlerin ise telefonlarina indirip bilgisayardan giris yaptiklar1 ve sistemden
cikarttiklar kartlarin telefondaki barkota hizlica okutarak 6grenci yanitlarini aldiklar

bir 6lgme ve degerlendirme aracidir (Kaleci, 2018).

Plickers uygulamasi, yeni bir konuya ge¢meden once o konu ile ilgili
ogrencilerin hazirbulunusluklarinin belirlenebildigi ya da 6gretim sonrasi 6grencilerin
konu ile ilgili bilgilerinin tespit edilebildigi ve soru ¢dzmelerini eglenceli hale
getirerek motivasyonlarinin artirilabilecegi anlik doniit veren bir Web 2.0
uygulamasidir. Ucretsiz olarak kullanabilecekleri bu uygulama igin éncelikle kullanict
tarafindan sisteme girilerek sorular hazirlanir ve sinif olusturularak 6grenciler eklenir.
Plickers kartlarini ise sistem iizerinden giris yaparak her bir 6grenci i¢in farkl kare
kodlu kartlar ¢ikarilir. Uygulama esnasinda sorular akilli tahtaya yansitilarak
ogrencilerin kendine ait olan plickers kartin1 dogru cevap sikki tiste gelecek sekilde
tutarak cevabini gostermesi beklenir. Plickers, 6gretmenlere tablet veya akilli telefon
kamerasiyla karekodlar1 tarayip bir dakika gibi kisa bir siirede smif igerisinde
ogrencilerin basar1 durumlarini degerlendirebilme imkani veren ve aninda 6gretmene,
ogrenci basarisi ile ilgili gorsel grafikler sayesinde seviyeleri hakkinda analiz yapma

firsat1 sunan Ticretsiz bir Web 2.0 uygulamasidir. (https://get.plickers.com/)

. Anket
‘ Kareko
‘ Oyun ile 6grenme

’ Sinav ve

degerlendirme

Sekil 6. Plickers Uygulamasinin Semayla Gosterimi (Kaynak:Akkaya, 2020: s5.11)
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Sekil 6’da goriildiugii iizere Web 2.0 aract olan plickers uygulamasinin egitim-
Ogretim siirecinde yukarida verilen araglar igerisinde ¢ok yonlii ve kullanimi kolay bir
uygulamadir. Bu ¢alismada ise klasik degerlendirme yontemlerin yerine eglenceli ve
ogrencileri motive eden degerlendirme aract olan plickers uygulamasina giris
yapilarak hazirlanan ¢oktan seg¢meli test sorularina 6grencilerin karekod ¢iktilarini

kullanarak verdikleri cevaplar ile tiim 6grencilerden geri doniit alindig1 goriilmektedir.

2 Maddenin Olciilebilir Ozellikleri

B I U H kademeli

Diizgiin geometrik sekli olmayan kati isimlerin hacimleri, dereceli kaplardaki
sivilardan yararlanilarak bulunur.
Dereceli kap igerisine 200 mL sivi konuyor.Sivida ¢éziinmeyen kiip siviya
atildiginda, sivi seviyesi 400 mL'ye cikiyor.
Buna gore, kiiptin hacmi kag mL'dir?

-500ml -500ml
-400ml « = 400ml
-300ml - 300ml

« =200ml =200ml
=100ml ‘ =100ml
A 100 mL 200 mL

c 300 mL D 400 mL

Sekil 7. Plickers uygulamasinda hazirlanan soru ornegi

1.9.18. Wordwall

Web 2.0 araci olan Wordwall ile ¢oktan se¢meli, eslestirme, dogru-yanlis,
anagram, siralama gibi farkli sablonlarin oldugu hem interaktif hem de yazdirilabilir
ozellige sahip cesitli oyunlar, etkinlikler, testler olusturma firsat1 veren etkilesimli ya
da bireysel oynanabilen bir uygulamadir. Tiirk¢e dahil bircok dil se¢enegi olan
uygulamaya hesap olusturularak giris yapilir ve etkinlikler olusturulur. Hazir etkinlik
orneklerinin de oldugu uygulama, icerigi sinif ihtiyacina gore degistirme imkani sunar.
Uygulama ¢esit agisindan zengin igeriklere sahip oldugundan kazanimlara ve 6grenci
seviyelerine uygun etkinlikler kolaylikla tasarlanabilir, derslerin eglenceli,

dgrencilerin verimli ve etkili bir ders siireci gegirmelerini destekler. Ogrenciye 6dev
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verebilme ve sonuglar rapor seklinde gorebilmeyi saglayan bir Web 2.0 aracidur.
Ucretsiz kullanim igin uygulamanm sinirhliklarindan biri ise {icretsiz olarak

kullanicilarin en fazla bes igerik olusturma iznin bulunmasidir. ( https://wordwall.net/

)

| r————— sosos Ouete esaein  sorsor | SRR | vosen

it -
Hangisi bir madde degildir?

2.konu Maddenin Olciilebilir Ozellikleri (hacim-kiitle) @ Payiss

Sekil 8. Wordwall uygulamasinda hazirlanan etkinlik 6rnegi

1.9.19. LearningApps

Her egitim seviyesinde ve farkli branslarda ders igeriklerine entegre
edilebilecek etkinlikler ve egitsel oyunlar hazirlanabilen, 6gretmen ve 6grencilerin
kendi ¢evrimigi ¢oklu ortam 6grenme etkinlikleri olusturabildigi veya web sitesinde
baska kullanicilar tarafindan tiretilmis igerikleri yeniden diizenleyebilme firsat1 sunan
kullanimi ticretsiz bir Web 2.0 uygulamasidir. Kolay bir arayiize sahip oldugundan
okul 6ncesinden itibaren kullanilabilen, tiirkce dil secenegi sayesinde genis bir kitleye

igerik gelistirme ve kullanim kolaylig1 saglar (Sahin, 2022).

LearningApps, kullanicilarin iiye olduklarinda 6grenme etkinliklerini grup
halinde ya da rekabete dayali bir sekilde 6grenme siirecini gegirmelerini saglayarak
eglenceli bir 6grenim gerceklesmesine katki saglar. LearningApps ders siirecinde
kullanilabildigi gibi ders sonlarinda da bir {initenin veya konunun igsellestirilerek

biitiinciil bir sekilde 6grenimini saglamak amaciyla kullanilabilen bir uygulamadir.
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Ogrencilerin bu uygulamay1 kullanirken aktif bir siire¢ yasamalar1 i¢in hazirlanacak
etkinliklerin icerikleri ilgi ¢ekici olmalidir. Cilinkii 6grenme siirecinde uygulanan
oyunlar ve etkinliklerin eglenceli bir 6§renme deneyimi yasayan ogrencilerin derse
kars1 ilgi ve motivasyonlarini arttirmaktadir. (Cassar & Jang, 2010). LearningApps
olduk¢a zengin igeriklere sahip bir uygulamadir. Bunlardan bazilari; eslestirme, say1
dogrusu, serbest metinli cevaplar, resim iistiinde eslestirme, test, bosluk doldurma, at
kosusu, esini bul, bul bakalim ne nerede?, kelime bulmaca, tahmin et seklinde

siralanabilir. (https://learningapps.org/ ).

< Tirkge [
LearningApps.org
A‘“ Hesap ayarlan: seda cerrah &
Q Uygulamalan arama | &8 Uygulamalan incele | ¢ Uygulama olustur | [E] Kolleksiyon olustur % Malzemelerim

Yuzen ve Batan Cisimler 2022-12-18 (2022:12-10

Suda Batar

Bulasik stingeri Gumus yuzik Plastik sise Misket (bilye)

AY;

Yiizen maddeler
Kabuklu
mandalina

Can simiti

&Y

Kabuklu

Karton kKutu Cam bardak Celik tencere mandalina

Sekil 9. LearningApps uygulamasinda hazirlanan etkinlik 6rnegi

1.9.20. Quizlet

Quizlet uygulamasi1 Ogrencilere dil 6grenme ve kelime bilgisi gibi farkl
disiplinleri istedikleri yerde ve zamanda uygulama firsat1 sunar. Ayrica kullanicilarin
ogrendikleri bilgileri pekistirmek amaciyla da kullanilan 6grenme bilgi kartlar1 ve
konuyla ilgili ¢aligma setlerinin bulundugu bir uygulamadir. Etkilesimli bilgi kartlari

hem isitsel, gorsel hem de dokunsal 6grenmeyi destekleyen 6grencilerin 6grenme
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stireclerini verimli ve etkili sekilde tamamlamalarina yardimci olmayir amaglar
(Cunningham,2017). Sadece kelime kartlarindaki kelimelerin anlamlarina degil ayn1
zamanda o kelimelerin telaffuzlarima da ulasabilmeyi saglar. Uygulama egitici
olmasmin yaninda kullanicilarin eglenerek 6grenmesini de destekleyen ticretli ve
ticretsiz kullanim olmak tizere iki siirlimden olusan bir platformdur. Kullanicilar
tarafindan Onceden hazirlanmis setlere baska kullanicilarin da erisebilme ve
kullanabilme imkani saglayan bir uygulamadir. Tiirk¢e dil seceneginin bulunmasi
uygulamayi avantajli hale getiren bir 6zelliktir (Celebi & Satirli, 2021). Bu arastirmada
quizlet uygulamasi arastirmaci tarafindan dnceden hazirlanmis bilgi kartlarinin, konu
sonrasinda 6grenciler tarafindan kisa siirede climle tamamlama ve eslestirme yapma
gibi  etkinliklerde  kullanilmistir.  Quizlet uygulamasina erisim  adresi

https://quizlet.com/latest seklindedir.

Birden ¢ok maddenin
ozelliklerini
[ k (
kaybetmeden bir saf madde denir. karisim denir. ?r|§|m gra
araya gelerek ornektir.
olusturduklari yeni
maddeye
Yapisinda
kendisinden baska
_ . N Katilardan olusmus
Un-seker karisimi bir madde Demir,altin,gUmUs )
bir karisimdir.
bulunmayan
maddelere
Sivi ve katidan
) saf maddelere
olusmus bir . . Tuzlu su Corba, recel
ornektir.
karisimdir.

Sekil 10. Quizlet uygulamasinda hazirlanan etkinlik ornegi
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1.9.21. Hihaho

Uygulamaya iiye olarak girig yapildiktan sonra kendi hazirladiginiz bir video
lizerinden ya da YouTube, JW Player, Vimeo gibi video paylasim sitelerinden
istediginiz videoyu interaktif sekilde diizenleme imkani sunan etkilesimli bir Web 2.0
aracidir. Video igerisinde amaglariniz dogrultusunda soru sorma (¢oktan se¢meli,
dogru-yanlis, klasik), ekran1 durdurma veya atlama, metin veya resim ekleme gibi
eklentileri kullanabilme 6zelligine sahip interaktif video platformudur. Uygulamanin

dezavantajlarindan biri ise Tiirkge dil destegi olmamasidir.

Bu arastirmada; Hihaho uygulamasi arastirmaci tarafindan 6nceden hazirlanmis
ders kazanimlarina uygun konu ve deney videolari interaktif sekilde hazirlanip derste
ogrenciler ile paylasilmistir. Derste 6grencilerden konu ile ilgili deney videolarini
izleyip sorulara cevap vermeleri, tahmin de bulunmalar1 ve video igerisindeki gerekli

vurgulara odaklanmalar1 istenmistir. (https://hihaho.com/)

@ o x

7 4.smif Kangimlanin Aynistinimasi Deneyi

interactions

Suyun igine atilan yaprak ve ataglarin durumu
edir?

O Yaprak bataratas yizer.

@ ateg batar.

7) Yaprak yiizer atag batar.

Al it only: Skip question E> Submit

Sekil 11.Hihaho uygulamasinda hazirlanan video ornegi

1.9.22. Egitim Bilisim Ag:1 (Eba)

Egitim Bilisim A& (EBA), MEB tarafindan gelistirilen Yenilik ve Egitim

Teknolojileri Genel Midirliigli tarafindan {icretsiz  olarak sunulan ve
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“http://www.eba.gov.tr/ internet adresinden erisimin saglandig1 ¢evrimigi sosyal

egitim platformudur. EBA, ilkokulun ilk kademesinden lise son sinifa kadar derslerin
MEB miifredatina uygun olarak igerisinde yazili, sesli, gorsel ve video kaynaklarinin
da oldugu bir egitim aracidir. Ogrencilerin ve dgretmen otomatik olarak tanimlandig
EBA ayni zamanda dosya ylikleme, yarisma diizenleme, duyurular ve kullanicilarin
paylasim yapma hizmetlerini iginde barmndirir. “Igerik Uretimi” béliimii ile
ogretmenlerin dersleri i¢in igerik iiretebildigi bu platform, 6zellikle ders igeriklerini
gorsellestirme ve O0grenmeyi pekistirme amaciyla da kullanilmaktadir (Aktay &
Keskin, 2016).

Bu c¢alismada EBA platformu kullanilarak dersleri pekistirme, siirtikle-birak
yontemiyle deneyleri yapma, tahmin etme, gozlemleme gibi cok fazla etkinliklerde
kullanilmistir. Ders esnasinda EBA ile yapilan etkinliklerden bazilar1 gosterilmistir (

https://www.eba.gov.tr/).

URFTPT
i w»/luw..\,q-.l»,ulmb./qnwnu

b ol @ o b T LEXE T

Sekil 12. Eba uygulamasini kullanarak islenen dersin etkinlik 6rnegi
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1.9.23. Morpa Kampiis

Morpa Kampiis, MEB ders miifredatina uygun binlerce i¢erigin (testler, kitaplar,
deneyler, belgeseller, videolar, 6dev yapraklar1 vb.) ve detayli bilgi (raporlama)

yontemlerini barimdirmakta olup, https://www.morpakampus.com erisim adresinden

ulagilabilen bir web portalidir. Her kademede 6grenim géren d6grencilerin ve okullarda
gorev yapan Ogretmenlerin derslerinde destek saglamak amaciyla hazirlanan bu

portala 6gretmenler iicretsiz tiye olabilirken 6grenci liyeligi ticret karsiligi olmaktadir.

Morpa Kampiis’te 1. smiftan 8. sinifa kadar MEB miifredatina uygun olarak
dgrencilere interaktif ve dijital egitim icerikleri saglayan bir platformdur. Ogrencilere
ve Ogretmenlere yonelik zengin e-kiitliphane igerigi de sunan platform, odilli
yarigmalarla  Ogrencileri  platformu  kullanmaya  tesvik  etmektedir.  (

https://www.morpakampus.com/anasayfa)

Sekil 13.Morpa Kampiis uygulamast kullanilarak islenen dersin etkinlik ornegi

1.10. Fen Ogretimi

Fen bilimleri, insanoglunun gézlemlenen dogay1 ve doga olaylarini tahmin etme

ve sistematik bir sekilde inceleme, gozlemleme, deney yapma ve heniiz
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gerceklesmemis olaylart tahmin etme cabalarini ifade eden bir bilim dali olarak
tanimlanabilir. Fen bilimleri, insanlarin ¢evresini anlama, dogal olusumlar1 ve doga
olaylarin1 6ngdrme ve sistemli bir sekilde inceleme ¢aligmalarini ifade eder (Kaptan,
1999).

Fen bilimleri dersi konu ve igeriklerinin bireylerce kazanilmasini saglayan Fen
Ogretimi Onceden var olan bilgi ile sonrasinda ¢esitli deneyimlerle elde edilen
zihinlerde olusan kavramlarin, neden-sonug iligkisi kurularak yapilandirilan bilginin
planli ve programli bir sekilde kazandirilmasi olarak tanimlanabilir (Gezer, Kose &
Siirticii, 1999). Giinliik hayatin bir pargasi olan fen, 6-14 yas arasi ¢ocuklarin en gok
merak duyduklarini ve soru sorduklar1 konudur. ilkokul déneminde &grencilerin iyi
bir fen 6gretimi almalariyla 6grenme giidiisiiniin tesvik edilmesi desteklenmelidir. Fen
Ogretiminin amaclari; 6grencilerin yasantilarinda karsilagtiklart sorunlara ¢oziim
tiretirken bilimsel diisiinme ve karar verme becerilerini kullanabilme, birey- toplum ve
cevre iligkisini kurma, arastirmalar yaparak yeni bilgiler tiretebilme, yaratici diisiinme
yetenegi kazandirma, gelisen teknolojiyi etkili ve verimli kullanabilme seklinde
siralanabilir (Taban, 2017).

Birbiriyle bir¢ok yonden ortak 6zelliklere sahip olan fen ve teknolojinin amaglari
sirastyla, diinyayr ve dogay1 diizenli bir sekilde anlamaya calismak ile yasami
kolaylastiracak degisimler ve buluslar yapmak olarak sdylenebilir (Salgut, 2007, s.
43). Teknoloji ve fen birbirinden bagimsiz diisiiniilmemelidir ¢linkii teknoloji ve fen
birbiriyle etkilesim halindedir. Yani Fen Bilimlerinde meydana gelen gelismeler
teknolojinin ilerlemesine sebep olurken teknolojideki gelismelerde fenin gelismesine
katki saglar. Fen Bilimleri dersinde egitim teknolojilerinin birgok 06gesinin
kullanilmasi, 6grencilerin 6grendikleri bilgileri giinliik hayatla iliskilendirmesine,
Ogretim ortaminda yaparak yasayarak bilgiye ulagsmalarina ve teknolojiden yararlanan
yaratict bireylerin yetismesine olanak saglar. Ayrica egitim teknolojisinin Fen
Bilimleri derslerinde ¢ok amagli kullanilmasi ile 6grencilerin fene yonelik ilgi ve
meraklarini daha da arttiracak ve birgogunun birer bilim insan1 olmaya yonelik olumlu
tutum sergilemelerini saglayacaktir (Akpinar ve ark., 2005, s. 94).

Toplum igerisinde yer alan bireylerin sahip olmasi istenen bilgi, beceri ve
davraniglarin  kazandirildigr ilkokul, bu bireylerin iist 6grenim kurumlarina
hazirlanmalarmi da saglayan olduk¢a Onemli bir egitim asamasidir. Bu sebeple

teknolojinin de hizla gelismekte oldugu bu yiizyilda ilkokulda verilen tiim derslerin
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yaninda Fen Bilimleri dersi ¢agimizda son derece onemli bir yer kazanmaktadir.
Bireyin gelecek yasamina rehberlik etmesi agisindan 6nemli bir yere sahip olan fen
egitimi, arastirabilen, tartisabilen, bilimsel siire¢ becerilerini kullanabilen, bilime kars1
olumlu tutuma sahip fen okuryazari bireylerin yetistirilmesini amacglamaktadir (Cepni

ve digerleri, 2004).

1.11. Fen Ogretiminde Web Teknolojilerini Kullanmanin Yeri ve Onemi

Toplumlarin gelismesi bilimsel ve teknolojik yeniliklere bireylerin uyum
saglayabilmeleri ile miimkiindiir. Fen egitiminde teknolojiyi etkin bir sekilde
kullanmak, Ogrenme ortamlari1 daha etkileyici hale getirmek Ogrenmeyi
kolaylastirabilir. 21. yy beraberinde getirdigi yeterliliklerin kisilere kazandirilmasinin
en etkili yolu da egitim sistemini bu yenilikler cercevesinde revize etmektir.
Ulkemizde mevcut egitim sistemindeki yenilikler ve bireyin, toplumun degisen
ihtiyaclart dogrultusunda giincellenen 6gretim programlarindan biri de Fen Bilimleri
dersi 6gretim programidir. 2017 yilinda Fen Bilimleri 6gretim programinin diger
Ogretim programlarina gore farkliliklar: vardir.

Ulkemizde giiniimiiz fen gretimi programu; diisiinen, iireten, paylasan, kendine
glivenen, problem c¢oOzebilen, elestirel diisiinen, karar verme becerisi ve iletisim
becerileri yiiksek, yenilik¢i diisiinebilen, sorumluluk sahibi ve topluma katki saglayan
nitelikte bireyler yetistirmeyi amaglamaktadir (MEB, 2018).

Bunun yaninda, 2017 yili 6gretim programina 6nceki programlardan farkli olarak
Tirkiye yeterlilik c¢ergevesi esas alinarak belirlenen sekiz anahtar yetkinlik
eklenmistir.

e Anadilde iletisim

e Yabanci dillerde iletisim

o Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler

e Dijital yetkinlik

e Ogrenmeyi 6grenme

e Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler

e Inisiyatif alma ve girisimcilik

e Kiiltiirel farkindalik ve ifade
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Fen Bilimleri 6gretim programinda bulunan 6grenmeyi 6grenme yetkinligi ve
dijital yetkinliginden de anlasilacagi gibi 6grencilerin bilgiyi alip ezberleyen bireyler
yerine kendi 6grenme sorumlulugunu alan bilgiyi arastiran-sorgulayan, 6grenme
siirecinde aktif katilim gdsteren, ¢agin gerektirdigi teknolojik gelismeleri takip eden
ve giivenli sekilde kullanan bireyler yetistirmeyi hedeflemektedir. Teknolojik
geligsmelerin egitim ortamlarinda da kullanimi ile 6grenciler 6gretim siirecinde pasif
bir sekilde yer almak yerine kalic1 6grenmelerin gergeklesmesi i¢in aktif bireyler
olmalarini saglar. Egitimde kullanilan teknolojilerden web araglar1 sayesinde yaratici,
esnek ve daha dinamik 0grenme ortamlarinin olusmasina katki saglar (Korucu ve
Sezer, 2016) Web 2.0 araglari, egitimde daha etkilesimli, 6grenci merkezli ve katilime1
bir yaklagimin benimsenmesine katkida bulunur. Bu araglar, 6grencilerin daha aktif,
elestirel diisiinmeyi tesvik eder ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirir. Web araclari
ile 6grencilerin fen bilimlerine olan ilgileri artarken ayn1 zamanda bilimsel diisiinme

ve problem ¢6zme yeteneklerini gelistirmelerine yardimei olur.

1.12. iILGILI ARASTIRMALAR

Bu béliimiinde, ¢alisma konusu dahilinde yurtiginde ve yurtdisinda Web 2.0
uygulamalan ile ilgili yapilan yayin ve arastirmalara yer verilmistir. Yurtiginde ve

yurtdisinda yapilan bu ¢alismalar asagida 6zetlenmistir.

1.12.1. Bilgisayar Destekli Ogretim ile Tlgili Yapilan Cahsmalarin

Incelenmesi

Giler ve Saglam (2002), lise 1. sinif 6grencilerinin biyoloji 6gretiminde ¢alisma
yapraklarinin ve BDO’in bilgisayara yonelik genel tutumlarma ve basarisina
etkilerinin incelenmesi amacglandig1 calismada, enzimler konusu kontrol grubunda
bulunan 6grencilere geleneksel yollarla ve deney grubunda ise 6grencilere bilgisayar
araciligl ile anlatilmis ve her iki grubun derse yonelik tutum diizeylerinin ve
basarilarinin anlamli bir farklilik géstermedigini ifade edilmistir.

Yigit ve Akdeniz (2003) tarafindan “Elektrik Devreleri” konusuna yonelik

bilgisayar destekli logo programlama diliyle hazirlanan etkinliklerin lise ikinci sinif
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ogrencilerinin basari ve tutumlart lizerine etkilerinin incelendigi ¢aligmanin sonucunda
ogrencilerin BDO yontemine bagl olarak basarilarinin ve derse yonelik tutumlarimimn
arttig1 tespit edilmistir.

Atam (2006) tarafindan, “Is1-Sicaklik” konusunda yapilan olusturmaci yaklasim
temelli yazilimin besinci sinif 6grencilerinin basarilarmma ve konunun kaliciligina
etkisinin incelendigi ¢alismasinda deney grubuna uygulanan BDO yénteminin 6grenci
basarisina olumlu diizeyde bir etkisi oldugu belirtilmistir.

Giiven ve Siiliin (2012) tarafindan fen ve teknoloji dersi “Maddenin Yapisi ve
Ozellikleri” {initesi baglaminda yapilan BDO’niin, sekizinci simif 6grencilerinin derse
yonelik tutum ve basar1 diizeylerinin 6l¢lilmesi amaglanmistir. Aragtirmada esit stirede
deney grubuna BDO yéntemi ve kontrol grubuna geleneksel yontem ile ayni iinite
islenmistir. Arastirmada fen ve teknoloji dersinde kullanilan BDO yénteminin dgrenci
akademik basarilar1 agisindan olumlu yonde etkiledigi, derse yonelik 6grencilerin
tutumlarinda ise olumlu bir gelisme olmadig: ifade edilmistir.

Tezel ve Aydost’un (2016) “Yasamimizdaki Elektrik” {initesine yonelik BDO’in
altinci1 simif Ogrencilerinin kavram bilgilerine ve tutumlaria etkisini inceledigi
calismasinda kontrol grubuna mevcut 6grenme ydntemi ile deney grubuna ise BDO
yontemi ile konular1 islemistir. Arastirmada BDO ydnteminin Fen Bilimleri dersinde
kullanilmasimin 6grencilerin kavramsal bilgi diizeylerine olumlu etki yaptigi ancak

tutuma herhangi bir etkisinin olmadigi goriilmustiir.

1.12.2. Maddenin  Ozellikleri Unitesine Ait Yapilan Cahsmalarin

incelenmesi

Degirmenci (2017) tarafindan yapilan aragtirmada “Maddeyi Tantyalim”
tinitesine iliskin kazanimlarin dérdiincii sinif 6grencilerinde gerceklesme diizeylerini
belirlemeyi amaglamistir. Calisma grubu (N= 36) ile toplam on hafta boyunca dersler
kamera kaydina alinarak islenmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak “Maddeyi
Taniyalim” iinitesine yonelik basar testi, gdzlem ve goriisme formlar1 kullanilmistir.
Calismaya katilan Ogrencilerin basarilarinda on test ve son testlerde anlamli bir
farklilik gozlenirken kazanimlarin hedeflenen diizeyde Ogrencilere kazandirmada

etkili olmadig1 sonucuna varilmstir.
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Cengiz (2019), “Maddeyi Taniyalim” iinitesinde uygulanan ozdiizenlemeli
ogrenme stratejilerinin  dordiinci sinmif Ogrencilerin  problem ¢dzme becerileri,
akademik kaygi, akademik Ozyeterlik, fen motivasyonu ve akademik basarilarini
incelemistir.Calismadaki  deney grubu 20, kontrol grubu 19 kisiden
olugsmaktadir.Arastirmada  O6gretimi  6zdiizenlemeli  6grenme  stratejileri ile
gerceklestiren deney grubu ve kontrol grubunun problem ¢ézme becerilerinde anlamli
farklilasma goriilmemisken akademik kaygi , Ozyeterlilik , fen motivasyon ve

akademik basari diizeylerinde deney grubunun lehine bir farklilagsma tespit edilmistir.

Giliney (2019) tarafindan Fen Bilimleri dersi “Maddeyi Taniyalim” iinitesini
Oykii temelli 6grenme yaklagimi ile dordiincii sinif 6grencilerinin derse iligkin tutum,
o0grenmenin kaliciligr ve akademik basarilarina etkisini belirlemeyi amaglanmustir.
Arastirmada esit siirede deney grubuna dykii temelli 6grenme yaklagimi yontemi ve
kontrol grubuna geleneksel yontem ile ayni {nite islenmistir. Arastirmada Fen
Bilimleri dersinde kullanilan 6ykii temelli 6grenme yaklagiminin 6grenci akademik
basar1 puanlarini yiikselttigi, bilginin kaliciliginda etkili oldugu, derse yonelik olumlu
tutum gelisme gosterdigi ifade edilmistir.

Kizilca (2019), “Maddenin Yapist ve Ozellikleri” iinitesinde uygulanan
artirllmis gergeklik uygulamalarinin sekizinci sinif 6grencilerin akademik basarilari ve
Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarina etkisini incelemistir. Arastirmada artirilmis
gerceklik uygulamalari ile 68retimi gerceklestiren deney grubu ve ders kitabi destekli
ogretimin gergeklestigi kontrol grubunun akademik basarilari arasinda anlamli bir
farklilik olmadig1 ancak ortalama bakildiginda her iki grubunda akademik basarilarim
artirdig1, fene yonelik tutum puanlarinda ve deney grubuna yapilan AG uygulamalari
tutum puanlarinda anlamli bir farklilik gézlenmedigi ifade edilmistir.

Coskun (2021) tarafindan 4. smif “Maddenin Ozellikleri” Fen Bilimleri
tinitesinde resimli ¢cocuk kitaplarinin kullanilmasinin 6grencilerin okuma gelisimlerini
ve akademik bagarilarina etkisini incelemistir. Caligmada arastirmaci deney grubu ile
resimli ¢ocuk kitaplar1 kullanarak yedi hafta boyunca Fen Bilimleri dersini
yuriitmistiir. Veri toplama araglar1 uygulanarak veriler toplanmis ve analizler
yapilmustir. Calismada iki grubun “Maddenin Ozellikleri Akademik Basar1 Testi”
puanlari arasinda son test lehine anlamli farklilik oldugu, “Okuma Kaygis1 Olgegi” 6n

test ve son test puanlari arasinda ise anlamli farkliliklar olusmazken son test
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puanlarinda bir azalma oldugu yani deney grubu 6grencilerinin okuma kaygilarinin
diistiigi tespit edilmistir.

Sentiirk ve Akar (2021) tarafindan yapilan arastirmada “Maddenin Ozellikleri”
linitesine yonelik oyun temelli 68retimin dordiincii simif ogrencilerinin akademik
basar1 ve tutumlarina etkisini incelemistir. Calismada veriler Kavramsal Bilgi Testi ile
Fen Bilimleri Dersi Tutum 6l¢eginden toplanmistir. Uygulama siirecinde deney grubu
Ogrencileri arastirmaci tarafindan hazirlanan oyun temelli 6grenme teknigi ile kontrol
grubu Ogrencileri ise programda yer alan 6gretim yontemi ile dersler yiirtitilmiistiir.
Veri sonuglarina gore bagari son test puanlarinda deney grubu lehine anlamli bir
farklilik bulunurken, tutum puanlarinda ise oyun temelli 6gretimin &grencilerin fen

dersine yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir.

1.12.3. Yurticinde Web 2.0 Araclart ile ilgili Yapilan Cahsmalarin

Incelenmesi

Zengin, Bars ve Simsek (2017) calismalarinda, matematik ogretimi
bicimlendirici degerlendirme siirecinde plickers ve kahoot uygulamalarinin kullanimi
hakkinda matematik 6gretmen adaylarinin goriisleri alinmistir. Matematik 6gretmen
adaylarinin plickers ve kahoot Web 2.0 araglarinin matematik O6gretiminin
bicimlendirici degerlendirme siirecinde kullanilabilir oldugu, veri analizlerini hizli ve
detayli sundugu ve bu sayede zaman tasarrufu sagladigi, 6grencilerin plickers ve

kahoot yazilimlar1 sayesinde derslere katilimlarinin arttigini belirtmistir.

Sentlirk (2018) tarafindan yapilan arastirmada, 7. siif &grencilerinin Fen
Bilimleri dersinde “Giines Sistemi ve Otesi” iinitesinin mobil artirilmis gerceklik
uygulamalar ile desteklenmesi 6grencilerin akademik basarilarina, motivasyonlarina,
teknolojiye ve AG uygulamalarina yonelik tutumlarina etkisini incelemistir.
Caligmada ‘Space-4D Star-Tracker, iSolarsystem, Spacecraft’ mobil AG uygulamalari
tizerinden deney gruplarinda ders islenmistir. Kontrol gruplarinda ise programda
ongoriilen etkinliklerle ders islenmistir. Arastirmada mobil artirilmis gerceklik
uygulamalarinin, 6grencilerin tutum, bagari, motivasyon ve teknolojiye yonelik tutum

acisindan olumlu yonde etkisinin oldugu belirlenmistir. Ogrenciler AG teknolojisinin
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eglenceli, dikkat cekici, konuyu somutlastirdigi gibi memnun kaldiklar1 yoniinde

yorumlar yapmislardir.

Akbaba (2019) yaptig1 yiiksek lisans tezinde altinci sinif “Bitki ve Hayvanlarda
Ureme, Biiyiime ve Gelisme” ile “Isik ve Ses” fen bilimleri iinitelerinin teknoloji
destekli olarak yiiriitilmesinin fene ve teknolojiye yonelik tutumlarina etkisini
incelemistir. Calismada Web 2.0 araglariyla gergeklestirilen fen 6gretiminin deney
grubunda bulunan 6grencilerin derse ve teknoloji kullanimina yonelik tutumlarinda

olumlu bir etki yaptig1 belirtilmistir.

Batibay (2019) tarafindan, Tiirk¢e dersinde Web 2.0 araglari arasinda bulunan
Kahoot uygulamasinin kullanilmasinin 7.sinif 6grencilerinin Tiirk¢e dersi motivasyon
ve basarilarina etkisi aragtirllmigtir. Arastirmada elde edilen veri sonuglarina gore,
deney grubunda Kahoot destekli etkinliklerle islenen Tiirk¢e dersinin 6grencilerin
basarilarinda anlamli bir etkisinin olmadigi, Tiirk¢e dersi motivasyonlarini yiiksek

oranda artt1ig1 sonucuna ulasilmistir.

Biiniil (2019), ¢alismasinda fen bilgisi 6gretmen adaylarinin 6gretimde Web 2.0
araglariin  kullanilmasina iligkin ~ goriislerinin  ¢esitli  degiskenler ac¢isindan
belirlenmesini arastirmistir. Veriler anket formu kullanilarak toplanmis ve betimsel
analiz yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Arastirma sonucunda Ogretmen
adaylarmin Web 2.0’1n 6gretim ortamlarinda kullanimina iliskin goériislerinin olumlu
ve yiiksek diizeyde oldugu belirlenmistir.

Web 2.0 araglarinin Fen Bilimleri 6gretiminde “Kuvvet ve Enerji” iinitesinin SE
modeline uygun kullanan Giirleroglu (2019), 7.simuf &grencilerinin akademik
basarilarina, tutumlarina, dijital okuryazarliklarina ve motivasyonlarina etkisini
incelenmistir. Arastirmada deney grubu 6grencilerine bes hafta boyunca SE 6grenme
modeline uygun Web 2.0 uygulamalariyla 6gretim gerceklestirilirken kontrol grubu
ogrencilerine ise SE 6grenme modeline uygun mevcut programa bagli kalinarak
Ogretim gergeklestirilmistir. Arastirma sonucunda fen bilgisi 6gretiminde Web 2.0
uygulamalarinin  kullanildigr deney grubu &grencileri ile mevcut programin
uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin akademik basari ve motivasyon son test
puanlart arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmus, fen dersine karsi

tutum ve dijital okuryazarlik son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark
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bulunamamistir. Web 2.0 uygulamalarinin yapildigi deney grubu 6grencilerinin
goriisleri alinmig ve genel olarak Fen Bilimleri dersini eglenceli bulduklari, daha ¢ok
sevdikleri basar1 ve motivasyonlarmin arttigin1 bahsettikleri olumlu tutum
gelistirdikleri gdzlemlenmistir.

Ozer (2019), 6.smif 6grencilerinin “Kuvvet ve Hareket” Fen Bilimleri iinitesinin
Algodoo temelli etkinliklerle desteklenmesi ile ilgili yaptig1 ¢alismada 6grencilerin
tasarim becerilerine ve akademik basarilarina etkisini incelemistir. Arastirmada deney
grubu oOgrencileri miihendislik tasarim temelli Algodoo araci ile hazirlanmis
etkinliklerle dersi islemistir. Kontrol grubu ogrencileri ise Fen Bilimleri ders
kitabindaki etkinliklerle, mevcut Ogretim programinin Ongdrdiigii sekilde dersi
islemistir. Arastirmada mihendislik tasarim temelli Algodoo etkinliklerinin,
ogrencilerin akademik basarilarini arttirdigi, miihendislik tasarim becerilerinde ise
gelisim gosterdikleri tespit edilmistir.

Sart (2019) tarafindan Web 2.0 uygulamalar1 kullanilarak gelistirilen Fen
Bilimleri dersinin destek ve hareket, sindirim, dolasim ve bosaltim sistemleri ile
bileske kuvvet konularinda altinci sinif 6grencilerinin iletisim yetenekleri, Fen dersine
kars1 tutumlar iizerindeki etkisini aragtirmistir. Inceledigi bu ¢alismada Web 2.0
araglar1 kullanarak planlanmig Fen Bilimleri dersinde Ogrencilerin isbirlikgi
calismalarinin ve derse katilimlarinin arttig1, teknoloji kullanimimna ve derse karsi

tutumlarinda ise olumlu yonde degisim oldugu belirtilmistir.

Akkaya (2020) tarafindan yapilan arastirmada, Fen Bilimleri dersinde “Isigin
Sogurulmasi ve Aynalar” konusunu plickers uygulamasi kullanarak islenmesinin
ortaokul yedinci siif Ogrencilerinin akademik basarilarina ve derse yonelik
tutumlarina etkisini arastirilmistir. Arastirmada yart deneysel desen modeli
kullanilmistir. Analiz sonuglarina gore, plickers uygulamasinin &grencilerin Fen
Bilimleri dersi akademik basarilarini artirdign gézlemlenmistir. Kontrol ve deney
grubu 6grencilerinin tutumlar1 arasinda anlamli bir farklilasma olusmadig fakat deney
grubu Ogrencilerinin tutum puanlarmin kontrol grubuna gore daha yliksek oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Almali (2020), Sosyal Bilgiler dersi cografya konularinin Web 2.0 kullanilarak
islenmesinin 6.s1mif Ogrencilerinin derse yonelik akademik basar1 ve tutumlarn

tizerindeki etkisini incelemistir. Calismada deney grubu oOgrencileri ile Web 2.0
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teknolojisi kullanarak “Insanlar, Yerler, Cevreler” ogrenme alani dort hafta
islenmigtir. Web 2.0 yazilimlan ile islenen derslerin 6grencilerin derse yonelik
akademik basar1 puanlarini artirdigi ve Sosyal Bilgiler dersine yonelik olumlu tutum
gelistirdikleri tespit edilmistir.

Uysal (2020), fen bilimleri dersi “Besinlerimiz” {initesinin Web 2.0 animasyon
araclarmin kullaniminin 4. simif O6grencilerinin temel becerilerine, akademik
basarilarina, Fen Bilimleri dersi tutumlarina ve motivasyonlarina etkisini incelemistir.
Aragtirmanin nicel verileri i¢in 6n ve son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen
kullanilmistir.  Arastirmay1 devlet ilkokulunda 4. simifa giden G&grenciler
olusturmaktadir. Deney grubu i¢in dersler, Web 2.0 animasyon araglarindan biri olan
Powtoon kullanilarak olusturulan videolar ile desteklenmistir. Kontrol grubu
ogrencilerine ise konular MEB Fen Bilimleri ders kitabinda yer alan etkinliklere sadik
kalinarak onerilen yontem ve tekniklerle islenmistir. Arastirmanin verileri “Fen
Bilimleri Dersine Yo6nelik Tutum ve Motivasyon Olgekleri”, “Temel Beceriler Olcegi”
ve “Akademik Basar1 Testi” ile elde edilmistir. Arastirmanin sonucunda akademik
basar1 son test puan ortalamalarina gore deney grubu ve kontrol grubu dgrencileri
arasinda istatistiksel a¢idan deney grubunun lehine anlamh bir farklilik goriilmiistiir.
Web 2.0 animasyon video destekli yontemin onerilen geleneksel yonteme gore olumlu
etkileri oldugu gosterilmistir. Fen Bilimleri dersi tutum ve motivasyon, temel beceri
Ol¢eklerinin uygulandigi kontrol ve deney gruplarinin son test puan ortalamalar
arasinda anlamh bir farklilik bulunmamastir.

Yildirim (2020) arastirmasinda “Isigin Madde ile Etkilesimi” Fen Bilimleri
tinitesine yonelik Web 2.0 araglari ile olusturulan ders planlarinin yedinci sinif
ogrencilerinin teknoloji ile kendi kendine 6grenme diizeylerine, akademik basarilarin
ve derse yonelik tutumlarina etkisini arastirmay1 amaglamistir. Deney grubunda 45,
kontrol grubunda 39 toplamda 84 6grencinin olusturdugu ¢alismada veriler arastirmaci
tarafindan gelistirilen “Isigin Madde ile Etkilesimi Akademik Basar1 Testi”, “Cocuklar
i¢in Teknoloji ile Kendi Kendine Ogrenme Olgegi” ve “Fen Bilimleri Dersine Y&nelik
Tutum Olgegi” kullanilmistir. Deney grubu dgrencilerine ders Web 2.0 araglariyla
hazirlanmig etkinlikler ile islenirken kontrol grubuna ise mevcut programdaki
etkinliklerle ders yiriitiilmistiir. Arastirmanin sonucunda Web 2.0 araglarinin fen

bilimleri dersinde kullaniminin basar1 puanlarimin artmasinda anlamli bir etkisi
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oldugu, teknoloji ile kendi kendine 6grenme diizeyleri lizerinde olumlu yonde etki
ettigi, fen tutum puanlarinda ise olumlu bir etkisi olmadigi sonucuna ulagilmstir.

Basaran ve Kilingarslan (2021) , tarafindan yapilan ¢alismada uzaktan egitim
doneminde Web 2.0 araglar1 ile tasarlanmis oyunlarm ilkokul 1. simifa giden
ogrencilerin ilkokuma ve yazma becerilerine etkisini incelemistir. Calismada 6n ve
son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Kontrol grubu 6grencileri
geleneksel yontem ile deney grubu oOgrencileri Web 2.0 araglart ile dersi
stirdiirmiistiir.Calisma sonucunda deney grubu o6grencilerinin harfi tanima, yazma,
heceleme ve metinleri okuma konusundaki becerilerinin kontrol grubu 6grencilerine
gore daha basarili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Can (2021), “Diinya, Giines ve Ay” tnitesinde Web 2.0 destekli kavramsal
karikatiir kullaniminin 5.s1mif 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarina
ve basarilarina etkisini arastirmis ve uygulama sonrasi 6grenci goriisleri belirlenmistir.
Arastirma nitel ve nicel verilerden olusmaktadir. Arastirma 6n ve son test kontrol
gruplu yar1 deneysel desen ile galisilmistir. Deney grubuyla dort hafta boyunca Web
2.0 araglarindan olusturulan kavramsal Kkarikatiirler kullanilarak olusturmaci
yaklasimla ders desteklenmistir. Kontrol grubu 6grencileri ise mevcut yontemler ve
tekniklerle olusturmaci yaklasimin SE modeline gore konular1 islemistir. Caligmanin
nicel verileri “Fen bilimleri Dersi Basar1 Testi” ve “Fen bilimleri Dersi Tutum Olgegi
ile elde edilmistir. Yart yapilandirilmis gozlem formu ile 6grencilerin uygulama
hakkindaki goriisleri alinarak arastirmanin nitel kismi tamamlanmistir. Analizler
sonucunda Fen Bilimleri tutum ve basari son test puanlari arasinda deney grubu lehine
anlamli farkliliklar goriilmistiir. Deney grubu Ggrencilerinin 6n test ve son test
akademik basari1 ve tutum puanlari arasinda son test lehine anlamli bir farklilik
goriilmiistiir. Ogrenci goriislerine bakildiginda kavramsal karikatiirlerin Web 2.0
destekli olarak gorsellestirilmesi, 6grenmeyi kolaylastirmasi ve ilgi ¢ekici olmasi

sebebi ile derslerde kullaniminin fayda saglayacagi belirtilmistir.

Karadag, Garip (2021) yaptiklari arastirmada toplam alt1 hafta boyunca Tiirkge
dersinde Web 2.0 araglarindan olan LearningApps uygulamasini ders sonlarinda
pekistirme amaciyla kullanmis ve arastirma sonucunda altinci simif 6grencilerinin
siiregteki  goriislerini  almistir.  Ogrencilerin  tamami pekistirme calismalarinda

LearningApps uygulamasinin tiirk¢e dersinde kullanimini ¢ok begendiklerini ve
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sonraki derslerinde calisma kagidi yerine LearningApps’t kullanmay1 tercih

edeceklerini soyleyerek olumlu ifadeler kullanmislardir.

Ozdem Kose ve digerleri (2021) tarafindan “Kuvvet ve Enerji” iinitesinin Web
2.0 araglariyla desteklenen argiimantasyon tabanli 6gretim yontemi ile islenmesinin
yedinci sinif 6grencilerin akademik basarisina ve teknolojiye yonelik tutumlarina
etkilerinin incelendigi ¢alismanin sonunda Ogrencilerin Web 2.0 araglariyla
desteklenen arglimantasyon tabanli 6gretim yontemine bagli olarak basar1 ve
teknolojiye yonelik tutumlarinda deney grubunun lehine anlamli bir fark oldugu tespit
edilmistir.

Demirezer (2022) tarafindan, Fen Bilimleri 6gretiminde “Hiicre ve Boliinmeler”
konusunda yapilan 5E modeline dayali 6gretimin yedinci sinif 6grencilerinin gorsel
okuryazarlik diizeyleri, uzamsal gorsellestirme becerileri ve akademik basarilari
tizerine olan etkisinin incelendigi ¢alismasinda uygulanan Web 2.0 araglarinin fen
bilimleri 6gretim yonteminin deney grubu 6grencilerinin gorsel okuryazarlik diizeyi,
uzamsal gorsellestirme becerilerine ve akademik basarilari izerinde anlamli diizeyde

olumlu bir etkisi oldugu sonucuna ulasilmstir.

Sahin (2022) ¢alismasinda, “Hiicre ve Boliinmeler” fen bilimleri tinitesinde Web
2.0 araglarindan biri olan Learningapps uygulamasmi kullanarak yedinci sinif
ogrencilerinin akademik basarilarini ve derse yonelik tutumlarini aragtirmustir. On test-
son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilan bu arastirma bes hafta stirmiis
ve veri analizine gore 0grencilerin bagar1 puanlarinda deney grubunun lehine anlaml
bir fark oldugu ancak tutum puanlari arasinda anlamli farklilik olusmadigi yine de
deney grubu 6grencilerinin puan artisinin kontrol grubuna gore daha fazla oldugu

tespit edilmistir.

Atalan (2023) arastirmasinda dijital kelime karti Web 2.0 araci Quizlet’in
yabancit dil olarak ingilizceyi Ogrenen dokuzuncu smnif Ogrencilere kelime
ogretimindeki etkisini incelemeyi amacglamistir. Deney grubu 6grencilerinin 6n ve son
test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu, deney grubu ve kontrol grubu
ogrencilerinin puanlarindaki artis karsilastirildiginda ise her iki grupta oranlarin farkl
oldugu tespit edilmistir. Arastirmaya katilanlarin ¢ogunun Quizlet uygulamasi ile ilgili

olumlu goriislerde bulunduklari ifade edilmistir.
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Giider (2023), tarafindan yapilan aragtirmada 6.sinif 6grencilerinin “Madde ve
Is1” fen bilimleri linitesinin internet tabanli uygulamalarla desteklenmesi 6grencilerin
akademik basarilarina, fen dersi motivasyonuna ve Web 2.0 araglarina yonelik
farkindaligina etkisini incelemistir. Arastirmada Web 2.0 araglar1 ile hazirlanmis
etkinlikler Nearpod uygulamasina yiiklenmis ve bu uygulama {iizerinden deney
grubuyla ders islenmistir. Kontrol grubu 6grencileri ise mevcut ders kitaplarinda yer
alan etkinlikler yapilmis ve sunus teknigi kullanilarak ders islemistir. Arastirmada
internet tabanli uygulamalarin, 6grencilerin akademik basarilar1 iizerinde olumlu
yonde etkisinin oldugu, fen dersi motivasyonlarinin arttigi, Web 2.0 araglarina yonelik

farkindalik gelistirdikleri tespit edilmistir.

1.12.4. Yurtdisinda Web 2.0 Araclari ile ilgili Yapilan Cahsmalarin

Incelenmesi

Sendal ve ark. (2008), Web 2.0’m smif i¢i uygulamalarini incelemeyi
amagladiklart ¢alisma kapsaminda, ABD’nin kuzeydogusunda ii¢ tiniversitede Web
2.0 araglarinin Onemini ile ilgili arastirma gergeklestirmislerdir.Calismadaki
ogrencilere anket uygulanarak Web 2.0 araglari ve kullanimlar1 hakkinda goriisleri
sorulmustur. Katilimcilar arasinda uygulanma oncesi ve sonrasi karsilastirmalar
yapilarak elde edilen veriler incelenmistir. Uygulama sonrasinda gelistirilen hipotezler
is1ginda elde edilen verilerle, 6gretim sonrasinda Web 2.0 araglarini kullanma
becerilerinin ve Web 2.0 araglarini kullanmalarindaki yararlilik algilarinin arttigt

sonucuna varilmistir.

Minocha (2009) sosyal yazilimlarin kullanimmin 6gretimdeki etkisini
incelemeyi amagladigi calismasinda, yiiksekdgretim kurumlarinda arastirmaya katilan
kisilere sosyal yazilim araglarini kullanma deneyimlerini sorarak roportaj yapilmistir.
Arastirmada toplanan verilerde 6gretim siirecinde Web 2.0 araglarinin kullanilmasinin
Ogrencilerin is birligi icinde ¢alismalarini ve aktif 6grenmelerini destekleyerek, konu

ile ilgili eksiklerini tamamlamalarina yardimci oldugu tespit edilmistir.

Grosseck (2009), yaptig1 calismada yiiksekogrenimde Web 2.0'nin 6gretme ve

o0grenmeyi desteklemedeki roliinii incelemistir. Calismanin amaci, Web 2.0
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yazilimlarinin yliksekdgrenimde kullanilmalarinin teorik yonlerini tanitmak, 6grenme,
ogretme ve degerlendirme siireglerinde nasil kullanilabileceklerini gdstermek ve
potansiyel faydalarinin yani sira kullanimlarindaki pedagojik zorluklar1 belirlemektir.
Calisma sonuglarma gore, Web 2.0 teknolojilerinin hizla yayildigir ve bu araglarin
dikkatlice ve kullanicilarin birbirleriyle is birligi yaparak kullanilmasi gerektigi

vurgulanmigtir.

Bugava ve Mirzal (2010) arastirmada, Web 2.0 teknolojilerinin siniftaki
Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini nasil etkiledigi incelenmistir. Arastirma,
Ogrenciler arasindaki etkilesimi artirmak ig¢in web anketinin kullanilmasin
arastirmaktadir. Calismada nicel veriler 16 maddeden olusan bir ¢evrimi¢i anket ile
toplanmistir. Elde edilen sonuglara gore, Web 2.0 teknolojileri 6grenciler arasindaki
etkilesimi artirarak 6grenme deneyimlerini olumlu yonde etkilemektedir.

Capo ve Orellana (2011) lise 6gretmenlerinin egitim 6gretim siirecinde Web 2.0
teknolojilerini kullanma amaglarindaki etkenleri incelemistir. Veriler Ajjan ve
Hartshorne (2008) anketinden uyarlanan bir anket tasarimi ile toplanmus, betimsel ve
coklu regresyon yontemleri kullanilarak analiz edilmistir. 137 lise Ogretmeniyle
yapilan arastirmada, 6gretmenlerin bu teknolojileri sinirlt sekilde kullandig1 ortaya
cikmistir. Ogretmenlerin bu teknolojileri kullanmay1 segmemelerinin nedenleri
arasinda gerekli malzeme eksikligi, Web 2.0 teknolojisinin kullanimini bilmemeleri,
giivenlik sorunlari, alt yap1 yetersizligi gibi etkenler olarak bulunmustur. Arastirmada,
ogretmenlerin bu teknolojilere gegmelerini en ¢ok etkileyen faktoriin "tutum" oldugu

belirlenmistir.

Huang, Hood ve Yoo (2013), ¢alismalarinda 6grencilerin 6grenme siireglerinde
Web 2.0 uygulamalarinin kullaniimasinin algilar tizerindeki etkilerini incelemektir.
Calismaya Amerika Birlesik Devletleri’ndeki bir tiniversitede okuyan 432 6grenci
katilmig ve veriler ¢evrimici anket kullanilarak elde edilmistir. Arastirma sonucunda
aragtirmaya katilanlarin ¢ogu Web 2.0 araglarinin derslerle uyumlu olduklarini ve
o0grenmelerini kolaylastirdiklarini ifade etmislerdir. Cinsiyet degiskenine bakildiginda
kadinlarin erkeklerden Web 2.0 araci kullanma konusunda daha kaygili olduklari tespit

edilmistir.
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Quadri (2014), ortaokul &gretmenlerinin egitim-6gretim siirecinde Web 2.0
teknolojilerini kullanimina yonelik tutumlarini belirlemeyi amagladig1 ¢alismasinda
iliskisel tarama yontemi kullanmistir. Veri toplama araci olarak Technology
Acceptance Model (TAM) 6l¢egi tercih edilmistir. Calisma grubunu 160 ortaokul
Ogretmeni  olusturmaktadir. Arastirma sonuglari, Ogretmenlerin  Web 2.0
teknolojilerinin kullanim kolayligina yonelik algilari ile bu teknolojilerin yararlili§ina
yonelik algilar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik oldugunu gostermistir.
Bununla birlikte, 6gretmenlerin gergek kullanim amaglari ile davranigsal egilimleri
arasinda da iligki tespit edilmistir.

Jena, Bhattacharjee, Gupta, Das, Debnath (2018), Web 2.0 araglariyla egitim
gbren ortaokul 6grencilerinin geleneksel 6grenme yontemine gore dgrenme basarilari
ve 0z diizenlemeleri tizerindeki etkilerini ortaya ¢ikarmayi amacladigi ¢alismada
Slideshare, Wiki, Whatsapp ve Youtube gibi Web 2.0 araglar1 kullanilmistir.
Arastirma sonucu olarak geleneksel 6grenme yontemine gore isbirlik¢i ve bireysel
Web 2.0 uygulamalarinin ortaokul dgrencilerinin 6grenme basarisi ve 6grenmenin 6z
diizenlemeleri tizerinde 6nemli etkileri oldugu sonucuna ulasilmistir.

Rosli ve Saleh (2015), e-6grenme ve sosyal medya kullanimina yonelik
motivasyonel faktorlerini inceledigi ¢alismasinda Malezya Universitesi egitim
teknolojisinde yiiksek lisans yapan 170 Ogrenci ile yiiriitilmiistir. Veriler anket
calismasi ile toplanmistir. Anket ¢alismasinda teknoloji, icerik, maruz kalma ve sosyal
etki olmak {lizere toplam dort tane alt boyut belirlenmistir. Arastirmada egitim
teknolojisi lisansiistii 6grencileri arasinda e- 6grenme teknoloji, igerik, maruz kalma
ve sosyal etki faktorleri sosyal medya kullanimini motive ediyor mu?ve teknoloji
kullanimi ile e-6grenme kullanimi arasinda bir iliski var midir? sorularma cevap
aranmistir. Sonuglara gore yiiksek lisans Ogrencileri teknoloji ve sosyal etki
faktorlerinin e-6grenme iizerinde sosyal medya kullanimini etkiledigini ve motive
ettigini belirlemislerdir.

Azid, Hasan, Nazarudin, Md-Ali (2020), Web 2.0 araglarinin 6grenci matematik
dersi basarisina etkisini incelemeyi amacladiklar1 ¢alismada 6rneklem grubundaki 60
kisilik besinci sinif 6grencilerinden rastgele deney ve kontrol grubu olusturulmustur.
Arastirma sonucunda Web 2.0 araglari kullanilarak islenen derste deney grubunun hem

matematik basarilarinin yiikseldigi hem de motivelerinin arttif1 goézlenmistir.
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Ogrenciler matematigi Web 2.0 araclariyla 6grenmenin eglenceli oldugunu ifade

etmislerdir.

Thakur ve Yadav (belirsiz), ¢alismalarinda ortadgretim birinci sinifa giden
ogrencilerin fizik dersinde Web 2.0 araclar1 kullaniminin 6grenci basarisi lizerindeki
etkililigini arastirmiglardir. Calisma deney grubunda 30, kontrol grubunda 27 olmak
tizere toplam 57 6grenci ile yiriitiilmiistiir. Dersler deney grubunda Web 2.0 araglari
ileislenirken kontrol grubunda geleneksel yontemle islenmistir. Veri toplama aract
olarak basari testi ve anket tercih edilmistir. Ogrencilerin Vikipedi, Facebook ve
Youtube araclarina ¢ok fazla agina olduklari, Pinterest, Dropbox ve blog gibi araglari
¢ok nadir kullandiklar1 ve Web 2.0 araglarini kullanarak 6gretimi gerceklestiren deney
grubunun geleneksel yontemle 6gretimi gerceklestiren kontrol grubuna goére daha

basarili olduklar1 tespit edilmistir.
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IKINCi BOLUM

2. YONTEM

Bu bdliimde; evren drneklemi, arastirma modeli, veri toplama araglari, deney

ve kontrol gruplarina yonelik islemler, ¢alisma plani, verilerin analizleri verilmistir.

2.1. ARASTIRMANIN MODELI

Bu arastirmada Fen Bilimleri dersi 4. sinif “Maddenin Ozellikleri” iinitesine
yonelik programda yer alan kazanimlarin Web 2.0 araglar1 ile desteklenerek
islenmesinin ilkokul 6grencilerinin akademik basarilarina ve fene yonelik tutumlarina
etkisi arastirilmistir. Tezde nicel arastirma yontemlerinden biri olan 6n ve son test
kontrol gruplu yart deneysel desen kullanilmistir. Yar1 deneysel desenlerde,
arastirmacilar neden-sonug iligkilerini belirlemeyi amaglarlar. Bu desenlerde,
bagimsiz degiskenin etkisini test etmek i¢in kontrol gruplari olusturulur ve deney
Oncesi ve sonrasi yapilan Olglimlerle deneysel islemin etkisi incelenir. Bu sayede,
deneysel ve kontrol gruplari arasindaki farkliliklarin bagimsiz degiskenin etkisinden

mi yoksa dis etkenlerden mi kaynaklandig1 daha iyi anlagilir (Biiytikoztiirk, 2007).

Arikan (2000) deneysel deseni, bir grubun ya da gruplara ayrilmis olan
materyalin  baslangic degerleri Olglilerek ve Ol¢iim  sonucunda verilerin
kaydedilmesinin ardindan bu materyale bir iglem uygulayarak ve daha sonra islem
sonras1 durumun Olcililmesi ile islemin materyal lizerindeki baglantilar1 ve neden-sonug

iliskisinin analiz edilebilmesi olarak tanimlamaktadir.

Kontrol ve deney grubu olmak iizere yer alan her iki gruba da esit kosullarda 6n
test olarak “Maddenin Ozellikleri Akademik Basar1 (MOAB) Testi” ve “Fen Bilimleri
Dersine Yonelik Tutum (FBDYT) Olgegi” kullanilmistir. Sonra arastirmaci tarafindan
belirlenen bagimli degisken deney grubuna uygulanirken kontrol grubuna
uygulanmamistir. En son islem olarak deneysel islem uygulandiktan sonra iki gruba
da son test olarak MOAB ve FBDYT yapilmistir. Kullanilan modelin listelenmis

goriintimii Tablo 2.1°de verilmistir.

50



Tablo 2.1. Arastirmanin Deneysel Deseni

Grup On Test Uygulama Son
Test

Kontrol T1, T2 Geleneksel Ogretim Metotlari T1,T2

Deney T1, T2 Web 2.0 uygulamalari T1, T2

T1= Maddenin Ozellikleri AkademikBasart (MOAB) Testi
T2= FenBilimleri DersineYonelik Tutum (FBDYT) Olgegi

Dersler, kontrol grubunda geleneksel 6gretim metotlari ile yiiriitiilirken deney
grubunda arastirmaci tarafindan hazirlanan Web 2.0 uygulamalar1 ile
gerceklestirilmistir. Bu baglamda yapilan ¢alismada ilkokul 4. simif ‘Maddenin
Ozellikleri’ Fen Bilimleri iinitesinde Web 2.0 araglar1 kullanilmasini 6grencilerin

fene yonelik tutumlarina ve akademik basarilarina etkisi aragtirilmigtir.

2.2. EVREN ORNEKLEM

Tezde calisma grubu; 2022-2023 egitim dgretim yilinda Sakarya ilindeki Milli
Egitim Bakanligina bagli ilkokulda 4. sinifta 6grenim gérmekte olan toplam 47
ogrenciden olusmaktadir. Deney ve kontrol grubu belirlenmesi asamasinda ziimre
ogretmenlerinden edinilen bilgiler ve ders notlar1 dogrultusunda yedi subeden olusan
ilgili okuldaki siniflardan Fen Bilimleri dersi yoniinden yiiksek benzerlik gosterdigi
belirtilen iki sinif se¢ilmistir. Arastirmanin 6rneklem se¢iminde yansiz olmak amagh
random belirlenmistir. Deney grubunu olusturan 24 ve kontrol grubunu olusturan 23
ogrenci bulunmaktadir. Karasar (2005) 6rneklemin esit olarak segilemeyecegi yari
deneysel desen durumlarinda siniftaki 6grencilerin var olan durumu ile &rnekleme
alindigint belirtmektedir. Calisma grubunda bulunan &grencilerin kontrol ve deney

gruplarina gore ylizde dagilimi Tablo2.2’de gosterilmistir.
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Tablo 2.2. Arastirmaya Katilan Gruplar ve Ogrenci Sayilar

Grup Ogrenci Sayis1 (n) Yiizde (%)
Kontrol 23 48.94
Deney 24 51.06
Toplam 47 100

Tablo 2.2.’de yer alan 6grencilerin %48.94’{linlin kontrol grubu 6grencileri

(n=23), %51.06’s1mn1n ise deney grubu dgrencilerinin (n=24) bulundugu goriilmektedir.

2.3. ARASTIRMA DEGIiSKENLERI

Fen Bilimleri dersi “Maddenin Ozellikleri” iinitesinde 4. simif dgrencilerinin fen
bilimleri dersine yonelik akademik basarilar1 ve tutumlari caligmanin bagimh
degiskenleridir. Calisilan Ogrencilerinin; Fen bilimleri dersinde deney ve kontrol
gruplarinda kullanilan Web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan etkinlikler ile

desteklenmis 6gretim ve geleneksel 6gretim bagimsiz degiskenlerini olugturmaktadir.

2.2. VERI TOPLAMA ARACLARI

Aragtirmada veri toplama araci (nicel) olarak kullanilan 6lgme araglari asagida

verilmistir: Fen Bilimleri 4. Sinif “Maddenin Ozellikleri” {initesinde,
1- Maddenin Ozellikleri Akademik Basar1 (MOAB) Testi
2- Fen Bilimleri Dersine Yonelik Tutum (FBDYT) 6l¢egi kullanilmastir.

Katilimcilarin akademik basarilarini 6l¢gmek amaci ile Coskun, (2021) tarafindan
gelistirilen “MOAB” kullanilmistir. Katilimcilarin Fen Bilimleri dersine iliskin tutum
puanlarmi  dlgmek igin ise Uyanik, (2014) tarafindan gelistirilen “FBDTO”
kullanilmistir. Olgme araglaria iliskin detayl bilgiler asagidaki basliklar altinda yer

verilmistir.
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2.2.1. Maddenin Ozellikleri Akademik Basar1 Testi

Calismada kullanilan Maddenin Ozellikleri Akademik Basar Testi “(MOABT)
Coskun tarafindan 2021 yilinda gelistirilmistir. 24 sorudan olusan 4. sinif “Maddenin
Ozellikleri” fen bilimleri iinitesi tiim kazanimlar1 kapsayan goktan se¢meli basar1 testi
olusturulmustur. Kontrol ve deney grubu dgrencilerine “MOABT” 6n test ve son test
seklinde iki gruba da uygulanmistir. Akademik basar1 testi e-posta yoluyla gerekli
izinler almnarak kullamlmigtir (EK-VIID). Ilkokul 4. smiflardan 152 6grencinin
cevapladigi basari testinin giivenirligi incelendiginde; Coskun (2021) tarafindan basari
testinin KR-20 giivenirlik katsayisi 0.82 olarak hesaplanmis ve giivenilir bir test

oldugu belirlenmistir.

‘“Maddenin Ozellikleri Akademik Basar1 Testi’’nde deney ve kontrol grubunun

yanitlariin degerlendirilmesi asagidaki gibi yapilmustir.
- DogruYanit: 1 puan

- YanhsYanit: 0 puan

- BosYanit: 0 puan

Gruplarin 6n test-son testten aldiklar1 puanlar dogru cevapladiklar1 sorulara
verilen puanlarin toplanmasi ile hesaplanmistir. Bu arastirmada KR-20 giivenirlik

katsay1s1 hesaplanmais testin sonuglar1 Tablo 2.3’te verilmistir.

Tablo 2.3. Maddenin Ozellikleri Akademik Basar: Testi KR-20 Degerleri

Madde Sayis1 X KR-20
24 15.64 0.81

Tablo 2.3. incelendiginde ¢alismada kullanilan akademik basari testine iliskin

KR-20 giivenilirlik degeri 0.81 olarak hesaplanmistir.
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2.2.2. Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi

Ogrencilerin derse yonelik tutum puanlari ile kullanilan 6gretim yontemi
arasindaki iliskiyi incelemek amaciyla Uyanik’in (2014) tarafindan gelistirilen 18
maddeden olusmakta olan “Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi” gretim 6ncesi ve
sonrast uygulanmistir. Uclii likert seklinde hazirlanmis maddeler, olumsuzdan
olumluya dogru ‘“higbir zaman”, “bazen” ve “her zaman” secenekleri seklinde
smiflandirilmistir. Uyanik tarafindan gelistirilen Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi, 24
maddeden olusan taslak 6l¢ek pilot uygulamalar ile en son 18 maddeye indirgenmistir.
Fen Bilimleri dersi tutum 6l¢egi dort boyuttan olusmustur. Birinci boyut; Fen Dersinin
Geneline Iliskin Tutumlar, ikinci boyut; Fen Dersinin Giinliik Yasama Etkisine Iligkin
Tutumlar, iiciincii boyut; Fen Dersine Iliskin Duyussal Boyut, dordiincii boyut; Fen
Dersine Iliskin Olumlu Tutumlar, olarak adlandirilmistir. Faktor analizi ile son hali
verilen tutum Olgeginin Cronbach Alfa (o) giivenirlik katsayisi 0.86 olarak
hesaplanmustir.

Gruplarin Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi testten aldiklar1 puanlar hesaplanmistir.
Bu aragtirmada Cronbach Alfa (o) giivenirlik katsayis1 hesaplanmis testin sonuglari

Tablo 2.4’te verilmistir.

Tablo 2.4 Fen Bilimleri Dersi Tutum Olcegi Cronbach Alfa Degerleri

Madde Sayisi X Cronbach Alfa
18 2.50 0.86

Tablo 2.4. incelendiginde g¢alismada kullanilan Fen Bilimleri dersi tutum
Olgegine iliskin testin Cronbach Alfa (o) giivenilirlik degeri 0.86 olarak

hesaplanmustir.
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2.3. UYGULAMA SURECI VE VERILERIN TOPLANMASI

Aragtirmada veri toplamak amaciyla Sakarya 11 Milli Egitim Miidiirliigii’nden
ve KOU Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu’ndan izinler alinmistir. Arastirma igin
gerekli olan veriler Sakarya ilinde bulunan bir resmi ilkdgretim okulu dérdiincii sinifa
devam eden 6grencilerden elde edilmistir. Calisma 2022-2023 egitim-6gretim yili
Ocak-Mart aylarini kapsamaktadir. Fen Bilimleri dersinde haftalik 3'er saat olmak
tizere yedi haftada toplam 21 saat arastirmaci tarafindan Web 2.0 uygulamalar
kullanilarak tasarlanan etkinliklerle ders planlar1 hazirlanmistir. Calismada arastirmaci
ogretimin planlanmasini yaparken Fen Bilimleri Ogretim Programindaki kazanimlar
ile birden fazla Web 2.0 arac1 kullanarak 7 farkli ders planit hazirlamistir. Veri toplama

stirecinde takip edilen asamalar Tablo 2.5’te verilmistir.

Tablo 2.5 Arastirmanmin Deneysel Siirecinde Uygulanan Islemler

VERI UYGULANAN iSLEMLER
TOPLAMA HAFTALAR
SURECI
1. Asama e Arastirma Konusunun Belirlenmesi
(Uygulama
Oncesi oWeb 2.0 Uygulamalarinin Karar Verilmesi
Hazirlik) Uygulama Yapilacak Okulun Belirlenmesi mm) | Uygulama

Oncesi

eResmi izinlerin Alinmasi
eOkula Uygulamanin Tanitilmasi

eWeb 2.0 Uygulama Etkinliklerinin Hazirlanmasi
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2. Asama o On Testlerin Uygulanmasi
(Deneysel (TUM GRUPLAR) 1L.HAFTA
Uygulama) o Deney Grubu Ogrencilerinin Uygulama Hakkinda Bilgi
Verilmesi
(DENEY GRUBU)

m) 2-3.HAFTA

o Deneysel Uygulamanin Gergeklestirilmesi
Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda dngoriilen kazanimlarin
Web 2.0 araglari ile gelistirilen etkinliklerle islenmesi
(DENEY GRUBU)

Fen Bilimleri 6gretim programinda 6ngoériilen etkinliklerle
dersin  islenmesi (KONTROL GRUBU)

e Son Testlerin Uygulanmasi ‘ 9.HAFTA
(TUM GRUPLAR)

e \erilerin Analizi ve Raporlastirilmasi

Tablo 2.5’te uygulama 6ncesi hazirlik ve deneysel siirecte deney ve kontrol
grubu Ogrencilerine yapilan islemler ve bu islemlerin siireleri gosterilmektedir.
Aragtirmada; uygulama Oncesi fen bilimleri dersinde Web 2.0 araglar ile islenecek
linitenin se¢imi yapilmis ve arastirmaci tarafindan deney grubunun ders planlar
hazirlanmistir. Web 2.0 araglan ile etkinlik hazirlanirken belirlenen {initenin tiim
kazanimlarinin yer almasma dikkat edilmistir. Web 2.0 araglarinda kullanilacak
sorular i¢in EBA ve Morpa Kampiis gibi kaynaklardan yararlanilmistir. Deneysel
siirecte ilk yapilan islem “Maddenin Ozellikleri” iinitesine baslamadan once her iki
gruba da Maddenin Ozellikleri Akademik Basar1 Testi ve Fen Bilimleri Dersi Tutum
Olgegi on test olarak uygulanmistir. Uygulanan &n test sonrasi yapilan islem ise
arastirmaci tarafindan deney grubu 6grencilerine Web 2.0 araglari hakkinda on
bilgilendirme yapilmistir. Bu islemler sonrasinda ise deneysel uygulamaya gecilmistir.
Uygulama kontrol grubu ve deney grubunda es zamanli olacak sekilde yiirtitiilmiistir.
Deney grubunda ilgili iinite arastirmaci tarafindan Web 2.0 araglarinin kullanilarak
hazirlandig1 etkinlikler ile yedi hafta boyunca gergeklestirilmistir. Kontrol grubunda
ise kendi 6gretmenleri miifredata dayal1 ders kitaplar: kullanilarak ilgili tinite 6gretim

programindaki etkinlikler ile islenmistir. Unite sonunda deney ve kontrol gruplarina
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ayni testler son test olarak tekrar uygulanmistir. Calismada deney grubu 6grencilerine

uygulanan etkinliklerin ilgili kazanimlari, etkinliklerin isimleri ve etkinliklerin

uygulandigi haftalar Tablo 2.6°da verilmistir.

Tablo 2.6 Deney Grubunda Web2.0 Araglart Kullanilarak Gelistirilen Etkinlikler

SURE

KAZANIM

DENEY GRUBU

KONTROL
GRUBU

3 Ders

Saati

F.4.4.1.1. Bes duyu organini
kullanarak maddeyi niteleyen temel
Ozellikleri agiklar.

Etkinlikl:“ Kim Yizdi, Kim Batt1?”
Morpa Kampiis ile deniyorum.

Etkinlik 2 : Learningapp ile yapbozumu
olusturuyorum.

Etkinlik 3 : Suyu Kim Cekti? Morpa
Kampiis ile deniyorum.

Etkinlik 4 : Quizlet ile zamana kars1
eslestirip oynuyorum.

Etkinlik 5: Plickers ile eglenip
yarigryorum.

3 Ders
Saati

F.4.4.2.1. Farkli maddelerin kiitle
ve hacimlerini 6lgerek karsilagtirir.

F.4.4.2.2. Olgiilebilir 6zelliklerini
kullanarak maddeyi tanimlar.

Etkinlik 6: Morpa ile” Nesneleri
tarttyorum” etkinligi

Etkinlik 7 : Wordwall ile ¢arki
ceviriyorum.

Etkinlik 8 : Morpa ile maddeyi
tanimliyorum.

Etkinlik 9 : Wordwall ugakla bulut
avliyorum.

Etkinlik 10: Plickers ile eglenip
yarigtyorum.

3 Ders
Saati

F.4.4.3.1. Maddelerin hallerine ait
temel ozellikleri karsilastirir.

F.4.4.3.2. Ayn1 maddenin farkli
hallerine ornekler verir.

Etkinlik 11: “ Morpa Kampiis ile aklimdan
bir cisim tuttum oyunu oynuyorum.
Etkinlik 12 : Wordwall ile “Vahsi Batida
Kazaniyorum”.

Etkinlik 13 :* Bu madde hangi haldedir ?”
Morpa Kampiis ile oynuyorum.

Etkinlik 14 : Hihaho ile “Kati mi1, Stvi mu,
Gaz m1?” izliyorum, diisiiniiyorum,
cevapliyorum.

Etkinlik 15: Plickers ile eglenip
yarigtyorum.

MEB 4. Simf
Ogretim
Programina
Yonelik
Etkinlikler
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Gelistirilen

Tablo 2.6. (Devam) Deney Grubunda Web2.0 Araglart Kullanilarak
Etkinlikler
F.4.4.4.1. Maddelerin 1smnip Etkinlik16: Eba ile sivilar 6l¢tiim,
3 Ders sogumasina yonelik deneyler beklettim ve gozlemledim.
Saati tasarlar. o .
Etkinlik 17: Wordwall ile “Balon
F.4.4.4.2. Maddelerin 1s1 etkisiyle | Patlatma” oynuyorum.
hal degistirebilecegine yonelik
deney tasarlar. Etkinlik 18: “Isittim ve soguttum” deneyini
Eba ile yaptim.
Etkinlik 19: Hihaho ile “Sicak Soguk”
izliyorum, diisiiniiyorum, cevapliyorum.
Etkinlik 20: Quizlet ile yarim kalan
climleleri tamamliyorum.
Etkinlik 21: Plickers ile eglenip
yarigtyorum.
F.4.4.5.1. Giinliik yagaminda Etkinlik 22:“ Morpa Kampiis ile ”Karigim
2 Ders siklikla kullandig1 maddeleri saf Hazirhyorum” etkinligi
Saati madde ve karigim seklinde
siniflandirarak aralarindaki Etkinlik 23 : Wordwall ile “Kostebek
farklar1 agiklar. Vurmaca” oynuyorum.
Etkinlik 24 : Quizlet ile yarim kalan
ciimleleri tamamliyorum.
Etkinlik 25: Plickers ile eglenip
yariglyorum.
F.4.4.5.2. Gunlik yasamda Etkinlik 26: Eba ile “Karigimlarin
2 Ders karsilagtig1 karigimlarin Ayrilmas1” videolarini izliyorum.
Saati ayrilmasinda kullanilabilecek
yontemlerden uygun olani seger. Etkinlik 27 : Wordwall ile “Labirentte
Kovalama” oynuyorum.
Etkinlik 28 : Hihaho ile hem izliyor hem
cevapliyorum.
Etkinlik 29: : Learningapps ile
“Eslestiriyorum” etkinligi.
Etkinlik 30: Plickers ile eglenip
yarigtyorum.
F.4.4.5.3. Karisimlarin Etkinlik31:“ Morpa ile “Cope Attiklarimi
2 Ders ayrilmasin, iilke ekonomisine Gruplandirtyorum” etkinligi .
Saati katkis1 ve kaynaklarin etkili
kullanim1 bakimindan tartigir. Etkinlik 32 : Quizlet ile yarim kalan
ciimleleri tamamliyorum.
Etkinlik 33: Plickers ile eglenip
yariglyorum.
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2.4. VERI ANALIZi

Arastirmaya katilan Ogrencilerden elde edilen verilerin analizini yapmak
amaciyla SPSS 26 paket programi kullanilmis ve anlamlilik diizeyi p < 0.05 olarak
belirlenmistir. Verilerin analizinde éncelikler, Maddenin Ozellikleri Akademik Basari
Testi ve Fen Bilimleri Dersi Tutum Olcegi’nden elde edilen 6n test-son test puanlarinin
parametrik ve parametrik olmama durumunu belirlemek amaciyla basiklik (kurtosis)
ve carpiklik (skewness) degerleri, mod, medyan ve ortalama, Shapiro-Wilks
‘Normallik Testi’ analizine bakilmistir. Tabachnick ve Fidell’e (2019) gore, verilerin
normal dagilim gostermesi i¢in c¢arpiklik ve basiklik degerlerinin £1.5 araliginda
olmasi gerekmektedir. George & Paul Mallery, n.d.’e gore bu degerler +2 araliginda

ise normal dagilmakta oldugu bildirilmistir.

'I_'ablo 2.7. Deney ve Kontrol Gruplarinin Akademik Basari On Test Sonuclarina
1liskin Betimsel Istatistik ve Normallik Analiz Sonuglart

Grup N =x ss Medyan Mod Min. Max. Basiklik Carpiklik Shapiro-

Wilk
(Sig.)
Deney 24 7.67 239 7 6 3 12 -0.53 0.16 0.46
Kontrol 23 896 2.32 10 10 5 13 -1.01 -0.30 0.13

Tablo 2.7.’ye gore kontrol ve deney gruplarinin basari 6n test verilerinden elde
edilen basiklik ve carpiklik degerlerinin £1.5 araliginda oldugu goriilmektedir.
Shapiro-Wilks testi analizine gore ise deney grubu ve kontrol grubu (p = 0.46 ve p=
0.13) 6grencilerinin verilerinin anlamli bir farklilik gostermedigi yani normal dagilim

gosterdigi soylenebilir (p>0.05).

59



Tablo 2.8. Deney ve Kontrol Gruplarinin Akademik Basari Son Test Sonuglarina Dair
Betimsel Istatistik ve Normallik Analiz Sonuclart

Grup N x  ss Medyan Mod Min. Max. Basiklik Carpiklik Shapiro-

Wilk
(Sig.)
Deney 24 17.33 455 19 12 8 24 -1.05 -0.41 0.08
Kontrol 23 1357 4.61 14 14 4 22 0.06 0.09 0.72

Tablo 2.8.’e gore deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin basari son test
verilerinde basiklik ve c¢arpiklik degerlerinin +1.5 araliginda oldugu goriilmektedir.
Shapiro-Wilks testi analizine gore ise deney grubu ve kontrol grubu (p = 0.08 ve p=
0.72) dgrencilerinin verilerinin anlamli bir farklilik géstermedigi yani normal dagilim

gosterdigi soylenebilir (p>0.05).

Tablo 2.9. Deney ve Kontrol Gruplarimin Fen Bilimleri Tutum Olgegi On Test
Sonuclarina Iliskin Betimsel Istatistik ve Normallik Analiz Sonuclar

Grup N =x s Medyan Mod Min. Max. Basiklik Carpiklik Shapiro-

Wilk
(Sig.)
Deney 24 248 033 261 278 194 283 -1.56 -0.43 0.00
Kontrol 23 257 0.30 261 289 156 289 442 -1.73 0.00

Tablo 2.9’a gore deney ve kontrol gruplarinin Fen Bilimleri tutum &lgegi 6n test
verilerinde basiklik ve carpiklik degerlerinin 1.5 araliginda olmadig1 goriilmektedir.
Shapiro-Wilks testi analizine gore ise deney grubu ve kontrol grubu (p =0.00 ve p =
0.00) verilerinde anlamli bir farklilik gosterdigi yani normal dagilmadigi belirlenmistir
(p>0.05).
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Tablo 2.10. Deney ve Kontrol Gruplarinin Fen Bilimleri Tutum Olgegi Son Test Sonuglarina

Iliskin Betimsel Istatistik ve Normallik Analiz Sonuclar1

Grup N X SS Medyan Mod Min. Max. Basiklik Carpiklik Shapiro-

Wilk

(Sig.)

Deney 24 254 020 2.58 267 194 283 186 -1.25 0.03
Kontrol 23 253 0.35 2.50 289 161 294 043 -0.86 0.04

Tablo 2.10.’a gore kontrol grubunun Fen Bilimleri tutum oOlgegi son test
verilerinde basiklik ve ¢arpiklik degerlerinin ifade edilen aralikta oldugu goriiliirken
deney grubunun basiklik degerlerinin +1.5 araliginda olmadigi goriilmektedir.
Shapiro-Wilks testi analizine gore ise deney grubu ve kontrol grubu (p = 0.03 ve p =
0.04) son test verilerinde anlamli bir farklilik gdsterdigi yani normal dagilim

gostermedigi soylenebilir (p>0.05).

Bu c¢alismada yer verilen akademik basar1 on test-son test verilerinden elde
edilen carpiklik ve basiklik katsayilarina gore normal bir dagilim gosterdiginden
parametrik analiz yontemlerinden bagimsiz gruplar t testi ve bagimli gruplar t testi
kullanilmistir. Fen Bilimleri tutum &lgegi 6n test ve son testlerinden elde edilen
carpiklik ve basiklik katsayilarina gore ise (normal dagilim gostermedigi ve dgrenci
sayilarinin 30’un altinda olmasi nedeniyle) parametrikolmayan analiz yontemlerinden
biri olan Mann-Whitney U testi ve Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmistir
(Biiyiikoztiirk vd., 2009).
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UCUNCU BOLUM

3. BULGULAR

Bu béliimde, ilkokul 4. sinif fen bilimleri dersi “Maddenin Ozellikleri” iinitesine
yonelik Web 2.0 araglar kullanilarak hazirlanan ders etkinliklerinin, 6grencilerin Fen
Bilimleri dersine yonelik tutumlarina ve akademik basarilarina etkisinin arastirildigi

caligmanin alt problemlerine ait bulgular ve yorumlar sirasiyla verilmistir.

3.1. Akademik Basar1 Testine Ait Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi olan “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
Maddenin Ozellikleri Akademik Basar1 (MOAB) 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik var midir?” sorusudur. Birinci alt probleme iligkin olarak deney grubu ve
kontrol grubu akademik basari1 6n test puanlar1 bagimsiz gruplar t-testi uygulanarak
karsilastirilmistir.

Tab.l‘o 3.1 Deney ve Kontrol Gruplarin Maddenin Ozellikleri Akademik Basart
(MOAB) On test Puanlarina Iliskin Bagimsiz Gruplar t-Testi Sonuglari

Gruplar N x SS sd t p
Deney Grubu 24 7.67 2.39 45 1.87 0.06
Kontrol Grubu 23 8.96 2.32

Tablo 3.1.e gore “Maddenin Ozellikleri” iinitesi oncesinde uygulanan
akademik basari testinden deney grubu 6grencilerinin aldiklar1 ortalama puan X=7.67
(ss=2.39), kontrol grubu dgrencilerinin aldiklar1 ortalama puan ise X=8.96 (ss=2.32)
olarak hesaplanmistir. Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin uygulama oncesi
basarilarinda anlamli bir farklilik yoktur (t=1.87; p=0.06). Her iki grubunda akademik
basar1 diizeylerinin birbirine denk oldugunu ve gruplarin yansiz olarak atandigini

gostermektedir.
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Aragtirmanin ikinci alt problemi olan “Deney ve kontrol grubu égrencilerinin
Maddenin Ozellikleri Akademik Basar: (MOAB) son test puanlari arasinda anlamli bir
farklilik var midir?” sorusudur. Ikinci alt probleme iliskin olarak deney grubu ve
kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 son test puanlar1 bagimsiz gruplar t-testi

uygulanarak karsilastirilmistir.

Tablo 3.2 Deney ve Kontrol Gruplarin MOAB Son test Puanlarina Iligkin Bagimsiz
Gruplar t-Testi Sonug¢lari

Gruplar N x SS sd t p
Deney Grubu 24 17.33 4.55 45 -2.82 0.00
Kontrol Grubu 23 13.57 461

Tablo 3.2.ye gore “Maddenin Ozellikleri” iinitesinde yapilan ¢alisma
sonrasinda uygulanan akademik basari testinden deney grubu 6grencilerinin aldiklar
ortalama puan X=17.33 (ss=4.55), kontrol grubu 6grencilerinin aldiklari ortalama puan
ise X=13.57 (ss=4.61) olarak hesaplanmistir. Deney ve kontrol grubundakilerin
uygulama sonrasi basarilarinda deney grubunun lehine anlamli bir fark bulunmaktadir
(t= -2.82; p= 0.00). Bulunan anlaml farkin etki biiyiikliigii hesaplanarak Cohen d
degeri 0.82 bulunmustur. Hesaplanan etki biiytikliigliniin kuvvetli diizeyde oldugunu
gostermektedir (Cohen, 1988).

Bu veriler dogrultusunda deney grubunda Web 2.0 araclar1 kullanilarak
hazirlanan etkinliklerle desteklenen 6gretimin akademik basariya olumlu etki yaptig

tespit edilmistir.
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Grafik 3.1. Deney ve Kontrol Gruplarinin MOAB On test-Son test Puan Ortalamalar
Siitun Grafigi

Grafik 3.1 incelendiginde uygulama &ncesi Maddenin Ozellikleri iinitesinde
deney ve kontrol grubu ogrencilerinin akademik bagari 6n test puan ortalamalari
yaklagik olarak denk iken, g¢alisma sonrasinda uygulanan son testlere bakildiginda
deney grubu Ogrencilerinin akademik basari son test puan ortalamalarinin kontrol
grubu dgrencilerininkine gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Tki grubun son test
puanlar arasindaki fark hesaplandiginda ise deney grubunun lehine bir fark ortaya
cikmaktadir ( Xgeney - Xkontrol = 3.76).

Aragtirmanin ti¢iincii alt problemi olan “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
On test - son test grup ici akademik basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?”
sorusudur. Uciincii alt probleme iliskin olarak deney grubu ve kontrol grubu
ogrencilerinin 6n test-son test akademik puanlart bagimli gruplar t-testi uygulanarak

grup i¢i degisimler Tablo 3.3 ve Tablo 3.4’te gosterilmistir.
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Tablo 3.3. Deney Grubu Ogrencilerinin Basar: On test-Son test Puanlarina liskin
Bagimli Gruplar t-Testi Sonuglart

Testler N x SS sd t p
On test 24 7.67 2.39 23 -11.60 0.00
Son test 24 17.33 4.55

Analiz sonucu deney grubu 6grencilerinin 6n test basar1 ortalama puam X =7.67
(ss=2.39) iken son test basar1 ortalama puan X =17.33 (ss=4.55) olarak hesaplanmustir.
Deney grubu 6grencilerinin basari testindeki on test - son test puanlari arasinda son
test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Deney grubuna Web 2.0
araglar1 kullanilarak hazirlanan etkinlikler ile desteklenmis 6gretimin akademik basar1
puani tizerinde olumlu bir etkisi vardir. (t= -11.60; p= 0.00). Bulunan anlamli farkin
etki biiytikligli hesaplanarak Cohen d degeri 2.66 hesaplanmistir. Elde edilen etki
biiylikliigiiniin kuvvetli diizeyde oldugunu gostermektedir (Cohen, 1988).

Tablo 3.4. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basar: On test-Son test Puanlarina Iligkin
Bagimli Gruplar t-Testi Sonuglart

Testler N x sS sd t p
On test 23 8.96 2.32 22 -5.39 0.00
Son test 23 13.57 4.61

Analiz sonucu kontrol grubu dgrencilerinin &n test bagar1 ortalama puan1 X =8.96
(ss=2.32) iken son test basar1 ortalama puan X =13.57 (ss=4.61) olarak hesaplanmustir.
Kontrol grubu 6grencilerinin basar1 testinden aldiklar1 6n test- son test puanlari
arasinda istatistiksel olarak son test lehine anlamli bir farklilik bulunmustur (t= -5.39;
p= 0.00). Geleneksel 6gretimle yiiriitiilen bu derslerde 6grenmenin ger¢eklesmesinin
bir sonucu olarak da bu noktada 6n test puanlari ile son test puanlari arasinda son test
lehine anlamli fark olusmas1 dogal ve beklenen bir sonugtur. Bulunan anlamli farkin
etki biiytkliigi hesaplanarak Cohen d degeri 1.26 bulunmustur. Hesaplanan etki
blyiikliigiiniin kuvvetli diizeyde oldugunu gostermektedir (Cohen, 1988). Deney
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grubunun ve kontrol grubunun etki biyikligi karsilastirildiginda ise deney

grubunun etki biiyiikliigliniin daha fazla oldugu goriilmektedir.

20
17.33
15
13.57
8.96
10
7.67
5
0
On test Son Test
Deney Grubu Kontrol Grubu

Grafik 3.2. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin MOAB On test-Son test Puan
Ortalamalarindaki Degisimin Grafiksel Gosterimi

Grafik 3.2. incelendiginde deney ve kontrol grubu dgrencilerinin MOAB &n test-
son test puanlarinin degisim grafigi incelendiginde deney grubu 6grencilerinin 6n test
puanlarinin kontrol grubu 6grencilerinin 6n test puanlarindan daha diisiik oldugu ve
uygulama sonrasinda yapilan son test puanlarinin ise kontrol grubu 6grencilerinin son

test puanlarina gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

3.2. Fen Dersine Yénelik Tutum Olcegine Ait Bulgular ve Yorumlar
Aragtirmanin  dordiincii  alt problemi olan “Deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi (FBDTO) &n test puanlar1 arasinda
anlamli bir farklilik var midir?” sorusudur. Doérdiincii alt probleme iliskin olarak deney
grubu ve kontrol grubu &grencilerinin FBDTO 6n test puanlari normal dagilim
gostermediginden dolayr bagimsiz gruplar i¢in parametrik olmayan analiz

yontemlerinden Mann-Whitney U testi ile degerlendirilmistir.
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Tablo 3.5. Deney ve Kontrol Gruplarin Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi (FBDTO)
On test Puanlarina Ait Mann-Whitney U Testi Sonuglart

Grup N Sira Ortalamast Sira Toplami U p
Deney 24 2213 531.00 231.00 34
Kontrol 23  25.96 597.00

Tablo 3.5 incelendiginde ¢alisma Oncesinde kontrol ve deney gruplarina
uygulanan Fen Bilimleri dersi tutum &lgegi On testlerinde istatistiksel olarak anlamli
bir farklilik bulunmamaktadir (p=0.34, p>0.05). Gruplarin baglangigta Fen Bilimleri
dersine yonelik tutum 6n test puanlar1 bakimidan denk olduklarini gostermektedir.
Aragtirmanin besinci alt problemi olan “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Fen
Bilimleri Dersi Tutum Olgegi (FBDTO) son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik
var midir?” sorusudur. Besinci alt probleme iliskin olarak deney grubu ve kontrol
grubu &grencilerinin FBDTO son test puanlart normal dagilim gdstermediginden
dolayr bagimsiz gruplar i¢in parametrik olmayan analiz yontemlerinden Mann-

Whitney U testi yapilmustir.

Tablo 3.6. Deney ve Kontrol Gruplarin Fen Bilimleri Dersi Tutum Olcegi (FBDTO)
Son test Puanlarina Ait Mann-Whitney U Testi Sonug¢lari

Grup N Sira Ortalamast Sira Toplami U p
Deney 24 23.38 561.00 261.00 75
Kontrol 23 24.65 567.00

Tablo 3.6. incelendiginde calisma sonrasinda kontrol ve deney gruplarina
uygulanan Fen Bilimleri dersi tutum 6lgegi son testlerinde istatistiksel olarak anlamli
bir farklilik bulunmamaktadir (p=0.75, p>0.05). Gruplarin sira ortalamalar1 dikkate

alindiginda uygulamaya katilan deney grubu ogrencilerinin Fen Bilimleri dersine
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yonelik tutum puaninin, uygulamaya katilmayan kontrol grubu dgrencilerinin Fen
Bilimleri dersine yonelik tutum puanlarina yakin oldugu goriillmektedir.

Arastirmanin altinci alt problemi olan “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test
- son test grup i¢i tutum puan ortalamalar1 arasinda anlamh bir fark var midir?”
sorusudur.Altinci alt probleme iliskin olarak gruplarin kendi icinde FBDTO 6n test ve
son test tutum puanlar arasindaki anlamli bir farklilik olup olmadigini test etmek

amaciyla kullanilan iligkili 6rneklem Wilcoxon isaretli siralar testi kullanilmistir.

Tablo 3.7. Deney Grubunun Tutum On test-Son test Puanlarina fiskin Wilcoxon
Isaretli Stralar Testi Sonuglart

Son test- N Sira Ortalamast  Sira Toplami1 z p
On test

Negatif sira 9 8.61 77.50 -1.03 .30
Pozitif sira 11 12.05 132.50

Esit 4 - -

Tablo 3.7.’ye gore deney grubu 6grencilerinin Fen Bilimleri dersine yonelik 6n
test-son test tutum puanlarinda anlamli farklilik bulunmamistir (z= -1.03, p>0.05).
Deney grubunda sira ortalamasi ve sira toplamlar1 agisindan farkin pozitif siralar yani
son test lehine puan ortalamalarinda bir artis olmustur ancak istatiksel agidan

anlamlilik ifade etmemektedir.
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Deney Grubunun Fen Bilimleri Dersine Olan Tutumlar

-1

k=]

[=31

LA

Lot = LS R

0.

[=]

o 010 030 040 030 070 080 090 1.00
1 2 3 4 5 6 7 & 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

Higbhir zaman 0.080.08 0.000.000.000.130.170.040.000.130290.000.000.08 0.000.000.040.00
wHerzaman 0500330340750630460.250960.710420340710630750.710.630670.79
B Bazen 0420580460250380420.580.000290460.170290.380.170.290.538029021

[ ]
b2
(=]
=
o
=

Grafik 3.3. Web 2.0 Araglar: Ile Desteklenmis Fen Bilimleri Dersinin Ogrenci
Tutumuna Etkisi

Web 2.0 aract kullanilarak islenen “Maddenin Ozellikleri” iinitesinin
ogrencilerin Fen Bilimleri dersine olan tutumlarimin degisimini gérmek adina
uygulanan tutum 6lgegi sonucu ise Grafik 3.3’te verilmistir. Fen Bilimleri dersi tutum
Olcegine gore On test ve son teste katilan deney grubu 6grencilerinin %50’sinin Fen
Bilimleri dersinin en sevdigi ders oldugunu; %63’ Fen Bilimleri dersinde yaptiklart
etkinliklerin hosuna gittigini; %67’sinin Fen Bilimleri dersine katilmaya istekli
olduklarini; %75’ Fen Bilimleri dersinde kendilerini olduk¢a rahat hissettiklerini

seklinde cevaplar vermislerdir.
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Tablo 3.8. Kontrol Grubunun Tutum On test-Son test Puanlarinin Wilcoxon Isaretli
Stralar Testi Sonuclari

Son test-On test N Sira Ortalamasi Sira Toplami z p
Negatif sira 12 10.33 124.00 -1.17 .24
Pozitif sira 7 9.43 66.00

Esit 4 - -

Tablo 3.8.’e gore kontrol grubu 6grencilerinin Fen Bilimleri dersine yonelik 6n
test-son test tutum puanlart arasinda anlamli farklilik bulunmamistir (z= -1.17,
p>0.05). Kontrol grubunda sira ortalamas1 ve sira toplamlari agisindan farkin negatif
siralar yani 6n test lehine oldugu goriilmektedir. Bu sonuglara dayanarak mevcut
Ogretim programina gore yiiriitiilen Fen Bilimleri dersinin 6grencilerin derse yonelik
tutumlarini olumlu yonde gelistirmedigi hatta {inite sonrasi 0grencilerde olumsuz

yonde degisimlerin oldugu sdylenebilir.
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Grafik 3.4. Mevcut Osretim Programina Goére Yiiriitiilen Fen Bilimleri Dersinin
Ogrenci Tutumuna Etkisi

Web 2.0aract kullanilarak islenen “Maddenin Ozellikleri” {initesinin
ogrencilerin Fen Bilimleri dersine olan tutumlarimin degisimini goérmek adina
uygulanan tutum 6lgegi sonucu ise Grafik 3.4’te verilmistir. Fen Bilimleri dersi tutum
Ol¢egine gore On test ve son teste katilan kontrol grubu 6grencilerinin %91°1 Fen
Bilimleri dersinde kendilerini mutsuz hissettiklerini; %70’inin Fen Bilimleri dersini
sikict bulduklarini; %70’inin Fen Bilimleri dersinde dgretmenin soru sormasindan
cekindiklerini seklinde cevaplar vermislerdir. Tutum 6lgegi sonuglart dogrultusunda
mevcut Ogretim programina bagli olarak geleneksel yontem ile iglenen dersin

ogrencilerin derse yonelik tutumlarini olumlu yonde etkilemedigi sdylenebilir.
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DORDUNCU BOLUM

4. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

4.1. SONUC VE TARTISMA

Bu aragtirmada, 4. sinif “Maddenin Ozellikleri” {initesi programimda yer alan
kazanimlarin Web2.0 araglariyla desteklenerek islenmesinin, 6grencilerin fene yonelik
tutum ve akademik basariya etkisinin incelenmesi planlanmistir. Bu baglamda, MEB’e
bagli bir devlet ilkokulunda 6grenim goren dordiincii sinif 6grencileri arasindan bir
deney grubu ve kontrol grubu segilmistir. Deney grubunda 6gretim Web 2.0 araglariyla
hazirlanan ders plani iizerinden, kontrol grubunda ise “Maddenin Ozellikleri” iinitesi
mevcut miifredata bagli olarak geleneksel yontemle islenmistir. Uygulamalarin
oncesinde ve sonrasinda her iki gruba da “Maddenin Ozellikleri Akademik Basar1
(MOAB) Testi” ile “Fen Bilimleri Dersine Yénelik Tutum (FBDYT) odlgegi”
uygulanmistir. Alinan Ol¢limler ile analizler elde edilmis ve asagidaki sonuglara

varilmistir.

4.1.1. Akademik Basari ile ilgili Sonug ve Tartisma

4.1.1.1. Arastirmanin birinci alt problemine iliskin sonu¢ ve tartisma

Aragtirmanin 1. alt problemi “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Maddenin
Ozellikleri Akademik Basar1 (MOAB) 6n test puanlar1 arasinda anlaml bir farklilik

var midir?” seklinde ifade edilmistir.

Birinci alt problemine dair elde edilen bulgular incelendiginde deney ve kontrol
gruplarinin uygulama oncesi yapilan akademik 6grenci basart 6n test puanlarinda
anlamli bir farklilik olmadigi goriilmektedir. Fen Bilimleri dersinde Web 2.0
uygulamalar1 kullanilarak planlanan etkinliklerin 6grencilerin basarilarina etkisini
arastirirken akademik basar1 6n test veri analizlerine gore {inite 6ncesi her iki grubunda

birbirlerine denk olduklar1 soylenebilir.
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4.1.1.2. Arastirmanin ikinci alt problemine iliskin sonug ve tartisma

Aragtirmanin ikinci alt problemi olarak “Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin
Maddenin Ozellikleri Akademik Basar1 (MOAB) son test puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik var midir?” ele alinmustir.

Web 2.0 araglarinin uygulandigi 6grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu
ile geleneksel yontemlerle dersi siirdiiren kontrol grubunun ortalamalari arasinda
akademik basari son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark, deney
grubu lehine ortaya c¢ikmaktadir. Web 2.0 araglar1 kullanilarak desteklenen Fen
Bilimleri dersinin, geleneksel yonteme gore daha etkili oldugu ve derse olumlu katki
sagladig soylenebilir. Literatiirdeki ¢alismalar incelendiginde 6grencilerin akademik
basarilarina Web 2.0 araglariin egitim siirecinde kullanilmasinin etkisini arastiran
caligmalara rastlanmaktadir. Giirleroglu (2019), 5E modeline uygun Web 2.0
uygulamalarina yer veren “Kuvvet ve Enerji” iinitesi kapsaminda yedinci sinif
ogrencileriyle yaptig1 arastirmasinda biinyesinde bu araglarin derste kullanilmasinin
ogrencilerin akademik basarilarini arttirdigt ve olumlu bir etki yarattii neticesine
varmistir.  Uysal (2020) tarafindan yapilan ¢alismada, Fen Bilimleri dersi
“Besinlerimiz” {initesinin Ogretimine, Web 2.0 Powtoon araci ile hazirlanan
animasyon videolarin eklenmesi incelenmistir. Calismanin son test veri analizinde,
deney ve kontrol grubu O&grencilerinin uygulanan basar1 son test puanlari
karsilastirildiginda, deney grubu lehine anlamli bir farklilik gézlenmistir. Can (2021),
besinci sinif 6grencilerinin “Diinya, Giines ve Ay” initesinde Web 2.0 destekli
kavramsal karikatiir kullaniminin, Ogrencilerin akademik basarilarmni arttirdigi
gbozlemlemistir. Demirezer (2022) tarafindan yedinci siif Ogrencileriyle yapilan
aragtirmada, “Hiicre ve Bolinmeler” konulu 5E modeline dayali fen &gretiminin

ogrencilerin akademik basarilarin1 olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmaistir.

4.1.1.3. Arastirmanin ii¢iincii alt problemine iliskin sonu¢ ve tartisma

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test - son test grup i¢i akademik basari
puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?
Bu 3. alt problemine dair sonuglara bakildiginda; her iki grubunda 6n test-son

test puanlar1 arasinda anlamh diizeyde bir farklilik tespit edilmistir. Deney ve kontrol
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gruplarinda ortaya ¢ikan sonucun nedenleri arasinda sans faktorii, cevaplayicilarin
durumu, grup dinamikleri vb. gibi gizil faktorler sebep olmus olabilir.

Deney grubu dgrencilerine fen bilimleri dersi “Maddesinin Ozellikleri” iinitesi
oncesi uygulanan akademik basari 6n test ortalama puan1 ve Web 2.0 araglari ile
desteklenerek islenen Fen Bilimleri dersi maddesinin Ozellikleri tinitesi sonrasi
uygulanan akademik basar1 son test ortalama puani arasindaki farka bakildiginda 9.66
puan artisi oldugu goézlenmistir. Kontrol grubu ogrencilerine Fen Bilimleri dersi
“Maddenin Ozellikleri” iinitesi éncesi uygulanan akademik basar1 6n test ortalama
puani ve mevcut 6gretim programina bagli geleneksel yontem ile islenen ders sonrasi
uygulanan akademik basari son test ortalama puani arasindaki ortalama puan farkina
bakildiginda 4.61 puan artis1 oldugu gozlenmistir. Ancak deney grubu 6grencilerinin
timii On testten aldiklar1 akademik basar1 puanlarini arttirirken, kontrol grubu
Ogrencilerinin ise tiimii On testten aldiklar1 puanlarini artiramadiklar tespit edilmistir.
Bu durumda Web 2.0 uygulamalari ile yiiriitiilen dersin, mevcut 6gretim programina
gore yiiriitiilen derse gdre daha etkili oldugu sonucuna ulagilabilir. Ilgili literatiir
incelendiginde, sadece deney grubunda Web 2.0 uygulamalart kullanilmasinin
ogrencilerin akademik basarilarin1 anlamli bir sekilde arttirdigina yonelik sonuglara
ulasan genellikle ortaokul ve lise gruplarina yonelik yapilan ¢ok sayida arastirma
bulunmaktadir (Acar-Kocaoglu, 2012; Akcay ve digerleri, 2008; Pektas vd., 2009;
Giiven ve Siiliin, 2012; Tezel ve Aydost, 2016; Giirleroglu, 2019; Batibay; 2019;
Teichert ve Stacy, 2002). Arastirmada ulasilan sonuglara benzer baska ¢alismalar da
mevcuttur. Giider (2023), Fen Bilimleri dersinde “Madde ve Is1” {initesinin internet
tabanli uygulamalarla desteklenmesinin altinct simif 6grencilerinin  akademik
basarilarina etkisini arastirmistir. Arastirma sonucunda Web 2.0 araglar ile
desteklenen dersin Ggrencilerin akademik basarilarini gelistirmede oldukca etkili
oldugu tespit edilmistir. Ancak ilkokul dordiincii simif diizeyinde bu konuyla 1lgili

herhangi bir arastirmaya rastlanmamustir.

4.1.2. Fen Bilimlerine Yonelik Tutum ile ilgili Sonuclar ve Tartisma

4.1.2.1. Arastirmanin dordiincii alt problemine iliskin sonuc ve tartisma
Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi

(FBDTO) 6n test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?
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Dordiincii alt problemine iligkin bulgular incelendiginde deney ve kontrol
gruplarmin uygulama oncesi yapilan Fen Bilimleri dersi tutum o6l¢egi On test
puanlarinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmektedir. Fen
Bilimleri dersinde Web 2.0 uygulamalari kullanarak hazirlanan etkinliklerin
ogrencilerin Fen Bilimleri dersi tutumlarina etkisini arastirirken (6n test veri
analizlerine gore) her iki grubunda Fen Bilimleri tutum puanlarinin iinite Oncesi

birbirlerine denk oldugu goriilmektedir.

4.1.2.2. Arastirmanin besinci alt problemine iliskin sonuc ve tartisma
Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi

(FBDTO) son test puanlari arasinda anlaml bir farklilik var midir?

Besinci alt problemine iliskin bulgular incelendiginde Web 2.0 araglari
kullanarak ders isleyen deney grubu ve mevcut 0gretim programina bagli olarak
geleneksel yontemle ders isleyen kontrol grubunun Fen Bilimleri dersi tutum dlgegi
son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik goriilmemektedir.
Web 2.0 araglari kullanilarak desteklenen Fen Bilimleri dersinin, geleneksel yonteme
gore Fen Bilimleri tutum puanlarini artirmada olumlu bir etkisi olmadigi sonucuna
ulagilmustir. Literatiir incelendiginde Fen Bilimleri dersine yonelik tutum puanlarinda
olumlu bir etkinin olmadigina dair arastirmamizi destekleyen caligmalar vardir.
Yildirim (2020), Fen Bilimleri dersi “Isigin Madde ile Etkilesimi” tinitesindeki
kazanimlara yonelik Web 2.0 araglar1 kullanilarak gergeklestirilen ders etkinliklerinin
yedinci smif ogrencilerinin akademik basarilarina, teknoloji ile kendi kendine
ogrenme diizeylerine ve Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarina etkisini
incelemistir. Arastirmanin sonucunda Web 2.0 araglar1 kullanilarak gergeklestirilen
ders etkinliklerinin 6grencilerin fen tutum puanlarini artirmada olumlu bir etkisi
olmadig1 sonucuna ulasilmustir. Ercan, Bilen ve Umut (2013), Ozkan (2010) ve
Karag6z (2010)’lin web destekli fen ve teknoloji 6gretiminin 6grencilerin fene yonelik
tutumlarinin incelendigi calismalarinin  sonucunda ogrencilerin derse yonelik
tutumlarinin  bu calismanin  sonucunu destekler yonde calismalar oldugu
goriilmektedir. Ozer vd. (2015), 6.smif Fen Bilimleri dersinde yer alan “Isik ve Ses”
ve “Kuvvet ve Hareket” {initelerini “Algadoo” yazilimiyla simiilasyon kullanarak
yirtittiikleri calismada, Fen Bilimleri dersinde bu yazilimin kullanilmasina yonelik

katilimeilarin tutumlarinin olumlu yénde oldugu sonucuna ulagmislardir.
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4.1.2.3. Arastirmanin altinci alt problemine iliskin sonuc ve tartisma

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test - son test grup ig¢i tutum puan

ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark var midir? seklinde ifade edilmistir.

Altinct alt problemine iliskin bulgular incelendiginde; deney grubu 6grencilerine
Fen Bilimleri dersi maddesinin dzellikleri tinitesi oncesi uygulanan Fen Bilimleri dersi
tutum 6lgegi On test ortalama puani1 ve Web 2.0 araglari ile desteklenerek islenen Fen
Bilimleri dersi maddesinin 6zellikleri iinitesi sonrasi uygulanan Fen Bilimleri dersi
tutum Slgegi son test ortalama puani arasindaki ortalama puan farkina bakildiginda
1.25 puan artis1 oldugu soylenebilir. Kontrol grubu 6grencilerine Fen Bilimleri dersi
maddesinin 6zellikleri iinitesi oncesi uygulanan Fen Bilimleri dersi tutum olgegi 6n
test ortalama puani ve mevcut 6gretim programina bagl geleneksel yontem ile islenen
fen bilimleri dersi maddesinin 6zellikleri linitesi sonrasi uygulanan Fen Bilimleri dersi
tutum Glgegi son test ortalama puani arasindaki ortalama puan farkina bakildiginda -
1.31 puan azaldigir soylenebilir. Tiim bu sonucglardan yola ¢ikarak deney grubu
ogrencilerinin Fen Bilimleri dersi tutum puanlarinda bir artis s6z konusudur. Deney
grubunda 11 6grencinin Fen Bilimleri dersi tutum puanlarini arttirdiklari, 9 6grencinin
ise Fen Bilimleri dersi tutum puanlarini disiirdiikleri goriilmektedir. Ayn1 zamanda
kontrol grubu 7 ogrencinin Fen Bilimleri dersi tutum puanlarim arttirdiklari,12

ogrencinin ise Fen Bilimleri dersi tutum puanlarini diistirdiikleri goriilmektedir.

Deney grubu 6grencilerinin Fen Bilimleri dersi tutum 6lgegi 6n test — son test
puan ortalamalar1 analiz edildiginde, 6grencilerin uygulama 6ncesi ve sonrasi tutum
puanlarinda bir artis soz konusu iken istatistiksel olarak anlamli farklilik
goriilmemektedir. Deney grubundaki 6grencilerin uygulama 6ncesi ve sonrasi Fen
Bilimleri dersine ydnelik tutum sonuglarinin benzer oldugu ve “Maddenin Ozellikleri”
tinitesinin Web 2.0 araglar1 kullanilarak islenmesinin Fen Bilimleri dersi tutum

puanlarini artirmada olumlu bir etkisi olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Kontrol grubu 6grencilerinde ise Fen Bilimleri dersi tutum 6lgegi 6n test — son
test puan ortalamalar1 analiz edildiginde, istatistiksel olarak anlamli bir farklilik

yoktur. Ogrencilerin Fen Bilimleri dersi tutum puanlarinda bir azalma oldugu
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goriilmektedir. Mevcut 6gretim programina bagli olarak gelencksel yontemle ders
isleyen kontrol grubunun Maddenin Ozellikleri {initesinde Fen Bilimleri dersi tutum
puanlarni artirmada olumlu bir etkisinin olmadigr sonucuna ulasilmistir. Bunun
sebepleri arasinda bireyin duyussal yonden gelisimini gérmek 7 hafta gibi kisa siireli
uygulamalarda olduk¢a zordur. Duyussal 6zelliklerden biri olan tutumun degisiminin
zaman ig¢inde gerceklestigini ve kisa siireli miidahalelerle hemen fark
edilemeyebilecegini goz Oniinde bulundurmak oOnemlidir. Bu nedenle, tutum
degisiklikleri genellikle uzun siireli ve tutarli deneyimler gerektirir. Uzun vadeli
arastirmalar, Ogrencilerin tutumlarinda istatistiksel olarak anlamli degisikliklerin
gbzlemlenebilecegini ve bu degisikliklerin uzun siireli ve tutarli deneyimlerde
ogrencilerin tutumlarinda istatistiki artisin goriilecegi diistiniilmektedir. Akkaya
(2020) Fen Bilimleri dersinde “Isigin Sogurulmasi ve Aynalar” konularini plickers
uygulamasini kullanarak ortaokul yedinci sif 6grencilerinin Fen Bilimleri dersi
tutumlara etkisini incelemistir.Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin tutum
puanlar1 arasinda anlamli bir fark olusmadig: fakat deney grubu 6grencilerinin tutum
puanlarmin kontrol grubuna goére daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir.Sahin
(2022) calismasinda, yedinci smif 6grencilerinin Fen Bilimleri dersi “Hiicre ve
Boliinmeler” tinitesinde Web 2.0 araclarindan biri olan learningapps uygulamasini
kullanarak 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarini aragtirmigtir. Tutum
puanlar1 arasinda anlaml bir fark olmadig1 yine de deney grubu 6grencilerinin puan

artisinin kontrol grubuna gore daha fazla oldugu tespit edilmistir.

4.2. Oneriler

Bu calisma Web 2.0 araglan ile desteklenerek islenen Fen Bilimleri dersinin
dordiincii sinif 6grencileri iizerindeki etkileri ve uygulama siirecinde arastirmacinin

deneyimleri dogrultusunda onerileri sunulmustur.

Literatiire bakildiginda Web 2.0 araclarinin kullanilmasi ile ilgili deneysel
caligmalarin smirlt sayida oldugu goriilmektedir.Bu c¢alismalar incelendiginde
genellikle ortaokul ve lise seviyesinde calisildigi ilkokul seviyesinde c¢ok az
calismanin oldugu goriilmektedir. Arastirmacilara Web 2.0 araglar1 ile ilkokul

seviyesinde daha ¢ok ¢aligma yapmalar1 dnerilmektedir.
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Calismada Web 2.0 araglar1 ile hazirlanan etkinlikler Fen Bilimleri dersi
dordiincii simif Ogrencileri i¢in planlanmistir. Alanyazinda ilkokul seviyesi Fen
Bilimleri dersi Web 2.0 araglarmin kullanilmasi ile ilgili az sayida c¢alisma
bulunmaktadir. Arastirmacilar Fen Bilimleri dersinde ve farkli derslerde Web 2.0

araglarini kullanarak etkinlikler hazirlayabilirler.

Alanyazinda Web 2.0 araglar ile yapilan arastirmalar incelendiginde ilkokul
dordiincii sinif Fen Bilimleri dersi “Maddenin Ozellikleri” iinitesinde higbir ¢alismaya
rastlanmamustir.  Arastirmacilar “Maddenin  Ozellikleri” iinitesi ile ilgili farkl

yontemler kullanarak ¢alismalar yapabilirler.

Arastirmada Web 2.0 araglarindan Plickers, Wordwall, Hihaho, LearningApps,
Quizlet kullanilmistir. Web 2 araglar ile ilgili yapilacak ¢aligmalarda farkli Web 2.0

araclari kullanilabilir.

Egitim 6gretimde kullanilabilecek ¢ok sayida Web 2.0 araci bulunmaktadir.
Arastirmacilar ¢alismalarinda kullanacaklar1t Web 2.0 araclarimi segerken sinif

seviyelerine ve branglara gore tercih etmeleri onerilir.

Alanyazinda Web 2.0 araglar1 ile yapilan ¢alismalarda genellikle akademik
basar1, tutum tizerindeki etkisinin arastirildigi ¢alismalar vardir. Arastirmacilar Web

2.0 araglarin1 kullanarak farkli degiskenler lizerindeki etkileri inceleyebilirler.

Web 2.0 araglar ile desteklenen derslerin dncesinde Web 2.0 araglarinin kullanima ile
ilgili ~ Ogrencilere  bilgi  verilmesi zaman  yonetimi  agisindan  dersin

verimini destekleyebilir.

Arastirma 2022-2023 egitim 6gretim yilinda, toplam yedi haftalik bir uygulama
sonucu 47 6grenci ile gergeklestirilmistir. Arastirmacilar daha fazla ¢alisma grubuyla,

daha uzun siireli uygulamalar gergeklestirebilirler.

Lisans egitiminde 6gretmen adaylari 6grencilerine etkili bir sekilde Web 2.0

araglarmin kullanima ile ilgili ders acilabilir.

Milli Egitim Bakanlig1i 6gretmenlere derslerde Web 2.0 araglarinin kullanimi

hakkinda seminerler ve hizmet i¢i egitimler planlayabilir.
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EKLER

EK- | Web 2.0 araclari ile Fen Ogretimi Ders Planlari

Tablo A 1. Ders Plani 1

Dersin Ad1 Fen Bilimleri

Sinif 4. Siuf

Unitenin Ad1 Maddenin Ozellikleri

Konu Maddeyi Niteleyen Ozellikler

Siire 3 ders saati (40°+40°+40°)

Kazanimlar F.4.4.1.1. Bes duyu organin1 kullanarak maddeyi niteleyen temel

ozellikleri agiklar.

Kavramlar Suda yiizme ve batma, suyu emme ve emmeme, miknatisla ¢ekilme

Ogretme-Ogrenme Aktif 6grenme, soru cevap

Yontem ve Teknikleri

Kullanilan Web 2.0 | Morpa Kampiis, Learningapp, Quizlet, Plickers

araglari

Etkinlik1: “Kim Yiizdii, Kim Batt1?”” Morpa Kampiis ile deniyorum.
Etkinlik Isimleri Etkinlik 2 : Learningapp ile yapbozumu olusturuyorum.

Etkinlik 3 : Suyu Kim Cekti? Morpa Kampiis ile deniyorum.
Etkinlik 4 : Quizlet ile zamana kars1 eslestirip oynuyorum.

Etkinlik 5: Plickers ile eglenip yaristyorum
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Tablo A 1.(Devami). Ders Plan: 1

Etkinlikler

Simifta dgrencilere: “Bes duyu organlarimizi kullanarak maddelerin
hangi 6zelliklerini anlayabilirsiniz?” sorusu sorulur.

Ogrencilerden cevaplar alimir ve Ogretmen tarafindan tahtaya
ogrencilerden alinan cevaplarla birlikte bir tablo olusturulur.
Ogretmen tarafindan Morpa Kampiis® ten acilan video izletilir 5nemli
kisimlar iizerinde durulur. Sonrasinda “Kim Yiizdii, Kim Batt1?
“etkinligi sinifta akilli tahta da agilarak Ogrenciler tarafindan
yapilmasi saglanir. Ogretmen daha sonra Learningapps ile hazirladig1
sorulart akilli tahta da 6grencilere acarak tiim siniftaki dgrencilerin
derse aktif katiliminin olmasi i¢in onlari tesvik eder. Morpa Kampiis’
ten Suyu Kim Cekti? etkinligi yapilir. Ogretmen tarafindan Web
2.0arac1 olan Quizlet ile daha 6nceden tasarlanan etkinligin 6grenciler
tarafindan yapilmasi climlelerin tamamlanmasi saglanir.
Degerlendirme asamasinda ise Plickers ile hazirladigi sorulari

ogrencilerden cevaplamalarini ister.

Etkinlik

Fotograflari
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ETKINLIK 1: Morpa Kampiis ile “Kim Yiizdii Kim Batt1 ? ” Deniyorum

Etkinlige Ogretmenin sordugu soru iizerinden alinan cevaplar ile bir tablo
olusturulduktan sonra Morpa Kampiis’ten agilan video sonrasi 6grenilen bilgilerle
“Kim Yiizdi Kim Batt1 ? ” etkinligine baglanilir. Tahtaya ¢ikan 6grenci segtigi bir
malzemenin suda ylizme ve batma durumunu tahmin eder ve dgrenciler sectikleri
malzemeyi i¢i su dolu kaba siirlikleyerek birakir ,suda ylizme ve batma durumlarini

deneyerek gormiis olurlar.

MorpcKAMPUS

Suda Yiizme ve Batma

Tahta cubuk Demir bicak Tohto catal -~ ":} Porselen fincan Plostik kosik Porselen’

Sekil A 1. Morpa Kampiiste uygulanan etkinlik ornegi
ETKINLIK 2 : Learningapps ile Yapbozumu Olusturuyorum

Aragtirmaci tarafindan hazirlanmis Web 2.0 araglarindan olan Learningapps
ortaminda ogrencilerin, farkli ozelliklere sahip maddeleri dogru bir sekilde

gruplandirarak yapbozu olusturmaya ¢aligirlar.
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v Tirkge 28

Hesap ayarlan: seda cerrah ‘

LearningApps.org
A*‘z

Q | 88 Uygulamalan incele | ¢ Uygulama olustur | 3] Kolleksiyon olustur 2 Malzemelerim
Yiizen ve Batan Cisimler 2022-12-18 (2022-12-10)

Suda Yiizer

AV

Yaprak

Oyun hamuru Toplu igne Mantar tipa

- T AY;

Bulasik siingeri Can simiti Karton kutu

Sekil A 2.Learningapps uygulamasinda hazirlanan yapboz etkinligi ornegi

ETKINLIK 3 : Suyu Kim Cekti? Morpa Kampiis ile Deniyorum

Morpa Kampiis ortaminda cisimlerin suyu emme ve emmeme durumunu tahmin

ederek interaktif olarak yaptiklar: etkinligi gézlemleyerek tamamlarlar.

MorpaKAMPUS

Suyu Gekme ve Cekmeme

Sekil A 3. Morpa Kampiiste uygulanan etkinlik ornegi
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ETKINLIK 4 : Quizlet ile Zamana Kars1 Eslestirip Oynuyorum

Web 2.0arac1 olan Quizlet ile daha 6nceden arastirmaci tarafindan tasarlanan etkinligi
Ogrencilerin en kisa siirede ve dogru sekilde eslestirme yaparak uygun kelime

gruplarini birlestirerek climleler olustururlar.

opak suda yuUzmeleri sise saydamblk
Tahta pargalari, Evdeki
lastik sise, pinpon akvaryumlarin
P C miknatis tarafindan camdan
saydam topu gibi

cekilebilme yapilmasinin en
onemli sebebi

nedir?

maddelerin ortak
ozelligi nedir?

Sise, tencere, igne,
civi maddelerinden
hangisi miknatis
tarafindan
cekilmez?

Isig hig
gecirmeyen
maddelere ne ad
verilir?

Camin hangi
oSzelligi
pencerelerde
kullanilmasini
saglamaktadir?

Coplerin
icerisindeki metal
atiklari ayirabilmek
icin hangi &zellikten
yararlanmlr?

Sekil A 4. Quizlet ortaminda hazirlanan etkinlik sorularinin ornegi

ETKINLIK 5: Plickers ile Eglenip Yaristyorum

Web 2.0 araglarindan olan Plickers ortaminda konu ile ilgili bes soru seklinde
hazirlanmis ¢oktan seg¢meli test acilir ve Ogrencilerin sorular1 ¢dzmesi icin siire
verilir.Her Ogrenciye bir adet plickers karti dagitilir. Soruyu cevaplamak igin
ogrenciler ayn1 anda plickers kartlarmi kaldirir. Ogretmen Plickers uygulamasini
mobil cihazdan agarak kartlarda ki karekodu okutur. Hangi 6grencilerin dogru ve
yanlis yaptigin1 goriir. Yanls yapan dgrenciler i¢in soru dgretmen tarafindan tekrar

¢Oziilerek anlatilir.
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A Ahmet birinci kutudaki maddeyi

C Ahmet dordiincu kutudaki D

1 Maddeyi Niteleyen Ozellikler

Graded L 3 L >

Gozleri ve agzi kapali olan Ahmet sirasiyla 6niinde duran doért adet
kutudaki maddeleri dokunarak ve koklayarak tanimaya calisiyor.
Buna gore asagidaki seceneklerden hangisi yanhistir?

K '
3. kutu 4. kutu
(Toz Seker)  (Karpuz)

‘
1. kutu 2. kutu
(Tuz)

(GUl gicegi)

]| Ahmet tim kutulardaki
" maddeleri tanir.
Ahmet maddeleri tadabilseydi 2.

ve 3. kutulardaki maddeleri
ayirt edebilirdi.

taniyabilir.

maddenin plriizsiiz oldugunu
soyleyebilir.

Fa

Sekil A 5. Plickers aract ile hazirlanmis ¢oktan se¢meli sorularin érnegi

Tablo A 2. Ders Plani 2

Dersin Adi Fen Bilimleri

Sinif 4. Smuf

Unitenin Ad1 Maddenin Ozellikleri

Konu Maddenin Olgiilebilir Ozellikleri

Siire 3 ders saati (40°+40°+40°)

Kazanimlar F.4.4.2.1. Farkli maddelerin kiitle ve hacimlerini 6lgerek kargilastirir.
F.4.4.2.2. Olgiilebilir 6zelliklerini kullanarak maddeyi tanimlar.

Kavramlar Kiitle, hacim

Ogretme-Ogrenme

Yontem ve Teknikleri

Aktif 6grenme , deney, egitsel oyun, soru cevap,

Kullanilan Web 2.0

araglari

MorpaKampiis, Wordwall, Plickers

Etkinlik isimleri

Etkinlik 6: Morpa ile” Nesneleri tarttyorum” etkinligi
Etkinlik 7 : Wordwall ile ¢ark: ¢eviriyorum.

Etkinlik 8 : Morpa ile maddeyi tanimliyorum.
Etkinlik 9 : Wordwall ugakla bulut avliyorum.
Etkinlik 10: Plickers ile eglenip yarigtyorum.
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Tablo A 2.(Devami) Ders Plant 2

Etkinlikler

Ogretmen simifa elinde farkl iki kiitleye sahip iki cisim getirir. Bir elini
digerine dogru egimli sekilde tutar ve nedenini Ggrencilere sorarak
onlardan cevaplarini alir. Sonra 6gretmen tarafindan Morpa Kampiis” den
acilan video izletilir ve 6grencilere Morpa Kampiis’ te ki oyuncaklari,
malzemeleri tartmasi etkinligi yaptilir. Ogretmen tarafindan daha sonra
Wordwall ile hazirlanan ¢arktaki sorular akilli tahta da 6grencilere agilarak
tim smiftaki 6grencilerin derse katilmasi saglanir. Morpa Kampiis ile
maddeyi tanimliyorum etkinligi yapilir. Ogretmen tarafindan daha énce
Web 2.0arac1 olan Wordwall ile tasarlanan “Ugakla Bulut Avliyorum”
etkinligi 6grencilere yaptirilir.

Degerlendirme asamasinda ise Plickers ile “Eglenip Yarisiyorum”

etkinlindeki hazirlanan sorularin cevaplanmalari istenir.

Etkinlik

Fotografari
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ETKINLIK 6: Morpa Kampiis ile Nesneleri Tartryorum
Ogretmenin sordugu soru iizerinden 6grencilerden cevaplar almir ve Morpa Kampiis
ortaminda video izledikten sonra dgrenciler, siiriikle birak yontemi ile interaktif

sekilde oyuncaklarin, malzemelerin kiitlelerini ve hacimlerini dlgerler.

B = e
Maddelerin KUtlesi ve Kitlenin OlgUimesi

Sekil A 6. Morpa Kampiiste uygulanan etkinlik ornegi

ETKINLIK 7 : Wordwall ile Cark1 Ceviriyorum

Web 2.0aract olan Wordwall uygulamasinda arastirmaci tarafindan Onceden
hazirlanmig konu ile ilgili etkinlik agilir. Etkinlik o6grenciler ¢arki ¢evirerek
kendilerine gelen soruyu tahta da ¢ozerler. Ogrenciler eglenerek konuyla ilgili sorular:

cevaplamuis olurlar.
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Wordwall Daha iyi dersleri daha hizh olusturun Anasayfa Ozellikler Etkinliklerim  Sonuglanm  FRECTHTTe TS Yikselt || cerrahsedads v

0:29

$ablonu degistir

INTERAKTIFLER

> u Rastgele kartlar

n.uﬁu Kutuyu ag

TUmund goster

Sekil A 7. Wordwall ile hazirlanan ¢ark etkinliginin 6rnegi

ETKINLIK 8 : Morpa Kampiis ile Maddeyi Tanimliyorum
Akilli tahtada agilan Morpa Kampiis ortaminda 6grenciler, varliklarin hacim ve
kiitlelerinden yola ¢ikarak maddeyi tanimlarlar. Morpa Kampiis® te gorselleri verilen

nesnelerin madde olup olmadigini sorulart diisiiniip, tartisarak bulurlar.

MoreaKAMPUS Q Q Q m

Maddelerin Hacmi ve Hacmin OlcUimesi

Kati maddelerin hacmi maddenin tirine baglildegildirfmaddenin|biiyiikligiine|baglidir?

Sekil A 8. Morpa Kampiiste uygulanan etkinlik ornegi
ETKINLIK 9 : Wordwall ile Ucakla Bulut Avliyorum

Konu ile ilgili sorulardan olusan bir etkinlik tasarlanir. Ogrenciler gruplara ayrilir ve

her bir grup tahtaya kalkarak gelen sorular1 okur ve ugagi dogru cevaplarin oldugu
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bulutun iginden gegirmeye calisir. Ogrenciler hem dogru cevabi bulmaya hem de

verilen siirede ¢ok soru gormeye calisirlar.

Wordwall Daha iyi dersleri daha hizh olugturun Anasayfa Ozellikler ~Etkinliklerim  Sonuglanm Etkinlik Olustur Yikselt ii cerrahsedad5 v

Sablonu degistir

INTERAKTIFLER

| Test

. | E E Gameshow testi
B P
gag Kuuyuac

: Q9
' Garkifelek
o ! ‘ ‘
. (e . ' TUmanG goster

B ¥ Hangisi bir madde degildir? & B

Ve

Sekil A 9. Wordwall aracinda hazirlanan sorularin etkinlik 6rnegi

ETKINLIK 10 : Plickers ile Eglenip Yaristyorum

Degerlendirme olarak ders sonunda konu ile ilgili bes soruluk ¢oktan segmeli testten
olusan sorular 6grenciler tarafindan ¢oziiliir. Karekod okutularak dogru cevaplayan
ogrenciler yesil ve yanlis cevaplayan 6grenciler kirmizi renkte goriiniir. Segeneklerde

isaretlenme yiizdelikleri ile 6grencilerde ki konu eksiklikleri tespit edilir.

2 Maddenin Olciilebilir Ozellikleri [ ]| |

B I U H Graded Survey A . P! ); ;

Diizgiin geometrik sekli olmayan kati isimlerin hacimleri, dereceli
kaplardaki sivilardan yararlanilarak bulunur.
Dereceli kap icerisine 200 mL sivi konuyor.Sivida ¢6ziinmeyen kiip
siviya atildiginda, sivi seviyesi 400 mL'ye cikiyor.
Buna gore, kiipiin hacmi ka¢ mLdir?

-500ml -500ml
- 400ml = 400ml
-300ml -300ml
<l 200 -200ml
. = 100ml ,!_uJ—WOmI
A 100 mL =] 200 mL
S c 300mL D 400 mL

Sekil A 10. Plickers araci ile hazirlanmis ¢oktan se¢meli sorularin 6rnegi
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Tablo A 3. Ders plan:t 3

Dersin Ad1 Fen Bilimleri

Sinif 4. Smuf

Unitenin Adi Maddenin Ozellikleri

Konu Maddenin Halleri

Siire 5 ders saati (40°+40°+40°+40°+40°)

Kazanimlar F.4.4.3.1. Maddelerin hallerine ait temel 6zellikleri karsilastirir.
F.4.4.3.2. Ayni maddenin farkli hallerine 6rnekler verir.

Kavramlar Kati, sivi, gaz

Ogretme-Ogrenme

Yontem ve Teknikleri

Egitsel oyun, deney, soru cevap

Kullanilan ~ Web 2.0

araglari

MorpaKampiis, Wordwall, Plickers, Hihaho

Etkinlik isimleri

Etkinlik 11: “ Morpa Kampiis ile aklimdan bir cisim tuttum oyunu
oynuyorum.

Etkinlik 12 : Wordwall ile “Vahsi Batida Kazaniyorum”.

Etkinlik 13 : “Bu madde hangi haldedir ?” Morpa Kampiis ile
oynuyorum.

Etkinlik 14 : Hihaho ile “Kati m1, Sivi m1, Gaz mi1?” izliyorum,

distiniiyorum, cevapliyorum.

Etkinlik 15: Plickers ile eglenip yarigtyorum.

Etkinlikler

Ogretmen simifa girdiginde &grencilere bir oyun oynayacaklarini
soylerek Ogrencilerin ilgisini ¢eker ve Ogretmen tarafindan agilan
Morpa Kampiis ile bir 6grencinin segilip aklindan bir cisim tuttugu ve
diger 6grencilerin cismi bulmak i¢in sorular sorduklar1 “Aklimdan Bir
Cisim Tuttum” oyunu oynanmaya baslanir. Ogrencilerin bir cismi
bulmak i¢in hangi sorulart sormalar1 gerektigini 6grendikleri bir
etkinliktir. Ogretmen tarafindan hazirlanan Wordwall ile “Vahsi
Batida Kazaniyorum” etkinligi ile tim simftaki 6grencilerin
katilmasimnin saglandigi bir etkinlik yapilir. Morpa Kampiis’ten
maddelerin hangi halde olduklarin1 6grenmeleri i¢in video izletilerek
sorulara cevaplar aranir. Ogretmen tarafindan diizenlenmis uygulama
aract Hihaho ile “Kat1 mi1, Stvi mi1, Gaz m1?” izliyorum, diigiiniyorum,
cevapliyorum etkinliginde 6grenciler deneyi izlerken, videonun bazi
yerlerinde 6gretmen tarafindan hazirlanan sorulara cevap verirler,
odaklanmasi gereken noktalar1 goriirler.

Degerlendirme asamasinda ise Plickers ile hazirlanan sorularin

cevaplanmasi saglanir.
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ETKINLIK 11 : Morpa Kampiis ile Aklimdan Bir Cisim Tuttum

[k olarak oynanacak oyun &gretmen tarafindan bir ornekle anlatilir. Sonra Morpa
Kampiis’ten interaktif video acilip verdikleri ipuglarindan cismin ne oldugunu
ogrenciler tahmin eder. Videodaki orneklerin disinda bir 6grenci tahtaya ¢ikar ve
aklindan bir cisim tutarak, arkadaglarinin sordugu sorulara cevap verir diger 6grenciler

tahminde bulunup dogru cismi bulmaya ¢alisirlar.
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MorpaKAMPUS

Maddenin Hallerinin Temel Ozelliklerini Karsilastrma

Sekil A 11. Morpa Kampiiste uygulanan etkinlik 6rnegi
ETKINLIK 12 : Wordwall ile Vahsi Batida Kazanryorum

Arastirmaci tarafindan Web 2.0 araglarindan olan Wordwall ile hazirlanan sorular
akilli tahtada agilir. Ogrenciler gruplara ayrilir ve her grup verilen siirede en ¢ok dogru
soru sayisina ulagsmaya calisir. Sorular 6grencilerin gérmeden sectikleri kutulardan

acilir. Ogrenciler vahsi bat1 temali ekranda sorular1 dogru cevaplamaya calisirlar.

lwordwa“ Daha iyi dersleri daha hizli olugturun Anasayfa  Ozellikler  Etkinliklerim  Sonuglarim Etkinlik Olustur Yiikselt F1 cerrahsedads v
Sablonu degistir
INTERAKTIFLER
(]
.. ooo
Akiskandar,belirli | \ =T ree
bir hacmi ve J
§ekli Vardll’.Bu Y § EE Gameshow testi
madde hangisi ' ‘° otk

olabilir?

@enEs Anagram

Tumani géster

Sekil A 12. Wordwall aracinda hazirlanan sorularin etkinlik ornegi
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ETKINLIK 13 : “Bu Madde Hangi Haldedir?” Morpa Kampiis ile Oynuyorum

Morpa Kampiis’ten agilan videoda maddelerin hangi halde olduklarini verilen

ipuclarindan yararlanarak 6grenciler bulmaya c¢alisir.

Maddenin Hallerinin Temel Ozelliklerini Karsilastirma

MorpcKAVRES

Sekil A 13. Morpa Kampiiste uygulanan etkinlik 6rnegi
ETKINLIK 14 : Hihaho ile “Kat:1 m1, Stvi m1, Gaz mu1 ? Izliyorum, Diisiiniiyorum,

Cevapliyorum

Aragtirmaci tarafindan Web 2.0arac1 olan Hihaho’da konuya uygun bir video yiiklenir
ve videoda igerisinde dogru yerlere soru , resim, dikkat edilmesi gereken vurgular ve
notlar yerlestirilmistir. Ogrenciler videodaki deneyleri izleyerek video igerisinde gikan
sorular1 cevaplarlar videoda yapilan diizenlemeler ile dikkat edecekleri yerleri gormiis

olurlar.
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thaho

myvideos  knowledgebase  contact A seda

cerraholu ~

@

7 4.Simf Maddenin Ozellikleri ve Maddenin Halleri Konu Anlatimi Eba TV Tricks

interactions

&> hihaho

Questions >
2 Jump to 00:00:00.00
2 Jumpto 00:09:44.02
@ Zoom in 00:10:22.07

2 Jumpto 00:12:12.66

Current time
00:10:17.57

00:10:32.07

Sekil A 14. Hihaho aracinda hazirlanan videonun ornegi

ETKINLIK 15 : Plickers ile Eglenip Yaristyorum

Web 2.0 araglarindan olan Plickers ortaminda konu ile ilgili bes sorudan olusan ¢oktan

secmeli test acilir ve 6grencilerin sorular1 ¢ozmesi igin siire verilir. Her 6grenciye bir

adet Plickers kart1 dagitilir. Soruyu cevaplamak i¢in 6grenciler ayni anda

Plickers

kartlarmi kaldirir. Ogretmen Plickers uygulamasini mobil cihazdan agarak kartlardaki

karekodu okutur. Hangi 6grencilerin dogru ve yanlis yaptigi gortliir

3 Maddenin Halleri

Graded Survey i

™M

Asagidaki gorselde L1l ve lll ile belirtilen yerlerde maddenin hangi
halleri gortlmektedir?

Il. Su bahan
el &
l. Su v %F— Il Buz
i ki
A 1-Siwvi B I-Gaz
1I-Kati 11-Kati
1I-Gaz 11-Sivi
1-Sivi D [I-Kati
1I-Gaz 11-Sivi
1-Kati 11l-Gaz

Sekil A 15. Plickers araci ile hazirlanmis ¢oktan se¢meli sorularin ornegi

Tablo A 4. Ders plani 4
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Dersin Adi Fen Bilimleri

Sinif 4. Smif

Unitenin Ad1 Maddenin Ozellikleri

Konu Maddenin Is1 Etkisiyle Degisimi

Siire 4 ders saati (40°+40°+40°+40°)

Kazanimlar F.4.4.4.1. Maddelerin 1sin1p sogumasina yonelik deneyler tasarlar.
F.4.4.4.2. Maddelerin 1s1 etkisiyle hal degistirebilecegine yonelik
deney tasarlar.

Kavramlar Isinma, soguma, hal degigimi, erime, donme, buharlagma

Ogretme-Ogrenme ~ Yontem

Teknikleri

Ve

Aktif 6grenme, deney, egitsel oyun,soru cevap,

Kullanilan Web 2.0 araglari

Eba, Wordwall, Plickers, Hihaho, Quizlet

Etkinlik isimleri

Etkinlik16: Eba ile sivilar1 6l¢tiim, beklettim ve gozlemledim.
Etkinlik 17: Wordwall ile “Balon Patlatma” oynuyorum.

Etkinlik 18: “Isittim ve Soguttum” deneyini Eba ile yaptim.
Etkinlik 19: Hihaho ile “Sicak Soguk” izliyorum, disiiniiyorum,
cevapliyorum.

Etkinlik 20: Quizlet ile yarim kalan ciimleleri tamamliyorum.

Etkinlik 21: Plickers ile eglenip yarisiyorum.

Etkinlikler

Ogretmen bugiin birlikte l¢iim ve gozlem yapacaklarimi sdyler ve
Eba ile “Isittim ve Soguttum” etkinligi yapilir. Bu etkinlikte Eba
platformunda interaktif 6zelligi olan siirilkle birak yapilarak
Olgimlerin not alinmasi ve tekrar siirilkle birak yontemi ile
yaptiklari islemlerin sonucunu gézlemlemeleri saglanir. Ogretmen
tarafindan hazirlanmig Web 2.0uygulamasi olan Wordwall ile
“Balon Patlatma” oynuyorum etkinligi ile tiim smifin katilimi ile
oynanmast saglanir. Eba platformunda yer alan ikinci deneyle ise
suyun 1s1 ile degisimi sonucu olanlar1 gézlemlenmesine olanak
saglanir. Ogretmenin hazirladigi Hihaho araci ile odaklanmalart
saglanip 1s1 aligverisi deneyi izlenip gerekli notlarin okunup
sorularin yanitlari aranir. Ogrencilerin 6grendiklerini gdstermeleri
icin Web 2.0araci olan Quizlet ile “Yarim Kalan Ciimleleri
Tamamliyorum” etkinligi gergeklestirilir.

Degerlendirme asamasinda ise Plickers ile hazirladigi sorulari

cevaplamalari istenir.
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Tablo A 4.(Devami) Ders plani 4

Etkinlik fotograflar
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ETKINLIK 16 :Eba ile Sivilar1 Olgtiim, Beklettim ve Gozlemledim

Eba da 6grenciler cek siiriikle yontemiyle “ Isittim ve Soguttum” etkinligini yaparlar

.Her 6l¢timde not alirlar ve islem sonrasinda sonuglari karsilastirarak goézlemlerler.

Sekil A 16. Eba ortaminda gozlemlenen deney 6rnegi

ETKINLIK 17 : Wordwall ile “Balon Patlatma” Oynuyorum

Ogrenciler sirastyla kalkarak trenin vagonlarindaki ciimleleri sesli bir seklide okur ve
dogru ciimleye gokyiiziindeki dogru yiik balonunu patlatarak isabet ettirmeye
calisirlar. Yanlig climleye ise yanlis yiik balonunu patlatirlar. Her 6grenci bir vagonu
cevaplayarak hizli bir sekilde yerine gecer. Burada yanlis yapmamak i¢in dikkatli

olmalari ve yiikleri vagona isabet ettirmeleri gerekir. Ogrenciler eglenir ve dgrenir.
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Wordwall Daha iyi dersleri daha hizh olugturun
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$ablonu degistir

INTERAKTIFLER

Ul Balon patiatma
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Em f Gameshow testi
...... &

Tamand goster

Sekil A 17. Wordwall aracinda hazirlanan sorularin etkinlik ornegi

ETKINLIK 18 : Eba ile Isitttm ve Soguttum

Eba iizerinden interaktif sekilde Ogrencilerin siiriikle birak yaparak suyu 1sitip,

sogutmasi ve 1sinin etkisiyle suda meydana gelen hal degisimini birlikte gézlemlerler.

/a4 -

Sekil A 18. Eba ortaminda gozlemlenen deney 6rnegi

ETKINLIK 19 : Hihaho ile “Sicak Soguk” izliyorum, Diisiiniiyorum, Cevapliyorum

Konu ile ilgili video Hihaho aracinda diizenlenerek Ggrencilere izletilir ve

diistinmeleri i¢in sorular video igerisine yerlestirilir. Sorular1 6grenciler tahtaya
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gelerek islem yaparak cevaplar ve bulduklar1 sonucu yazarlar dogru olup olmadigini

kontrol ederler.

}: hihaho my videos knowledge base contact ® English ~ A seda cerraholu ~
- = Settings Tips &

7 Hal degisimi TS Reuse

interactio

00:10 0014 00:19 00:34 Current time

00:00:31.88
Questions >
2 Jumpto

00:00:18.03

% Highlight 00:00:39.07 00:00:43.88

Sekil A 19. Hihaho aracinda hazirlanan videonun érnegi

ETKINLIK 20 :Quizlet ile Yarim Kalan Ciimleleri Tamamlryorum.

Web 2.0arac1 olan Quizlet ile daha 6nceden arastirmaci tarafindan tasarlanan etkinligi
ogrencilerin en kisa siirede ve dogru sekilde eslestirme yaparak uygun kelime

gruplarini birlestirerek climleler olustururlar.

opak suda yuzmeleri sise saydamlik

Evdeki
Tahta parcalari,
lastik sise, pinpon SRR
B S, -p- o miknatis tarafindan camdan
saydam topu gibi . .
- cekilebilme yapilmasinin en
maddelerin ortak i : :
szellidi dir? onemli sebebi
ozelligi nedir? hedir?
Sise, tencere, igne, ls1&1 hi Camin hangi Coplerin
civi maddelerinden e$i?mecen ozelligi icerisindeki metal
hangisi miknatis ge¢ y pencerelerde atiklar ayirabilmek
maddelere ne ad . - :
tarafindan ilir? kullanilmasini icin hangi 6zellikten
cekilmez? VELLIFS saglamaktadir? yararlanilir?

Sekil A 20. Quizlet ortaminda hazirlanan etkinlik sorularinin 6rnegi
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ETKINLIK 21 : Plickers ile Eglenip Yaristyorum

Web 2.0 araglarindan olan Plickers ortaminda konu ile ilgili bes sorudan olusan ¢oktan
se¢meli test agilir ve 6grencilerin sorular1 ¢6zmesi i¢in stire verilir. Her 6grenciye bir
adet plickers kartt dagitilir. Soruyu cevaplamak i¢in 6grenciler ayni anda plickers
Kartlarini kaldirir. Ogretmen Plickers uygulamasini mobil cihazdan acarak kartlardaki

karekodu okutur. Hangi 6grencilerin dogru ve yanlis yaptig1 goriiliir.

4 Maddenin Isi Etkisiyle Degisimi A

B I U H Graded Surv * -3

Mehtap, 0°C sicakliktaki su ile yarisina kadar doldurdugu kaba 100°C
sicakhgindaki demir kiireyi atiyor.Bir siire sonra suyun sicakhginda artma, demir
kiirenin sicakhiginda ise azalma oldugunu gozlemliyor.Deney sonucunda
hangisine ulasir?

o e s s 3
= | o°c | 100°C
A Suyun buharlagma saglamak igin Sicak ve soguk maddelerin temasi
icine buz atmak gerekir. sirasinda sicakhk degisimleri
meydana gelir.
— 2= ¢ Demir kiirenin ve suyun D Demir kiire,sudan isi almistir.

sicakliginda azalma gozlenir.

Sekil A 21. Plickers araci ile hazirlanmis ¢oktan se¢meli sorularin ornegi

Tablo A 5. Ders plant 5

Dersin Adi Fen Bilimleri

Sinif 4. Smuf

Unitenin Ad1 Maddenin Ozellikleri

Konu Saf Madde ve Karisim

Siire 2 ders saati (40°+40°)

Kazanimlar F.4.45.1. Glinlik yasaminda siklikla kullandigi maddeleri saf
madde ve karisim seklinde siniflandirarak aralarindaki farklari
agiklar.

Kavramlar Saf madde, karigim

Ogretme-Ogrenme Yontem | Aktif 6grenme ,deney, egitsel oyun,soru cevap,

ve Teknikleri

Kullanilan Web 2.0 araglar1 | MorpaKampiis, Wordwall, Plickers, Quizlet

Tablo A 5. Ders plani 5
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Etkinlik isimleri

Etkinlik 22: “MorpaKampiis ile ”Karisim Hazirliyorum” etkinligi

Etkinlik 23 : Wordwall ile “Kostebek Vurmaca™ oynuyorum.

Etkinlik 24 : Quizlet ile yarim kalan ciimleleri tamamliyorum.

Etkinlik 25: Plickers ile eglenip yarisiyorum.

Etkinlikler

Ogretmen simifa girerek dgrencilere en sevdigi igecegin limonata
oldugunu soyler ve Ogrencilere limonta yapiminda kullanilan
malzemeler nelerdir? diye soru sorarak diigiinmelerini saglar. Gelen
cevaplar tahtaya yazilir ve Morpa Kampis ile “Karisim
Hazirliyorum” etkinligine gegilir. Etkinlik sonunda limonatanin bir
karigim oldugunun, nasil yapildiginin dogru bir sekilde 6grenilmis
olunur ve baska karigimlar da hazirlanmasi1 saglanir. Wordwall ile
“Labirent Kovalamaca” etkinliginde c¢ocuklarin eglenerek
Ogrenmeleri  saglanmir. Quizlet ile yarim kalan ciimleleri

tamamlayarak konuyu pekistirmeleri saglanir.

Degerlendirme asamasinda ise Plickers ile hazirladigi sorulari

cevaplamalari istenir.

Etkinlik fotograflar

107




ETKINLIK 22 :Morpa Kampiis ile Karisim Hazirliyorum

Morpa Kampiis ile limonata hazirlamak icin 6nce hangi malzemelerin gerekli
oldugunu 6grenciler sdyler. Sonra bu malzemelerden limonata elde edilir ve hazirlanan
limonata gibi maddelere ne ad verilir? diye dgrencilere soru sorulur. Ogrencilerden
alinan cevaplar iizerine maddeleri saf madde ve karigim diye gruplara ayrilir.

Karigimlara daha farkli 6rnekler 6grencilerden istenir.

Sekil A 22. Morpa Kampiiste uygulanan etkinlik 6rnegi

ETKINLIK 23 : Wordwall ile Kostebek Vurmaca oynuyorum.

Sinif gruplara ayrilir ve gruplar sirasiyla etkinligi yapmak igin tahtaya gelir. Grup
arkadaglar1 siraya girer ve dogru bilgi veren kostebegi vurmaya caligirlar. Burada amag
hizli olup kostebegi kagcirmadan dogru sdyleyen kostebegi yakalamak ve bes puani
kapmaktir. En ¢ok puani alan gruplar seviye atlar ve iist seviyeye gecer. Ogrenciler

hem eglenir hem de etkinlikte oldukga aktiftirler.
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Sablonu degistir

INTERAKTIFLER

Grup siralamasi

gm @ AdamAsmaca
o on

seses  Anagram

gamn

f
i E Gameshow testi
-

TUMGnG goster

Sekil A 23. Wordwall aracinda hazirlanan sorularin etkinlik ornegi

ETKINLIK 24 :Quizlet ile Yarim Kalan Ciimleleri Tamamliyorum.

Web 2.0arac1 olan Quizlet ile daha 6nceden arastirmaci tarafindan tasarlanan etkinligi
ogrencilerin en kisa siirede ve dogru sekilde eslestirme yaparak uygun kelime

gruplarimi birlestirerek climleler olustururlar.

saf maddelere

Srnektir Hava Demir,altin,gimuUs Corba, recgel
Gazlardan olusmus karisimlara

Un-seker k Alt f dd

N-3eker karisimi bir karisimdir. ornektir. 'n sat madae,
Sivi ve katidan
toprak ise i : ) Katilardan olusmus
Tuzlu su olusmus bir .

karisimdir. bir karisimdir.

karisimdir.

Sekil A 24. Quizlet ortaminda hazirlanan etkinlik sorularimin ornegi

ETKINLIK 25 : Plickers ile Eglenip Yaristyorum

Web 2.0 araglarindan olan Plickers ortaminda konu ile ilgili bes sorudan olusan ¢coktan
se¢meli test agilir ve 6grencilerin sorular1 ¢6zmesi i¢in siire verilir. Her 6grenciye bir

adet Plickers kart1 dagitilir. Soruyu cevaplamak icin 6grenciler ayni anda Plickers
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kartlarmi kaldirir. Ogretmen Plickers uygulamasini mobil cihazdan acarak kartlarda

ki karekodu okutur. Hangi 6grencilerin dogru ve yanlis yaptigi goriiliir.

- 5 Saf Madde ve Karisim i)
B I U H Graded >
= 1. Oksijen
- 2.Kumlu su
3.Tuz
4. Limonata
5.Su
yukarida verilen maddelerin saf madde ve karisim
olarak gruplandirilmasi hangi secenekte dogru
verilmistir?
A Saf madde: 1,4,5 -+ Saf madde: 1,3,5
Karisim: 2 ve 3 Karisim: 2 ve 4
C Saf madde: 3,5 D Saf madde: 1,3.
Karisim: 1,2 ve 4 Karisim: 2,4 ve 5

Sekil A 25. Plickers araci ile hazirlanmis ¢oktan se¢meli sorularin 6rnegi

Tablo A 6. Ders Plani 6

Dersin Adi Fen Bilimleri

Sinif 4. Simf

Unitenin Ad1 Maddenin Ozellikleri

Konu Saf Madde ve Karisim

Siire 2 ders saati (40°+40°)

Kazanimlar F.4.4.5.2. Giinliik yagamda karsilastig1 karisimlarin ayrilmasinda
kullanilabilecek yontemlerden uygun olani seger.

Kavramlar Saf madde, karigim, eleme, siizme ve miknatisla ayirma yontemleri

Ogretme-Ogrenme Yontem

ve Teknikleri

Aktif 6grenme, deney, egitsel oyun,soru cevap, drnek olay

Kullanilan Web 2.0 araglari

Eba, Wordwall, Plickers, Hihaho

Etkinlik isimleri

Etkinlik 26: Eba ile “Karisimlarin Ayrilmas1” videolarii izliyorum.

Etkinlik 27 : Wordwall ile “Labirentte Kovalama” oynuyorum.

Etkinlik 28 : Hihaho ile hem izliyor hem cevapliyorum.

Etkinlik 29 : Learningapps ile “Eslestiriyorum” etkinligi.

Etkinlik 30 : Plickers ile eglenip yarisiyorum.
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Tablo A 6. Ders Plani 6

Etkinlikler

Ogretmen smifa girerek dgrencilere basina gelmis bir olay1 anlatarak
derse baglanir. Panoyu hazirlarken kagitlarla dolu kutunun igine
toplu ignelerinin dokiildiiginii ve ¢ok zamanmin olmadigini ve
ignelere acil ihtiyacinin oldugunu soyler. Ogrencilere sorular sorarak
derste konu ile ilgili diisiinmelerini saglar.Ogrencilerden gelen
cevaplar iizerine Eba’ dan “Karigimlarin Ayrilmas1” videosu agilir.
Video izlendikten sonra ¢ocuklarin anladiklarini uygulamalari igin
Ogretmen tarafindan hazirlannms Wordwall araci ile labirent
kovalama oyununda karigimlarin hangi yontemle ayrilmasi
gerektigini bularak labirentteki dogru odaya girmesi gerekir.
Hihaho’da diizenlenmis deneyi 6grencilere izleterek konu ile ilgili
bilgiler verilir ve sorular sorulur. LearningApps ile gorselleri verilen

karigimlar: dogru ayirma yontemleri ile eslestirir.

Degerlendirme agamasinda ise Plickers ile hazirladigi sorulari

cevaplamalar istenir.

Etkinlik Fotograflar
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ETKINLIK 26 : Eba ile Karisimlarin Ayrilmas1 Videosu Izliyorum

Ogretmen sinifta dgrencilere bir hikaye anlatarak soru sorar, dgrencilerden gelen
cevaplar dinlenir ve bunun iizerine birlikte karigimlari ayirma ydntemleri neler
olabilir diye diisliniip gelen cevaplar tahtaya yazilir sonra ise Eba’dan karisimlarin
ayrilmasi videosu izletilir ve tahtaya yazdiklar1 bilgilerden yola ¢ikarak tahtada

semanin son halini olustururlar.

ViTAMjN'

Sekil A 26. Eba ortaminda gozlemlenen deney 6rnegi

ETKINLIK 27 : Wordwall ile Labirentte Kovalama Oynuyorum

Aragtirmaci Web 2.0arac1 olan Wordwall’da labirent oyunu tasarlar. Karigimlarin
ayrilmasi ile ilgili sorularin oldugu etkinlikte dogru ve yanlis cevaplar labirente
yerlestirirlir. Ogrenciler oklara dokunarak yonlerini belirleyip sorunun dogru
cevabmin oldugu odaya girmeye calisirlar. ilerlemek o kadar kolay degildir ¢iinkii

labirentte yalniz degilsinizdir sizi takip eden yaratiklar vardir.
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Wordwall Daha iyi dersleri daha hizli olusturun Anasayfa  Ozellikler  Etkinliklerim  Sonuglanim [RS8 el T

Yokselt | { cerrahsedags v

Sablonu degistir

Miknatis

INTERAKTIFLER

off
abn Kutuyuag

‘q‘ Garkifelek

TUminG goster

Sekil A 27. Wordwall aracinda hazirlanan sorularin etkinlik ornegi

ETKINLIK 28 :Hihaho ile Hem izliyor Hem Cevapliyorum

Konu ile ilgili video arastirmaci tarafindan 6nceden diizenlenir ve videoda uygun

yerlere sorular yazilir , cevaplamalari i¢in 6grencileri aktiflestirir.

<> hihaho oy rdece rcmiedge bane ——

P T —

7 A.Sind Kangimiann Ayngtinimas: Deneyl

interactions

N ®
)

Sekil A 28. Hihaho aracinda hazirlanan videonun érnegi

ETKINLIK 29 :Learningapps ile Eslestiriyorum

Ogrenciler gorselleri verilen karisimlarin  hangi ydntemle ayrilacagimi = segip

eslestirerek hatasiz bir sekilde en kisa siirede etkinligi bitirmeye calisirlar.
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“ Torkce [N
LearningApps.org

ke

LY 22 Uygulamalan incele | & Uygulama olustur | I Kolleksiyon olustur 2 Malzemelerim

Hesap ayarlar: seda cerrah g

Kangimlan Ayirma Yontemleri

miknatisla ayirma

stizme

miknatisla ayirma

S gy ®

miknatisla ayirma

Sekil A 29. Learningapps uygulamasinda hazirlanan eslestirme etkinligi ornegi

ETKINLIK 30 : Plickers ile Eglenip Yaristyorum

Web 2.0 araglarindan olan Plickers ortaminda konu ile ilgili bes sorudan olusan ¢oktan
secmeli test acilir ve 6grencilerin sorulari ¢ozmesi i¢in siire verilir. Her 6grenciye bir
adet Plickers kart1 dagitilir. Soruyu cevaplamak icin 6grenciler ayni anda Plickers
kartlarmni kaldirir. Ogretmen Plickers uygulamasini mobil cihazdan agarak kartlardaki

karekodu okutur. Hangi 6grencilerin dogru ve yanlis yaptig1 goriliir.

- o 6 Karisimlarin Aynlma Yontemi B

M
X
I

B I U H Graded

- R Yandaki

l karisimlardan
hangileri stizme
yontemi ile

R —

e o
. ayristirilabilir?
Demir tozu - un makarna karigimi
1 A lvell
\ ve IV
- c Hlvelll
T W D Il velV

Sekil A 30. Plickers araci ile hazirlanmig ¢oktan se¢meli sorularin ornegi
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Tablo A 7. Ders planit 7

Dersin Adi Fen Bilimleri

Sinif 4. Siif

Unitenin Adi Maddenin Ozellikleri

Konu Saf Madde ve Karigim

Siire 2 ders saati (40°+40¢)

Kazanimlar F.4.45.3. Karisgimlarim ayrilmasini, iilke ekonomisine katkis1 ve
kaynaklarin etkili kullanim1 bakimindan tartigir.

Kavramlar Karisim, ekonomiye katki

Ogretme-Ogrenme

Yontem ve Teknikleri

Aktif 6grenme, egitsel oyun, soru cevap,

Kullanilan ~ Web 2.0 | Morpa Kampiis, Plickers, Quizlet
araglari
Etkinlik isimleri Etkinlik 31: “Morpa Kampiis ile “Cope  Attiklarim

Gruplandirtyorum” etkinligi

Etkinlik 32 : Quizlet ile yarim kalan ctimleleri tamamliyorum

Etkinlik 33: Plickers ile eglenip yarisiyorum.
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Tablo A.7.(Devami) Ders plani 7

Etkinlikler Morpa Kampiis ile konunun 6nemi igin bir belgesel izletilir. Sonra
Ogrenciler ile glinliik yasantimizda ¢ok fazla ¢op attigimiz,
atiklarimizi ayristirdigimizda neler olabilecegi ile ilgili simifta
digtintip fikirlerini soylerler. Morpa Kampiis ile ¢op atiklarini
gruplandirdiktan sonra, tiim smiftaki 6grenciler tek tek kaldirilarak

Quizlet ile hazirlanmig yarim ciimleler tamamlanir.

Degerlendirme asamasinda ise Plickers ile hazirladigi sorular

cevaplamalar istenir.

Etkinlik Fotograflari

ETKINLIK 31 :Morpa Kampiis ile Cpe Attiklarimi Gruplandiriyorum

Morpa Kampiis’te izlenilen belgesel sonrasi atik kavrami Ogrenilir ve giinliik
yasantimizda kullandigimiz friinlerin kullanilmayacak hale geldiklerinde geri

dontisiime gondermek i¢in atik maddeleri ayristirma etkinligini yaparlar.
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Kangimlann Ayrimasinin Onemi

J—
FOGRA \M‘JJS

Sekil A 31. Morpa Kampiiste uygulanan etkinlik 6rnegi
ETKINLIK 32 :Quizlet ile Yarim Kalan Ciimleleri Tamamlryorum
Web 2.0arac1 olan Quizlet ile daha 6nceden arastirmaci tarafindan tasarlanan etkinligi

ogrencilerin en kisa siirede ve dogru sekilde eslestirme yaparak uygun kelime

gruplarini birlestirerek climleler olustururlar.

.. . geri déniUsim ekonomimizi .
Oplerdeki atiklar . . atik denir.
cop denir. olumlu etkiler
Atiklarin yeniden
A y" Kati atiklarin Geri donusUumun
bir madde Uretmek . . S
L . ayristiribp geri karisim olusturur. yvapilabilmesi icin
icin kullanilabilir R .
donustirolmesi atik karisiminin

hale getirilmesine

Kullandigimiz
urunlerden geriye

ayristirilmasi kalan veya artik
gerekir. kullanilamayacak
hale gelen
maddelere

Sekil A 32. Quizlet ortaminda hazirlanan etkinlik sorularimin ornegi

ETKINLIK 33 : Plickers ile Eglenip Yaristyorum

Degerlendirme olarak ders sonunda konu ile ilgili bes soruluk ¢oktan se¢meli testten

olusan sorular 6grenciler tarafindan ¢oziiliir. Karekod okutularak dogru cevaplayan
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ogrenciler yesil ve yanlis cevaplayan 6grenciler kirmizi renkte goriiniir. Segeneklerde

isaretlenme yiizdelikleri ile 6grencilerdeki konu eksiklikleri tespit edilir.

Coplerdeki kati1 atiklarin diizglin bir bicimde
ayristirilmasi ve bu maddelerin geri
donusumunun saglanmasiyla ilgili;

1.Dogaya verilen zarar en aza indirilir.
2.Ulke ekonomisine katki saglar.
3. Hava kirliliginin tamamen onlenmesini
saglar.
ifadelerden hangileri dogrudur?

A Yalniz 1 1ve?2
CcC 2ve3 D 1,2,ve 3

Sekil A 33. Plickers araci ile hazirlanmis ¢oktan se¢meli sorularin érnegi
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EK- II Maddenin Ozellikleri Akademik Basar1 Testi

MADDENIN OZELLIKLERT BASARI TESTI

1. Mehmet, lic 6zdes kaba esit miktarda su koymustur. Ardindan aliiminyum folyo, kagit havlu
ve siingeri su dolu kaplara atmistir. Bir sire bekledikten sonra hepsini ayni anda sudan
gikarmistir. Mehmet bu iglemle yaptigi gozlemle agagidaki sonuglardan hangisine ulagabilir?

A. Aliiminyum folyo attlan kaptaki su miktarinda artma olur.
B. Aliminyum folyo atidan kaptaki su miktar: kagit havlu atilan kaptaki su miktarindan azdir.

€. Sunger atilan kaptaki su miktar: artar,
D. Kagt havlu atilan kaptaki su miktar: azalir.

2. Nilay, su dolu bir kaba M ve N maddelerini attiginda, bu maddelerin asagidaki sekilde dur-
dugunu gérmugtir. Nilay bu maddeleri hangi ézelliklerinden yararlanarak ayirt edebilir?

A. Suyu emme- emmeme

B. Miknatisla gekilme- gekilmeme

€. Suda ylizme- batma -

D. Esnek- kirilgan olma @

3. " Isik, Duman, Elektrik. — Ahmet yanda verilenlerden
maddce olanlari mavi kutuya,

= kablosu, Ses. Ampul, Gdlge
et i e ) e madde olmayanlari yesil kutuya
atacaktir. Buna gore hangileri

- - yesil kutuya atiimalidir?

A. Isik, ses, golge B. Elektrik kablosu, ampul, gslge
C. Duman, elektrik kablosu, ampul D. 6Gdlge, duman, 1s1k

4. Asagidaki ifadelerden hangisi yanhgtir?

B. Hacim birimi litredir.

A. Maddelerin boslukta kapladigi yere kiitle denir.
D. Kiitle esit kollu terazi ile olgiiliir

C. Hacim dereceli silindir ile dlgiiliir

5. Nalan, asagida Kiitleleri verilen maddelerin gram cinsinden degerlerini bulmak istiyor.
Hangi segenegi isaretlemedir?

M maddesi(5 kg) N maddesi(3 kg) K maddesi(4,5 kg)
A. 500 300 450
B. 50 30 45
c. 5000 3000 4500
D. 50000 30000 45000

6. Aynur darasi 200 g olan gigenin igine bir miktar nohut koymugstur. Bu islem sonunda brut
kitleyi 750 g bulmustur. Buna gore nohutun net kiitlesi kag gramdir?

A. 550 B. 950 C. 500 D. 500
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7. - Akiskandir.
* Belirli bir hacmi vardir.
- Belirli bir sekli vardir.
Yukarida czellikleri verilen madde agagidakilerden hangisi olabilir?

A. Peynir B. Tas C. Zeytinyodi D. Tuz

8. Mahmut, "surup- toz seker- buhar- su- sit- silgi- boya -kaya” maddeleri hallerine
gére siniflandirmigtir. Mahmut'un yaptigr sinflama sonucu hangisi tek basina kalir?
A. Toz seker B. Buhar C. Kaya D. sut

9. Hakan buzluktan ¢ikardigi buzlarm bir kaba koyup beklemeye baslamigtir. Bu deney ile
Hakan asedidakilerden hangisini gozlemler?

A.Buzlarin nasil arttigini B. Kati maddenin siviya donlismesini
C. Buzlarin sekillerinin olmadigini D. Belirli bir hacimlerinin olmadigini
10. | Maddenin Ozellikleri Madde | Madde | Modde

1.madde, is1 alirsa sivi hale gecer.

2.madde akiskandir, 151 alirsa gaz hale geger.

3.madde, ortama yayilir 1s1 verirse sivi hale geger.

Yukarideki tabloda 1. madde, 2. madde ve 3. madde ile ilgili verilen ozelliklere gére mad-
delerin halleri asagidaki segeneklerden hangisinde dogru verilmigtir?

1.madde 2.madde 3.madde
A Sm Kat: Gaz
B. Kati S Gaz
C: Gaz Kat Swi
D. Smi Gaz Kat

11. Asagidaki tabloda yer alan ifadelerden dojru olanlarin bagina ‘dogry’ yanhs olanlarin
basina 'yanlis' ifedesi yazilacaktir. Yukariden asagrya dogru siralama nasil olur?

Maddenin sicakligi termometre ile olgilebilir.

Isi ahisverisi icin maddelerin sicakliklarinin esit olmasi gerekir.

Bir maddenin s alarak-vererek bagka bir hale gegmesine hal degisimi denir.
Isi akisi sicak maddeden soguk maddeye dogrudur.
Kati maddelerin 1si alarak sivi hale ge¢mesine donma denir.

A. Dcgru, yanhsg, dodru, dodru, yanhs
B Dogru, yanlis, dogru, yanlis, dogru
C. Dogru, dogru, dogru, yanls, yanhs
D. Yanls, yanls, dogru, dogru, yanhs
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12. Kvel farkl hallerde bulunan maddelerdir. K11 aldiginca L ile ayru hale gegmektedir. L isi
verdiginde K ile ayni hale gegmektedir. Buna gore K ve L maddelerinin baslangicta bulunduk-
lar hal agagidakiseceneklerden hangisi olur?

K maddesi L maddesi
A Sivi Kati
B. Kati Sivi
C. Gaz Kati
D. Gaz S

13. Talha planladigi bir deneyde su dolu bir kabin igine metal bir top atmigtir. Toptan suya
151 akisi bagladigini g5zlemlemistir. Buna gére Talha asafidaki sonuglordan hangisine
ulasir?

A. Tepun ilk sicakhdi 70 derece suyun sicakligi 90 derece olabilir.
B. Suisi almigtir,

C. Topun sicakhd artar,

D. Suve topun ilk sicakliklor| esittir.

14 Sibel, farkl sicakhklardaki iki maddeyi kullanarak deney yopmistir, Deneyde kullandig
sivi madde, temas ettigi katt maddenin sicakligini artirmigtir. Buna gére asagidakilerden

hangisi dogrudur?

A. Deney sirasinda kati madde 1s1 vermigtir.

B. Kullandigi maddeler sicakligi 60 derece olan su ile 75 derece olan demir blok clabilir.
C. Deney sirasindan sivi madde 1si almistir

D. Kullandigi maddeler; sicakhigi 40 derece olan demir bilye ile 80 derece olan su olabilir.

15, Asya ve Nilay oyun oynariarken baz: malzemeleri karistirarak asogidaki karigimliar elde
etmiglerdir. Oyun bitince bu karigimlar: birbirinden ayirmak istemislerdir. Buna gore
asagidaki karigimlardan hangisini ayirmak icin farkh bir yeéntem kullanmaleri gerekir?

A Kum-demir tozu B. Nohut-cakil tagi
C. Cakil tasi- ctas D. Toplu igne-kum

16. Ateslenen Emre'nin vicut sicakligi 39 dereceye ylkselmistir. Annesi Emre'nin giysilerini
¢ikarmig, babas da 1slak bezle koltuk altlarina ve alnina seguk uygulama yapmistir, Bir siire
sonra Emre'nin viicut sicakligi 37 dereceye diismistir. Bu durumla ilgili asegidakilerden
hangisi yanligtir?

A. Bebegin viicudundan islak beze isi akist olmustur.
B. Bezin sicakhd: artmustir,

C. Bebedin viicut sicakhdi azalmistir,

D. Ilk durumda bebek ve bezin sicakligr esittir.
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17. Asagidaki bilgilerden dogru olanlara D, yanlis olanlara Y yazilirsa yukaridan asagi

siralama nasil olur?

Tek tur maddeden olugsmus varliklara saf madde denir.

1ki ya da daha fazla saf maddenin kendi 5zelliklerini kaybetmeden bir araya
gelmesiyle karisimlar olusur.

Kati ve sividan olugmus karigimlar: birbirinden ayiramay:z.

Birbirinden fark!i biytiklikteki katilar eleyerek ayirabiliriz.

Saf maddelerin 6zellikleri her yerinde ayni degildir.

A. D-D-Y-D-Y B. D-D-D-D-D €. D-Y-Y-D-Y D. ¥-¥-D-D-Y

18. Taha, ‘Su, kuruyemis, altin, gay, kek, glimds’ maddelerini saf madde ve karigim olarak

siniflandird:. Bu durumda agagidakilerden hangisi saf maddeleri verir?

A. Kuruyemis, kek, altin B. Altin, su, cay
C. Su, cay, kek D. Su, altin, glimiis

19. Biilent, bazr meddelerin hal degisimlerini agagidaki sekilde gosteriyor. Biilent'in olusturdugu

ifadelerde bog birakilan yerlere asogidakilerden hangisi getirilemez?

Buz ist alir Su Su st verir Kati Su sialr  Gaz
[=——x _> [——]
A. Erime B. Donma C. Isickigt D. Buharlagma

20. Karisimlarin ayrilma yentemleri ile ilgili agagida verilen érneklerden hangisi yanhgtir?

A. Un- tas: Eleme B. {ay taneleri- cay: Stuzme
C. Toplu igne- demir tozu: Miknatisle ayirma D. Piring-su: Suzme

21. Dilek karigmlarin ayristirimasinn oremi ile ilgili bir metin okumustur. Bu metinden bozi

22,

sonuglar cikarmistir, Dilek'in karisimlarin ayristiriimas: ile ilgili ¢ikardig bu senuclardan
hargisi dogrudur?

A. Tum Kati atiklar ayristirilanilir.

B. Cevremizi kerumak icin geri dénusume &nem vermeliyiz,

C. Kati atiklarin ayristiriimes: sadece llke ekenomisine katki saglar.

D. Toprak, geri dénusumu clan bir maddedir.

Omer oyun oynarken annesinin igne kutusunu kumdan kalesinin uzerine dusirmustur. Igne
kutusunun Kapagi acilmis, igneler kumlarin ve cakil taslarinin arasing karismigtir, Omer
kumlarin icine Karison igneleri asogidaki yontemlerden hangisini kullanarak ayirabilir?

A. Suzerek ayirabilir. B. Eleyerek ayirabilir.

C. Miknatisla ayiradilir, D. Uzerine su dokerek ayirabilir.
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23. Kati maddelerin ayristiriimasi ile ilgili agagidakilerden hangisi yanhigtir?
A. Tum kat maddelerin geri donusumiy mumkundur,
B. Kati maddeler ayristirildiginda cevre kirliligi de azalir.
C. Yiyecek ve icecek ambalajlarimin geri donusumu mumkundur.
D. Demir, elik gibi atiklar geri dendgtirilesilir,

24, Aysel aldig dondurtmayr yemeye bagladi. Arcak bir sure sonra dondurmanin eline
damladigim hissetti. Aysel'in yasadidi clayin sebebi osagidakilerden hangisidir?
A. Dondurma 151 aldig! igin erimigtir, B. Dondurma i1 verdigi igin erimigtir,
C. Dendurma ortamdan daha sicaktir. D. Dondurma eriyerek gaz hale gegmistir.
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EK- III Fen Bilimleri Dersi Tutum Olcegi

FEN BILIMLERI DERSI TUTUM OLCEGI (EK 4)

Higbir Bazen Her
Zaman Zaman

1 Okulda en sevdigim ders Fen dersidir

2 Fen derslerinde ogrendiklerimi okul
disinda da kullaninm

3 | Fen dersleri benim igin eglencelidir

4 | Fen dersleri ilgimi ceker

5 Fen derslerinde yaptigimiz etkinlikler
hosuma gider

6 Fen dersleri birgok konuda merakimi
artirir

7 Fen derslerinde 6grendiklerimi ginlik
yasantimda kullamrim

8 Fen derslerinde égretmenimi blyilk
bir ilgiyle dinlerim

9 | Fen dersleri benim icin sikicidir

10 Fen derslerine calismak diger derslere
calismaktan daha zevklidir

11 Evde fen dersine ¢calismay
sevmiyorum
Fen dersinde kendimi mutsuz

12 . .
hissederim

13 Fen dersinde 6gretmenimin bana soru
sormasindan ¢ekinirim
Fen dersinde kendimi oldukg¢a rahat

14 . "
hissederim

15 | Fen dersini islemek beni mutlu eder

16 Fen dersleri kendimi basarh
hissetmemi saglar
Fen derslerinde derse katilmaya

17 | . . .
istekliyimdir

18 | Fen dersleri benim icin onemlidir
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EK- IV Etik Kurul izin Belgesi

Evrak Tarih ve Sayw: 2012 20226 342293

Sayt  : E-10017888-100-342293 04.01.2023
Koau : Seda OZER

SOSYAL BILIMLER ENSTITOSO MODORLOGONE
ligi : nlzwmmmmnﬂmun-urmm

s«wnnq-iauu-mxm-zmmmumumh
dellmmhm#m.

mmmwmmwn.lmnnwc
m.mmsmwvmmmmsumvg
M.&.MMWMWC.W&%UM
Maddenin  Ozellikleri Onitesinin  Opretiminde Web 2.0 Anclannn  Kullanilmasinn
MFmYMTMnMBmmH‘Wu
mwwmwmmuma
aquandan bir sakinca olmadigina oy bisligi ile karar verildi,

ProLDr. Ibrabim SIRIN
Kurul Bagkam

Berigs Dafrasams A3 1190 Wrb e 9o ¥ Aauaetsun watets oty y

Sl v Rt Wi o Kot Kot Gsivaion s Voo Wi o Pl AT BN
“?ﬂ MO I00] Fehu o O03) MO 10 1) Kagrevre
:»‘u-m wiun Flakmend Al My S bousel ode ¥ Telon Ne 31 0

Ky AD 1o bomsut sutrraraivn P | hag by
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EK- V Valilik Onay1

fi/',z—“:\'.\ L -
/5 & ,\ SAKARYA VALILIGI
(.' 5,_‘:. _::_.:;' ] I Milli Egitim Miidiirligi
\ e S
Sayr :E-29065503-44-71529779 03/03/2023
Konu :Anket Uygulama izin Talebi
(Seda OZER)

VALILIK MAKAMINA

Kocaeli Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisit Temel Egitim Anabilim Dali Simf Ogretmenligi
Programi Ogrencisi Seda OZER'in "ilkokul 4.Simif Fen Bilimleri Dersi Maddenin Ozellikleri Unitesinin
Ogretiminde Web 2.0 Araglarinin Kullaniimasmimn Ogrencilerin Fene Yonelik Tutumlarina ve Akademik
Bagarilarina Etkisi" konulu galisma yapma talebi Kocaeli Universitesi Rektorliigiiniin 24.01.2023 tarihli
ve 69179601 sayih yazilan ile bildirilmistir.

S6z konusu galigmanin ekteki degerlendirme formunda belirtilen okullarda egitim 6gretimin
aksamasina mahal vermeden gonillilik esasina dayali olarak, okul yonetiminin belirleyecegi zaman ve
sartlarda 2022-2023 egitim Ogretim yilinda uygulanmasi, ¢alismada sadece ekteki miihiirlii sorularin
kullanilmasi ve yasal gerekliligin ilgili okul midiirliigiince yerine getirilmesi kaydiyla Miidiirliigiimiizce
uygun goriilmektedir.

Makamlarinizca da uygun goriilmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Ebubekir Siddik SAVASCI
Milli Egitim Miidiirii

OLUR
Murat KARASU
Vali a.

Vali Yardimcisi

Bu belge glivenli elektronik imza ile imzalanmugtr.

Adres : Resmi Daireler Kampiisii B Blok 54290 Adapazan/SAKARYA Belge Dogrulama Adresi : https://www. turkiye.gov.tr/meb-cbys

Bilgi i¢in: Volkan AKGUL
Telefon No : 0(264) 251 36 14 Unvan : Programci
E-Posta: istatistikS4@meb.gov.tr Internet Adresi: sakarya.meb.gov.tr Faks:2642513611

Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr
i Iaktranik invza ils imzalanmectie hitne//avrak caron meh anv tr adrecinden Q7RA-021h-237dd-QFA4h-0091 tadu il tevit adilohilie
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EK- VI MEB Arastirma Degerlendirme Formu

T.C.
MILLI EGITIM BAKANLIGI
Sakarya 11 Milli Egitim Modarl
ARASTIRMA, YARISMA VE SOSYAL ETKINLIK DEGERLENDIRME FORMU

llgi: 21.01.2020 tarihli ve 81576613-10.06.02-E.1563890 Genelge)
TALEP SAHIB
Adi Soyad: Seda OZER
Kurum/Universite | Kocaeli Universitesi
Aragtirma Yapilacak [Vlige | Sakarya ili
Yapulacak Egitim |
mve Kmm i v I 4. sif Sgrencileri

llkokul 4. Smf Fen Bilimleri Dersi Maddenin Ozellikleri

i Onitesinin  Ogretiminde Web 2.0 Arsglanmn  Kullaniimasinin
Tez Konusu (Ytkeek Lisa0s) | G prencilerin Feno Yonelik Tutumlsrm ve Akademik Basanianns
Exkisi

Universite’Kurum Onayt E-21447663-300-345250

Arastirma Onerisi Var
(Dencme Modelli)
Veri Toplama Aracl Maddenin Ozellikleri Akademik Bagan (MOAB) Testi
Fen Bilimleri Dersine Yonelik Tutum (FBDYT) Olgegi
Gorliy Istenilecek
Birim/Birimler Yok
KOMISYON GOROSU
ligi genelge kapsaminda,
E Cabgmanin yapiimasi uygun gorilmigtir.
D Calismamn yaptimas: uygun gorillmemigtir,
Komisyon Karan EOybirﬁgiilcnlnmmm D Oy ¢oklugu ile alinmgtir,

Mubhalif Gyenin Ads ve Soyad: | GEREKCESI:

03/03/2023
KOMISYON
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EK- VII Veli izin formu

AYDINLATILMIS GONOLLD ONAM FORMU
Saymn Gondlla,

Sizi Seda OZER tarafindan ylrGtllen “llkokul 4. Suuf Fen Bilimleri Dersi Maddenin
Ozellikleri Unitesinin Ofretiminde Web 2.0 Araglannin Kullanimasinin Ogrencilerin Fene
Yonelik Tutumlanna ve Akademik Baganlanna Etkisi™ baglikls aragturmaya davet ediyoruz.

MMMmm&&Wﬁmmmhﬂl

o-,o. adresinden  ulagabilirsiniz. Amgtirma
mmum paylagiimasimi istiyorsaniz  Jitfen
angurmaciya iletiniz.

Yukanda yer alan ve aragomadan 8nce katilimerya verilmesi gereken bilgileri okudum ve
katilmam istenen Galgmanmn kapsamim ve MMMWM
sorumlulukian anladim. Calyma hakknds yanh ve sdzld agiklama agadida ady belirtilen
aragtumacy/aragtrmacilar tarafindan yapiide. Bana, ¢ahymanm mubtemel riskleri ve faydalan
s0z)i olarak da anlatilde. Kigisel bilgilerimin Szenle korunacads koousunds yeterli gliven
Bu kogullarda sz konusu aragtirmaya kendi istefimle, hichlr basks ve telkin olmakswin
katilmay kabul ediyorum.

Katlimernn :
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EK- VIII Olgek izinleri

Basar testi kullanimi hk. Geen ks < Y & B

Seda Cerrahoglu BAR20220005 ¢ @

Ahcr: isil.celik.coskun =

Merhabalar Ben Seda OZER. Kocaeli Universitesinde yuksek lisans yapmaktaymm.
Yaksek lisans tezimde 4. smf oprencilerinin maddenin zellikler: Gnitesinde ki baganlarsn da slgmeyi planliyorum Sizin'DORDUNCU SINIF FEN BILIMLER! DERSINE YONELIK HAZIRLANAN RESIMLI COCUK KITAPLARININ
OGRENCILERIN AKADEMIK BASARILARINA VE OKUMA GELISIMLERINE ETKISI doktora tezwizdek: maddenin ozelliklens bagar: testnizi anif yapma koguluyla aragermamda kullanabilir miyim?

ISIL COSKUN BAra20220853 ff @ &

Alici: ben -
Merhaba; kullanabilirsiniz iyi calismalar

8 Ara 2022 Per 00.15 tarihinde Seda Cerrahoglu sunu yazdi

Seda Cerrahoglu 8Ara2022201 ff @ &
Al ISIL -

Tesekkur ederim.Size de iyi calismalar.

1SIL COSKUN , 8 Ara 2022 Per, 0853 tarihinde sunu yazd:

<>
il
&

Tutum Slcegi kullanimi hk.  Gelenkutusu «

e Seda Cerrahoglu Ozer 5ArR2022Per 1352 ¢ @ & i

Alici: guyanik -

Merhabalar.Ben Seda OZER, Kocaeli Universitesinde yiiksek lisans yapmaktayun.

Yiiksek lisans tezimde 4. suuf 6grencilerinin maddenin zellikleri tinitesinde ki basarilarmi ve tutumlarim lgmeyi planliyorum. Sizin "flkokul Dordiincit Suuf Fen
ve Teknoloji Dersinde Kavramsal Degisim Yaklaguminin Etkililiginin Incelenmesi” doktora tezinizdeki fen bilimleri dersi rumm 6l¢egini anf yapma kosuluyla
arastirmamda kullanabilir miyim?

Merhaba, élgeklerimi kullanabilirsiniz. Kolayliklar dilerim. Dog. Dr. Gékhan UYANIK Kastamonu Universitesi Egitim Fakultesi Temel Egitim BaIumi St...

e GOKHAN UYANIK 19Ara2022Pzt 1614 Y
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